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9.1
9.1.1

9.1.2

9.2

9.2.1

9.2.2

VSEOBECNE

Tato pravidla jsou soucasti technickych pravidel ISSF a plati pro
vSechny brokové soutéze.

VSichni stfelci, vedouci druzstev a &inovnici musi byt seznameni
s pravidly ISSF a musi zajistit jejich dodrzovani. Povinnosti kazdého
stfelce je pravidla dodrzovat.

Kdykoliv se pravidlo hovofi o stfelci-pravakovi, plati obdobné
v opaéném smyslu i pro stfelce-levaka.

Pokud pravidlo neplati specialné pro muzské nebo Zenské soutéze,
plati shodné pro muzské i Zenské soutéze.

Pokud nakresy a tabulky v téchto pravidlech obsahuji konkrétni
udaje, maji tyto nakresy a tabulky stejnou vahu jako Gislovana pra-
vidla.

BEZPECNOST

BEZPECNOST MA NEJVYSSi DULEZITOST

Viz V8eobecna technicka pravidla, pravidlo 6.2.

Bezpecnost stfelcd, obsluhujiciho persondlu a divakl vyZzaduje
neustalou pozornost a opatrnost pfi zachazeni se zbranémi a pfi
pohybu na stfelnici. Je dirazné doporuc¢eno, aby vsichni, kdo se
pohybuiji pfed palebnou &arou, byli oble€eni do dobfe viditelného ob-
le€eni. Sebekazen je nezbytna na vSech stranach. Osobni kazen je
nezbytnou soucasti vSeho.

MANIPULACE SE ZBRANEMI

Pro zachovani bezpec¢nosti musi byt se zbranémi, véetné nenabi-
tych, zachazeno vzdy s maximalni pozornosti (moznou penalizaci je
DISKVALIFIKACE).

Bézné dvouhlaviiové zbrané musi byt noSeny vybité a s viditelné
otevfenym zavérem.

Samonabijeci zbrané musi byt noSeny s viditelné otevienym zaveé-
rem, se zasunutym bezpecnostnim praporkem a s hlavni sméfujici
pouze nahoru k nebi nebo dolt do zemé.

Nepouzivané brokovnice musi byt umistény do stojanu na zbrané,
uzamykatelného pouzdra, trezoru nebo na jiné bezpe¢né misto.
V8echny zbrané musi byt nenabité s vyjimkou stfeleckych stanovist,
kde mohou byt nabité pouze po povelu ,START".

Naboje nesmi byt pfitomny v Zadné asti zbrané, dokud stfelec ne-
stoji na stfeleckém stanovisti smérem k vrhackam, dokud zbrar ne-
sméruje do prostoru letu ter¢t a dokud rozhod¢i nedal pokyn.

Pokud je stfelba prerusena, zbran musi byt oteviena a vybita.
Strelec nesmi opustit stfelecké stanovi$té, dokud neotevre a nevybi-
je zbran.
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Po poslednim vystielu a pfed opusténim strelisté nebo pfed umisté-
nim zbrané do stojanu, trezoru apod. musi stfelec zajistit a rozhod¢i
musi zkontrolovat, Ze v nabojové komore ani zasobniku nejsou zad-
né naboje.

Manipulace se zavienou zbrani je zakazana, dokud je obsluha pred
palebnou ¢arou.

ZAMEROVANI

Cviéné zaméfovani (,suseni“) je mozné pouze na uréenych stfelec-
kych stanovistich se souhlasem rozhod¢iho, pfipadné na k tomuto
ucelu vyhrazenych mistech.

Zameéfovani nebo stfelba na ter¢ jiného stfelce nebo na Zivé ptactvo
¢i jina zvifata je zakazana.

Zaméfovani jinde, nez na uréenych mistech, je zakazano.
STRELBA A KONTROLNIi STRELBA

Vystfely mohou byt vystieleny, pouze pokud je stfelec na fadé a byl
vypustén ter¢.

Se souhlasem rozhod¢iho muze kazdy stfelec tésné pred zahajenim
prvni polozky v daném dni provést kontrolni stfelbu (maximalné dva
(2) vystrely).

Kontrolni stfelba je také povolena kazdému stfelci pfed zahajenim
finalové polozky, nebo pfed zahajenim rozstfell pred finalovou po-
loZkou.

Kontrolni vystfely nesmi byt vystreleny do zemé uvnitf stfeleckého
prostoru.

Kontrolni stfelba po opravé zbrané musi byt povolena rozhod¢im
nebo feditelem soutéZe (Chief Range Officer).

POVEL ,,.STOP*

Jakmile je vydan povel ,STOP*, musi byt neprodlené zastavena
stfelba. VSichni stfelci musi vybit své zbrané a uvést je do bezpeé-
ného stavu.

Zadna zbraf nesmi byt zaviena pred vydanim povelu k pokragovani
(,START").

Stfelba mlze pokracovat az po vydani patficného povelu
(,START").

Stfelec, ktery manipuluje bez povoleni rozhod¢iho se zavienou
zbrani po povelu ,STOP“, muZe byt diskvalifikovan.
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9.2.7
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9.4
94.1

9.4.2
9.4.21

9.4.2.2

9.4.2.3

POVELY

V8echny povely (pozn. prekl.: na zavodech/Sampionatech ISSF)
musi byt vydavany v anglickém jazyce.

Rozhod¢i nebo jini opravnéni ¢inovnici zavodu jsou odpovédni za
vydavani povell ,START", ,STOP* a jinych potfebnych poveld.
Rozhod¢i musi zkontrolovat, zda bylo jeho poveld uposlechnuto
a zda je se zbranémi zachazeno bezpecné.

OCHRANA ZRAKU A SLUCHU

V8em stfelcim a osobam v blizkosti palebné ¢ary je durazné dopo-
ruéeno nosit tlumici zatky, muslové chrani¢e nebo obdobné chrani-
e sluchu.

Chrani¢e sluchu se zabudovanym pfijimacem radiového signalu
nejsou povoleny.

V8em stfelcim, rozhod&im a €inovnikim zavodu se dirazné dopo-
ruCuje nosit ochranné bryle z netfistivého skla nebo obdobnou
ochranu zraku.

USTANOVENI PRO STRELNICE A TERCE

Ustanoveni pro tere jsou obsazena ve V8eobecnych technickych
pravidlech (pravidlo 6.3.7). Ustanoveni pro stfelnice jsou obsazena
ve VSeobecnych technickych pravidlech (6.4.17 — 6.4.21).
VYBAVENI A STRELIVO

KONTROLA VYBAVENI

Jury musi zaclenit do zavodu program kontroly vybaveni za uc¢elem
kontroly zbrani, oble¢eni a dal§iho vybaveni. Jury je opravnéna
kontrolovat stfelcovo vybaveni véetné obleceni. Vedouci druZstev
jsou spoluodpovédni za to, Ze €lenové jejich druzstva pouzivaji vy-
baveni, které je v souladu s pravidly. VSichni stfelci se musi ve sta-
noveném case UCastnit kontroly vybaveni. Strelec, ktery zmeska
kontrolu vybaveni ve stanoveném €ase, bude penalizovan srazkou
jednoho (1) bodu.

ZBRANE

Typy zbrani

V8echny typy brokovnic s hladkym vyvrtem, véetné samonabijecich,
avsak s vyjimkou brokovnic typu ,pump action“, mohou byt pouzity,
pokud nepfesahnou razi 12. Zbrané s mensi razi nez 12 mohou byt
pouZzity.

Volitelna spoust’

Zbrané s jakymkoliv typem ,volitelné” spousté jsou zakazany.
Remeny

Remeny nebo popruhy jsou na zbranich zakazany.
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9.4.3
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9.4.3.2

Zasobniky

Zbrané se zasobniky musi byt uzplsobeny tak, aby nesel do za-
sobniku vlozZit vice jak jeden (1) naboj.

Vyména zbrané

Vyména dobfe fungujicich zbrani nebo jejich ¢asti véetné vyménné-
ho zahrdleni neni v pribé&hu polozky povolena.

Kompenzatory

Kompenzatory nebo podobna zafizeni na hlavni je povoleno pouzit
pro disciplinu SKEET, ale zakadzano pouzit pro discipliny TRAP
a DOUBLE TRAP.

Hlavné nebo vyménna zahrdleni s otvory

Hlavné s otvory jsou povoleny, pokud umisténi otvorli nepresahne
hranici 20 cm méfenou od Usti hlavni.

Vyménna zahrdleni s otvory jsou povolena, pokud umisténi otvor(
na vyménnych zahrdlenich a hlavni nepfesahne hranici 20 cm mé-
fenou od Usti vyménného zahrdleni.

Optické zamérovace

V8echna zafizeni na zbrani, ktera zvétsuji, vydavaji svétlo, ovliviuji
pfedsazeni nebo vizualné zvyraziuji ter¢, jsou zakazana.
STRELIVO

Ustanoveni pro naboje

Naboje povolené ISSF musi splfiovat nasledujici parametry:
nabojnice nesmi po vystfelu pfesahnout 70 mm;

hmotnost stfely nesmi pfesahnout 24,5 g;

broky musi byt sférické;

broky musi byt vyrobeny z olova, slitin olova nebo jiného schvalené-
ho materialu ISSF;

broky nesmi pfesahnout primérem 2,6 mm;

broky mohou byt pokoveny;

naboje s napini ¢erného prachu, stopovkami, zapalné nebo jiné
specialni typy naboju jsou zakazany;

nejsou povoleny vnitfni Upravy naboji (napf. opa¢né naplnéni slo-
Zek, kFizové vlozky apod.) vedouci k mimofadnému nebo specialni-
mu rozptylu.

Kontrola stieliva

Jury musi uskuteénit kontrolu stfeliva a to tak, aby tato kontrola
v pribéhu zavodu co nejméné ovliviiovala pribéh stfelby nebo
stfelce.

Rozhod¢i nebo ¢len Jury mlze vyjmout nevystieleny naboj ze stiel-
covy zbrané za ucelem kontroly.
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o Clen Jury nebo rozhod&i mize za ugelem kontroly odejmout strel-
covi naboje, kdykoliv je stfelec v prostoru strelisté.

e Pokud stfelec pouziva zbraf nebo stfelivo, které jsou v rozporu
s pravidly, mGze Jury rozhodnout, Ze vSechny terce stfelené tako-
vouto zbrani nebo stfelivem budou prohlaSeny jako chybené
(,LOST").

e Pokud Jury zjisti, Ze stfelec takto porusil pravidla imysiné, mdze
byt diskvalifikovan ze zavodu. Pokud vSak Jury zjisti, Ze si stfelec
nebyl védom takového poruseni pravidel a neziskal svym jednanim
podstatnou vyhodu, mdze byt od penalizace upusténo.

CINOVNICI SOUTEZE

VSEOBECNE

VSichni, kdo jsou povéFeni plsobit jako ¢inovnici soutéZze na zavo-
dech ISSF, musi splfiovat podminku dostateéné kvalifikace odpovi-
dajici urovni soutéze. VSichni, kdo vykonavaji (na soutézich ISSF)
funkci €lena Jury, jsou povinni nosit vestu ISSF Jury (€ervena), kte-
rd musi byt ziskana od vedeni ISSF. VSichni, kdo vykonavaji (na
soutézich ISSF) funkci rozhod¢iho, jsou povinni nosit vestu ISSF
brokového rozhodé¢iho (modra), kterd musi byt ziskana od vedeni
ISSF.

JURY

9.5.2.1 Povinnosti pred zacatkem soutéze

Jury musi zkontrolovat, Ze nasledujici body odpovidaji pravidlim
ISSF:

o strelisté;

o terce;

e organizace soutéze.

9.5.2.2 Povinnosti v pribéhu soutéze

Funkci Jury je:

e dohlizet na pribéh soutéze;

e dozirat a pomahat organizanimu vyboru;

e zajistit spravnou aplikaci stfeleckych pravidel;

o kontrolovat stfelcovu zbran, stfelivo a vybaveni;

e kontrolovat spravné nastaveni terc¢d po poruse vrhacky;

e rozhodovat o fadné podanych protestech;

* uplatiiovat pravidla ISSF Eligibility, ISSF Commertial Rights a ISSF
Sponsorship/Advertising;

o délat rozhodnuti ohledné trestu;

* uplatnit sankce, kde je to vhodné;

1. vydani 2013 - autorska prava CSS (ISSF)



9.5.3
9531

9.56.3.2

9533

—

délat rozhodnuti v pFipadech, které nejsou obsazeny v pravidlech
nebo jsou proti duchu pravidel.

REDITEL SOUTEZE (Chief Range Officer)

Reditel soutéZe je jmenovan organizaénim vyborem. Hlavni rozhod-
¢i na stelisti by mél mit Siroké zkuSenosti s brokovou stfelbou a do-
konalé znalosti brokovych zbrani a vybaveni stfelnice. Mél by byt
drzitelem platné licence rozhod¢iho brokové stfelby ISSF nebo su-
diho ISSF (pozn. prekl.: ISSF vydava dva typy licenci — ,ISSF Shot-
gun Referees Licence” a ,ISSF Judges Licence®).

Reditel soutéze je zodpovédny za:

veskeré technické a logistické zabezpeceni soutéze ve vztahu k jeji
pfipravé a fadnému pribéhu;

provadéni vSech povinnosti plynoucich z Uzké spoluprace
s technickym delegatem, Jury, organiza¢nim vyborem, hlavnim
rozhod¢im, vysledkovou kancelafi a ostatnim personalem.
Povinnosti rfeditele soutéze je predevsim:

vydavani pokynl a kontrola pfipravy stfelist v souladu s technickymi
a bezpecnostnimi ustanovenimi technickych pravidel ISSF tykajicimi
se soutézi v brokové strelbég;

vydavani pokynt a kontrola pfipravy dal$ich zafizeni, jako jsou
sklady zbrani a stfeliva, technické zabezpeceni, prostfedky komuni-
kace mezi strelisti, technicky personal atd.;

vydavani pfikazl a kontrola pfipravy teréa pro trénink a zavod;
zajisténi fleSovych terét naplnénych barevnym praskem pro finalové
polozky a pfipadné rozstrely po finalové polozce;

kontrola souladu nastaveni vrhacek s pravidly;

kontrola funk&nosti vSech nezbytnych systému strelnice;

kontrola, Ze vSechno vybaveni strelisté je pfitomno a spravné umis-
téno na kazdém strelisti (vysledkové tabule, kfesla pro pomocné
rozhod¢&i, zafizeni pro stfelce, zapisovatele atd.);

zajistit vahy vazici s presnosti na desetinu gramu, kterymi Ize vazit
brokové napiné a terce;

zajistit vybaveni pro méfeni rozméru tercd a broku;

asistovat organiza¢nimu vyboru pfi pfipravé rozpisu tréninkd a pro-
gramu stfelby soutéze;

asistovat organizaénimu vyboru pfi pFipravé technické porady ¢i-
novnikd soutéZe a vedoucich tymu;

rozhodnout ve spolupraci s Jury o zméné CasU soutéZe, strelist
a preruseni stfelby na stfelistich v zajmu zajisténi bezpe¢nosti nebo
Z jinych davodu;

proSkoleni personalu obsluhujiciho vrhacky, vypoustéci systémy
atd. s ohledem na zaji$téni bezpec€nosti.
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HLAVNi ROZHODCI

Hlavni rozhod&i musi byt jmenovan organizaénim vyborem. Hlavni
rozhod¢i musi byt drzitelem licence rozhod¢iho brokové stfelby
ISSF a musi mit Siroké zkuSenosti s brokovou stfelbou a dokonalé
znalosti brokovych zbrani a pravidel ISSF vztahujicich se k soutézi.
Povinnosti hlavniho rozhodéiho je predevsim:

asistovat organizaénimu vyboru pfi vybéru a rozmisténi rozhodg¢ich;
kontrola rozhodéich a pomocnych rozhodgich;

instruovani a informovani rozhod¢ich a pomocnych rozhodg¢ich;
pfiprava rozpisu pro rozhod¢i;

délat ve spolupraci s Jury rozhodnuti, jako kdy a kde nastoupi stfe-
lec, ktery musel opustit svoji skupinu za Ugelem opravy poruchy
zbrané, nebo ktery byl prohlaSen za nepfitomného (,ABSENT")
a bylo mu povoleno dokoncit jeho polozZku;

upozornit feditele soutéZe na jakékoliv obtize nebo poruchy na stfe-
listich.

ROZHODCI

Rozhod&i musi byt jmenovani organiza¢nim vyborem ve spolupraci
s hlavnim rozhod¢im a musi:

byt drziteli licence rozhodciho brokové stielby ISSF a platného certi-
fikatu o zrakové zpUsobilosti;

mit Siroké zkusenosti s brokovou stielbou;

mit dokonalé znalosti brokovych zbrani a pravidel ISSF vztahujicich
se k soutézi.

Hlavnim tkolem rozhodgich je:

zkontrolovat pfed zacatkem polozky, Ze je na stfelisti pfitomna
spravna skupina strelcu;

ujistit se, Ze byl pouzit spravny postup pfi prohlaseni stfelce za ne-
pritomného (,ABSENT") (viz pravidlo pro nepfitomného stfelce);
neprodlené rozhodnout o zasahu teréu (,HIT*) — (ve spornych pfipa-
dech a pfi neshodé se stfelcem se rozhod¢i musi poradit s pomoc-
nymi rozhod¢&imi pfed tim, nez vyda kone¢né rozhodnuti);
neprodlené rozhodnout o chybeni teréu (,LOST*) — (rozhod¢&i musi
vydat jasny signal pro vSechny tere prohlaSené za chybené
(,LOSTY));

neprodlené rozhodnout o nepravidelnych teréich (,NO TARGETS")
— (pokud je to mozné, musi rozhod¢i oznamit nepravidelny ter¢ (,NO
TARGET") pfed tim, nez stfelec vystreli);

ucinit napomenuti (,WARNINGS*) nebo srazky (,DEDUCTIONS®)
v pripadé poruseni pravidel, kdy je k tomu rozhod¢&i opravnén;
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ujistit se, Ze byl sprdvné zaznamenan vysledek stfelby na kazdy
terc;

ujistit se, Ze strelci nejsou vyrusovani;

kontrolovat nedovolené trénovani;

rozhodnout o protestech obdrzenych od stfelce;

rozhodnout o nezpUsobilosti zbrané;

rozhodnout o poruchéach;

zajistit spravné vedeni polozky;

zajistit dodrzovani bezpec¢nostnich pravidel.

Poznamka: Nepravidelné ter¢e vyzaduji neprodlené rozhodnuti od
rozhod¢iho.

Napomenuti ué¢inéna rozhodéim

rozhod&i musi vydat napomenuti pfi poruseni pravidel (ZLUTA
KARTA) a o takovém napomenuti musi u€init zaznam do polozko-
vého listu;

rozhod¢&i nesmi rozhodnout o trestu nebo diskvalifikaci, nebot’ toto
spada do pravomoci Jury.

POMOCNY ROZHODCI

Rozhod¢éimu musi pomahat dva (2) nebo tfi (3) pomocni roz-
hodgci:

tito jsou obvykle postupné vybirani mezi strelci, ktefi stfileli v pfede-
$lé skupiné;

vSichni stfelci, ktefi byli vybrani, musi vykonavat tuto funkci;
organizaéni vybor muze zajistit kvalifikované pomocné rozhodg¢i;
rozhod¢i mlze pfijmout zkuSeného zastupce;

trenér nem(ze zastupovat ve funkci pomocného rozhod¢i, pokud ve
skupiné bude stfilet stfelec stejné narodnosti/prislusnosti.

Hlavni povinnosti pomocného rozhod¢iho je:

sledovat kazdy vypustény terc;

pozorné sledovat, jestli ter¢ nebyl rozbity jiz pfed vystfelem;

dat neprodlené po vystfelu signal rozhod¢imu, pokud povazuje
podle svého nazoru teré(e) za chybeny/chybené (,LOST");

pokud je pozadan, zaznamenavat do oficialniho polozkového listu
rozhodnuti rozhod¢iho o vysledku stfelby na kazdy ter¢;

pokud je dotdzan, poradit se s rozhod¢im ohledné dalSich skutec-
nosti tykajicich se ter¢l;

zaujmout takové misto, aby mohl bez prekazek prehlédnout celou
plochu strelby;

uvédomit rozhod¢iho pfi discipliné Skeet, Ze ter¢ nebyl zasazen
uvnitf hranic stfelby.
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9.6
9.6.1

9.6.2
9.6.2.1

9.6.2.2

Nepfitomnost pomocného rozhodciho

Pokud se stfelec, ktery byl vybran jako pomocny rozhod¢i, bez uda-
ni pfijatelného divodu nedostavi nebo nezajisti odpovidajiciho
uznatelného zastupce, musi byt potrestan Jury srazkou jednoho (1)
tere z kone¢ného vysledku za kazdé takové odmitnuti.

Opakovana odmitnuti mohou byt divodem k diskvalifikaci ze souté-
Ze.

Porada s rozhod¢im

Rozhod&i musi vzdy ucinit kone€¢né rozhodnuti. Pokud néktery po-
mocny rozhod¢i nesouhlasi s vyrokem, je jeho povinnosti na to upo-
zornit rozhod¢iho zdvizenim pazZe nebo jinym vhodnym zpGsobem.
Rozhod¢i potom musi u€init kone¢né rozhodnuti.

STRELECKE DISCIPLINY A POSTUPY PRI SOUTEZICH
Brokové discipliny jsou:

TRAP MUZI a TRAP ZENY,

DOUBLE TRAP MUZI a DOUBLE TRAP ZENY,

SKEET MUZI a SKEET ZENY.

Program kazdé discipliny je nasledujici:

Pocet terct
DISCIPLINA Muzi - Zeny -
jednotlivci jednotlivci
TRAP (poloZka po 25 tercu) 125 + findle 75 + findle
DOUBLE TRAP (5 nebo 4 . .
polozky po 30 e kazda) | 190 *findle 120
SKEET (polozka po 25 ter€ich) 125 + findle 75 + findle

TRENINK

Trénink pred soutézi

Musi byt zajistén pro kazdou disciplinu den pfed zahajenim oficial-
niho zavodu na stejnych stfeliStich a na stejné terCe stejné barvy,
jako budou pouzity pfi zavodé.

Kazdy trénink musi byt rozdélen rovnomérné mezi za¢astnéné strel-
ce tak, aby nebyla nikomu dana vyhoda.

Neoficialni trénink

Rozhodnuti o vyuZiti stfeliSt pro neoficidlni trénink je v kompetenci
organizaéniho vyboru, ktery musi:

ujistit se, Ze zahajeni takového tréninku nemlze kolidovat s jakou-
koliv probihajici zavodni disciplinou;
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zajistit rovnomérné rozdéleni mezi zucastnéné narody tak, aby ne-
byla nikomu dana vyhoda;

ujistit se, Ze vSichni vedouci druZstev jsou informovani o rozpisu ne-
oficialniho tréninku.

PRAVIDLA PRO TRAP

Prabéh polozky discipliny TRAP

Kazdy c¢len skupiny se musi s dostate€nym mnozstvim stfeliva
a veSkerou vybavou nezbytnou k dokonéeni poloZzky postavit na
stfelecké stanovisté tak, jak je uvedeno v polozkovém listé. Sesty
stfelec musi stat na vyznaceném misté (stanovisté 6) za stanovis-
tém 1 pfipraven postoupit na stanovisté 1, jakmile prvni stfelec vy-
stfeli na pravidelny ter¢ a je znam vysledek jeho stfelby. Po dokon-
¢eni v8ech pfipravnych Ukonl (kontrola jmen, &isel, pomocnych
rozhod¢i, ukazce ter€l, zkousce zbrani atd.) vyda rozhod¢i povel
LSTART".

Postup

kdyz je prvni stfelec pfipraven ke stfelbé, musi zalozit zbran do ra-
mene a jasné zavolat ,PULL", ,LOS", ,GO" nebo vydat jiny povel,
po kterém musi byt ihned vypustén terc;

jakmile je znam vysledek strelby, ucini to samé druhy strelec, poté
treti atd.;

jakmile da stfelec povel k vypusténi terée, musi dojit k jeho nepro-
dlenému vypusténi; pfipustné je pouze zpozdéni pfi manualnim vy-
na kazdy ter¢ mohou byt vypaleny dva (2) vystfely, s vyjimkou stfel-
by na ter¢ pfi finale a pfi rozstfelech pfed a po finale, kdy musi byt
nabijen pouze jeden (1) naboj

poté, co stfelec €. 1 vystfeli na pravidelny ter¢, musi se pfipravit na
pfesun na stanovisté 2, ktery se uskutec¢ni, jakmile stfelec na stano-
visti 2 vystreli na pravidelny ter¢; ostatni stfelci ve skupiné musi na
svych stanovistich konat obdobné, takZze dochazi k jejich posunu
zleva doprava,;

takto probiha stielba, dokud kazdy ze strelct nevystfeli na 25 teréu;
jakmile byla polozka zahajena, mohou stfelci zavfit zbrar, pouze
pokud pfedchazejici stielec odstfilel na pravidelny ter¢;

stfelec, ktery vystrelil na pravidelny ter¢, nesmi opustit stanovisté,
dokud nasledujici stfelec nevystrelil na pravidelny ter¢ a dokud ne-
byl zaznamenan vysledek jeho stfelby, s vyjimkou, pokud stfelec
odstfilel na stanovisti 5; v tomto pfipadé se stfelec musi neprodlené
presunout na stanovisté 6 a to tak, aby svym pfesunem nerusil
stfelce na palebné Care;
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v8echny zbrané musi byt noSeny oteviené mezi stanovisti 1 az 5
a oteviené a vybité mezi stanovisti 5 a 6, resp. 6 a 1;

stfelec, ktery nabije zbran na stanovisti 6, musi nejprve obdrzet na-
pomenuti (,WARNING"); pfi kazdém dal§im takovém provinéni ve
stejné poloZce nasleduje diskvalifikace (,DISQUALIFICATION®);
zadny stfelec nesmi svym pfesunem na dal$i stanovi§té omezovat
¢i jinak ovliviiovat ostatni stfelce nebo Cinovniky soutéze.

Cas k pripravé

stfelec musi zaujmout stanovisté, zavfit zbrarn a zavolat o ter¢ do
dvanacti (12) sekund poté, co predchozi stfelec vystrelil na pravi-
delny ter¢ a jeho vysledek byl zaznamenan, nebo poté, co rozhod¢i
vydal povel ,START";

v pfipadé nedodrzeni tohoto €asového limitu bude uplatnéna penali-
zace v souladu s pravidly;

pokud je skupina tvofena péti (5) strelci, Casovy limit musi byt pro-
dlouzen tak, aby mél stfelec opoustéjici stanovisté 5 dostatek ¢asu
k pfesunu na stanovisté 1.

Preruseni

Pokud je polozka z divodu technické zavady, ktera neni zplisobena
chybou stfelce, pferuSena na vice nez pét (5) minut, musi byt pfed
pokraovanim vypusténo po jednom (1) pravidelném ter¢i z kazdé
vrhacky ve skupiné, u které doslo k pferuseni.

Pokud technicka zavada vyzaduje restartovani vypoustécich zafize-
ni, musi byt v poloZce pokraovano od mista, kde k poruSe nebo re-
startu do$lo, a Zadné protesty na nespravné rozdéleni ter¢d nebu-
dou uznany.

DOLETY, UHLY A VYSKY TERCU

Tabulky pro nastaveni vrhacéek

Kazda z vrhagek na strelisti musi byt kazdy den pred za¢atkem za-
vodu nastavena podle jedné (1) z deviti tabulek pro nastaveni vrha-
¢ek, z nichz se vybira losem pod dozorem technického delegata
aJury.
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9.7.5.2 Uprednostiiovana rozvrzeni nastaveni streli§t’ pro TRAP

Dvoudenni zavod (75+50)

1.den 2.den
75 terca 50 teréu

Zménéné - vSechna
stfelité nastavena shod-
né

3 nastaveni (rozdilna

3stfeliste | o kazdé strelists)

Zménéné — shodna
nastaveni u stfelist 3 + 1
a jina u strelist 2+4

Stejna nastaveni vSech

4 strelisté streligt’

Nebo dvoudenni zavod (50 + 75 teréa)

1-den 2-den

50 tercd 75 teréu

3 stfelisté | Stejna nastaveni vSech | Zménéné a rozdilné pro
strelist’ vSechna strelisté

4 strelisté Stejna nastaveni u
stfelist 1 + 3 ajinau
strelist 2 + 4

Zménéné a rozdilné pro
vSechna stfelisté

TFidenni zavod (50+50+52)

1.den 2.den [ 3.den
50 terdt 50teré |  25terdu

Stejna nastaveni |3 nastaveni (zménéna a rozdilna

3 steliSte | soch strelist  |pro kazdé stielists)

nebo

Zménéna, ale Zménéna, ale
stejna nastaveni |stejna nastaveni
v§ech strelist’ v§ech strelist’

Stejna nastaveni

3 steliste | <o oh strelist

Stejna nastaveni
u strelist 1+3 a
jina nastaveni u
strelist 2+4

Zménéna, ale Zménéna, ale
stejna nastaveni |stejna nastaveni
vSech strelist’ vSech strelist

4 strelisté

nebo

Zménéna, ale
stejna nastaveni
vSech strelist’

Rozdilna nastaveni pro kazdé

4 strelisté stielista
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Nebo tfidenni zavod (50+25+50)

1.den 2.den 3.den
50 tercu 25 tercl 50 tercl

Zménéna, ale
stejna nastaveni
vSech strelist’

3 nastaveni (rozdilna pro kazdé

3 strelisté strelists)

Stejna nastaveni |Zménéna, ale |Zménéné-shodna
u stfelist 1+3 a stejna nasta- |nastaveni u stfelist

4 strelisté jind nastaveniu |veni vSech 1+3 a jinad u strelist
stielist 2+4 strelist 2+4
Nebo tfidenni zavod (25+50+50)
1.den 2.den 3.den
25 tercl 50 tercd 50 tercd
. . <z Zménéna, ale
3 streliste 2t?e&;?§ttaé;\;enl (rozdilna pro kazdé stejna nasta_veni
vSech strelist’
Zménéné- Zménéné-
4 stielists ssejné n'asftvaveni shodnvé nastave— shodrlé nastave—
vSech strelist’ ni u stfelist 1+3 a | ni u stfelist 1+3 a
jina u stfelist 2+4 |jina u strelist 2+4
Dvoudenni nebo tfidenni zavod
5 strelist | 5 nastaveni (rozdilna pro kazdé strelisté)

Pokud nejsou pouzita vySe uvedena uprednostriovana rozvrzeni na-
staveni, potom musi byt skupiny rozvrzeny tak, aby kazda skupina
mobhla stfilet:

na kazdém strelisti stejnékrat;

na kazdé nastaveni stejnékrat;

Pokud organizaéni vybor spolu s Jury rozhodne, Ze se zavod pro
nékterou kategorii stfelcd (napf. muzi, Zeny nebo juniofi) uskuteéni
na jednom (1) samostatném strelisti, musi byt nastaveni vrhagek
meénéno poté, co vSichni strelci dané kategorie odstfili padesat (50)
tercd (s vyjimkou na Finale Svétového poharu).

Limity pro terce

Kazdy ter¢ musi byt vypustén v souladu s uréenym schématem (ta-
bulkou | az IX) tak, aby splnil nasledujici limity:

vySka v 10 m: od 1,5 m do 3,0 m s toleranci +0,15 m;

Uhel: max. 45 stupriu vlevo nebo vpravo;

dolet: 76,0 +1,0 m (méfeno od &elni hrany stfechy okopu).
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Postup nastaveni vrhacek

V8echny vrhacky musi byt nastaveny tak, jak je popsano nize:
nastavit Uhel nula (0) stupid, tj. pfimy vrh;

meéfit vySku vrhu v deseti (10) metrech od Eelni hrany stfechy okopu;
nastavit tah (tlak) pruziny vrhacky tak, aby byla spinéna stanovena
vys$ka vrhu a dolet terce;

nastavit stanoveny thel vrhu méfeny z mista pfesné nad stfedem
kazdé vrhacky (na vrchni ploSe stfechy okopu).

KONTROLA PROVADENA JURY

Zkusebni terce

kazdé stfelisté musi byt nastaveno pfed zahajenim kazdého dne
soutéze; toto nastaveni musi byt vyzkou$eno, schvaleno a zapece-
téno Jury;

poté co jsou vrhacky nastaveny a Jury je schvalila, musi byt kazdy
den pred zahajenim soutéZe vypus$téno postupné po jednom (1)
zkuSebnim terci z kazdé vrhacky;

zkuSebni terée mohou stfelci sledovat;

véem stielcim, trenérim a ¢inovnikim druzstev je zakazano vstu-
povat do okopu poté, co Jury vyzkouSela a schvalila nastaveni vr-
hacek.

Nespravna draha letu

Kazdy ter¢ letici mimo drahu, nez ktera mu byla stanovena (v jiném
uhlu, vySce nebo s jinym doletem), musi byt prohlasen za nepravi-
delny.

ODMITNUTY TERC

Stfelec muze odmitnout ter¢, pokud:

nebyl vypustén bezprostfedné po stfelcové povelu;

stfelec byl viditelné vyrusen;

rozhod¢i potvrdi, Ze vrzeny ter¢ byl nepravidelny.

Postup ze strany stielce: Stfelec odmitajici ter¢ tak musi ucinit
otevienim zbrané a zvednutim paze. Poté vycka rozhodnuti rozhod-
¢iho.

NEPRAVIDELNY TERC (,NO TARGET¥)

Nepravidelny ter¢ je takovy terc, ktery neni vypustén v souladu
s témito pravidly:

prohlaseni terée za nepravidelny je vzdy v kompetenci rozhod¢iho;
ter¢ prohlaseny rozhod&im za nepravidelny musi byt vzdy opakovan
z té samé vrhacky (at byl zasaZen nebo ne); stfelec nemGze odmit-
nout teré na zakladé domnénky, Ze byl novy ter¢ vypustén z jiné vr-
hac¢ky dané skupiny;
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rozhod¢i by mél ohlasit nepravidelny ter¢ jesté pred vystfelem strel-
ce; pokud vS8ak rozhodCi ohlasi nepravidelny teré soucasné
s vystrelem, nebo i po ném, jeho rozhodnuti je platné a ter¢ musi byt
opakovan bez ohledu na to, zda byl zasazen nebo ne.

Nepravidelny teré musi byt ohlasen, i kdyz strelec vystrelil, pokud:
byl vypustén rozbity nebo nepravidelny terc;

byl vypustén ter¢ vyrazné jiné barvy, nez jsou ostatni terée pouziva-
né v soutéZi nebo tréninku pfed soutézi;

byly vypustény dva (2) terce;

byl ter¢ vypustén z vrhacky jiné skupiny;

stfelec vystfelil mimo poradi;

jiny strelec vystfelil na ten samy ter¢;

je rozhod¢i presvédcen, Ze byl stfelec viditelné vyruSen vnéjSim vli-
vem poté, co vydal povel k vypusténi terce;

rozhod¢i zaznamenal prvni pfeSlap v prubéhu polozky;

rozhod¢i zaznamenal prvni poruseni ¢asového limitu;

rozhod¢i nemohl z jakéhokoliv divodu rozhodnout, jestli byl ter¢ za-
sazen nebo ne (v takovémto pfipadé pfed koneénym rozhodnutim
musi rozhodg€i nejprve provést konzultaci s pomocnymi rozhod&imi);
rana byla odpalena pfed vydanim povelu k vypusténi terée (pokud
vSak stfelec na nasledné vypustény ter¢ vystreli druhou ranu, vysle-
dek musi byt zaznamenan);

byl ter¢ prvni ranou chyben a druha rana nebyla vystrelena z davo-
du uznatelné zavady na zbrani &i stfelivu. V takovém pripadé musi
byt ter¢ opakovan a musi byt prvni ranou opét minut, aby byl zjis-
titelny vysledek druhé rany. Pokud bude teré zasazen prvni ranou,
musi byt prohlaSen za chybeny (,LOST").

Nepravidelny teré musi byt ohlaSen, pokud strelec nevystrelil,
kdyz:

byl ter¢ vypustén pred povelem stfelce;

ter¢ nebyl vypustén neprodlené po stielcové povelu (viz Poznamka);
teré ma nepravidelnou drahu letu (viz Poznamka);

doslo k uznatelné zavadé na zbrani &i strelivu;

stfelec nevystfelil prvni ranu z ddvodu uznatelné zavady na zbrani &i
stfelivu a nevystfelil ani druhou ranu. Pokud byla vystfelena druha
rana, vysledek stfelby musi byt zaznamenan.

Poznamka: Jestlize rozhod¢i neprohlasil teré za neplatny pred,
v pribéhu nebo bezprostfedné po stfelcové vystfelu, neni pfipustny
zadny pozadavek, ktery je zaloZzen na tvrzeni, Ze byl ter¢ vypustén
pred€asné, pozdé, nebo se odchylil od predepsané drahy letu.
Jakmile stfelec vystreli, vysledek musi byt zaznamenan.
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Ter¢ musi byt prohlasen za chybeny (,LOST"), pokud:

nebyl zasazen v pribéhu letu;

pouze ,prasil“, ale neuvolnil se z ného viditelny ulomek;

stfelec bez uznatelného divodu nevystielil na ter¢, ktery si vyzadal;
po zavadé na zbrani Ci stfelivu stfelec oteviel zbran, nebo manipu-
lovat s pojistkou dFive, nez proved| prohlidku zbrané rozhod¢i;

doslo u stfelce ve stejné poloZce ke tfeti nebo dal$i zavadé zbrané
Ci stfeliva;

prvni ranou byl teré chyben a stfelec nemohl vystfelit druhou ranu,
protoZe si zapomnél nabit druhy naboj, zapomnél uvolnit zavér sa-
monabijeci brokovnice nebo doslo k zajisténi zbrané vlivem zpétné-
ho razu po prvnim vystfelu;

stfelec neni schopen vystrelit, protoZze zbraf neodijistil, nebo ji za-
pomnél nabit;

doslo k poruseni ¢asového limitu a strelec jiz byl z tohoto duvodu
v prabéhu téZe polozky napominan;

doslo k preslapu a stfelec jiz byl z tohoto divodu v prabéhu téze po-
lozky napominan.

PRAVIDLA PRO DOUBLE TRAP

Priibéh polozky discipliny Double Trap

kazdy ¢len skupiny se musi s dostate€nym mnozZstvim streliva
a veSkerou vybavou nezbytnou k dokonéeni poloZzky postavit na
stfelecké stanovisté tak, jak je uvedeno v polozkovém listé;

Sesty stfelec musi stat na vyznaceném misté (stanovisté 6) za sta-
novistém 1 pfipraven postoupit na stanovisté 1, jakmile prvni strelec
vystreli na pravidelny dvojter¢ a je znam vysledek jeho strelby;

po dokonéeni v§ech pripravnych tkonl (kontrola jmen, Cisel, po-
mocnych rozhod¢i, ukazce ter¢l, zkousce zbrani atd.) vyda rozhod-
Ci povel ,START".

Postup

kdyz je prvni stfelec pfipraven ke stfelbé, musi zaloZit zbran do ra-
mene a jasné zavolat ,PULL", ,LOS*", ,GO" nebo vydat jiny povel,
po kterém musi byt neprodlené vypustén dvojterc;

jakmile je znam vysledek stfelby, ucini to samé druhy stfelec, poté
treti atd.

poté, co stielec €. 1 vystteli na pravidelny dvojteré, musi se pfipravit
na pfesun na stanovisté 2, ktery se uskutecni, jakmile stfelec na
stanovisti 2 vysteli na pravidelny dvojteré. Ostatni stfelci ve skupiné
musi na svych stanovistich konat obdobné, takZze dochazi k jejich
posunu zleva doprava;
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takto probiha stfelba, dokud kazdy ze stfelct nevystieli na stanove-
ny pocet dvojtercu;

jakmile byla poloZka zahajena, mohou stfelci zavfit zbrari, pouze
pokud predchazejici stfelec odstfilel na pravidelny dvojterc;

stfelec, ktery vystrelil na pravidelny dvojteré nesmi opustit stanovis-
té, dokud nasledujici stfelec nevystrelil na pravidelny dvojter¢ a do-
kud nebyly zaznamenany vysledky jeho stfelby, s vyjimkou pokud
stfelec odstfilel na stanovisti 5. V tomto pfipadé se stfelec musi ne-
prodlené presunout na stanovisté 6, a to tak, aby svym pfesunem
nerusil stfelce na palebné ¢are;

v8echny zbrané musi byt noSeny oteviené mezi stanovisti 1 az 5
a oteviené a vybité mezi stanovisti 5a 6, resp. 6 a 1;

stfelec, ktery nabije zbrar na stanovisti 6, musi nejprve obdrzet na-
pomenuti (,WARNING"); vysledkem kazdého dal$iho takového pro-
vinéni ve stejné polozce bude diskvalifikace (,DISQUALIFICATON");
zadny stfelec nesmi svym pfesunem na dal$i stanovis§té omezovat
¢i jinak ovliviovat ostatni stfelce nebo ¢inovniky soutéze.

Cas k pripravé

stfelec musi zaujmout stanovisté, zavfit zbran a zavolat o ter¢ do
dvanacti (12) sekund poté, co predchozi stfelec vystrelil na pravi-
delny dvojter¢ a jeho vysledek byl zaznamenan, nebo poté, co roz-
hod¢i vydal povel ,START";

v pfipadé nedodrzeni tohoto ¢asového limitu bude uplatnéna penali-
zace v souladu s pravidly;

pokud je skupina tvofena péti (5) strelci, Casovy limit musi byt pro-
dlouzen tak, aby mél stfelec opoustéjici stanovisté 5 dostatek ¢asu
k pfesunu na stanovisté 1.

Preruseni

Pokud je polozka z ddvodu technické zavady, ktera neni zplisobena
chybou stfelce, pferuSena na vice nez pét (5) minut, musi byt pred
pokraCovanim vypusténo po jednom (1) pravidelném dvojterci
z kazdého nastaveni (schématu).
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9.8.5

DOLETY, UHLY A VYSKY TERCU

Tabulky pro nastaveni vrhaéek

Kazda vrhacka musi byt pfed zacatkem kazdého dne soutéze sefi-
zena podle nasledujici tabulky:

Schéma | Vrhagka & | Uhel *[°] V%’zko"j 1"01%’“ Dolet (+ 1 m)
A 7(1) 5 vlevo 3,0m 55 metrli
8(2) 0 35m (mé&Feno od
B 8(2) 0 3,5m ¢elni hrany
9(3) 5 vpravo 30m stfechy
C 71 5 vlevo 30m okopu
9(3 5 vpravo 3,0m

*Poznamka: Rozdily uhli mezi vrhackami 7-8 a 8-9 musi byt maximalné
5 stupfiti a mezi vrhackami 7-9 maximalné 10 stupfid. Tyto rozdily ahld
nesmi byt prekroceny.

Rozdéleni dvojter¢d musi byt nahodné, ale kazdy stfelec musi v pribéhu
kazdé polozky na kazdém stanovisti obdrzet jeden (1) dvojteré podle
schématu A, jeden (1) dvojter¢ podle schématu B a jeden (1) dvojter¢
podle schématu C.

9.8.6

KONTROLA PROVADENA JURY

Kazdé strelisté musi byt nastaveno pred zahajenim kazdého dne
soutéze. Toto nastaveni vrhaek musi byt vyzkouSeno, schvaleno
a zapeceténo Jury.

9.8.6.1 ZkusSebni terce

e Poté co jsou kazdy den vrhacky nastaveny a Jury je schvalila, musi
byt pfed kazdou polozkou vypusténo po jednom (1) zkuSebnim dvoj-
ter€i podle schématu A, po jednom (1) dvojteréi podle schématu B
a po jednom (1) dvojter¢i podle schématu C.

o ZkuSebni ter¢e mohou stfelci sledovat.

e VSem stielcim, trenérim a Cinovnikim druZstev je zakazano vstu-
povat do okopu poté, co Jury vyzkouSela a schvalila nastaveni vr-
hacek.

9.8.6.2 Nastaveni pro rozstrely

20

Rozstfely pred findle musi byt uskute¢nény v souladu s pravidlem
9.15.5.3.

Rozstfely ve findle musi byt uskutec¢nény v souladu s pravidlem
9.17.2.9.

Rozstrely pred finalovou poloZkou se konaji na kterémkoliv uréeném
strelisti, rozstrely po finalové poloZce se konaji na finalovém strelisti.
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9.8.6.3

9.8.7

9.8.8
9.8.8.1

9.8.8.2

—

Nespravna draha letu

Kazdy ter¢ letici mimo drahu, nez ktera mu byla stanovena (v jiném
uhlu, vySce nebo s jinym doletem), musi byt prohlasen za nepravi-
delny.

ODMITNUTY DVOJTERC

Strelec mudzZe odmitnout dvojteré, pokud:

nebyl vypustén neprodlené po stfelcové povelu;

stfelec byl viditelné vyrusen;

rozhod¢i potvrdi, Ze vrzeny dvojter¢ byl nepravidelny.

Postup ze strany strelce: Stfelec odmitajici dvojter¢ tak musi u€init
otevienim zbrané a zvednutim paze. Poté vycka rozhodnuti rozhod-
¢iho.

NEPRAVIDELNY DVOJTERC (,NO TARGET¥)

Nepravidelny dvojter¢ je takovy, kdy jeden nebo oba terée nejsou
vypustény v souladu s témito pravidly:

prohlaseni dvojterée za nepravidelny je vzdy v kompetenci rozhod-
¢iho;

dvojter¢ rozhod¢im prohlaseny za nepravidelny musi byt vzdy opa-
kovan (at byl jeden nebo oba ter¢e zasaZzeny nebo ne);

rozhod¢i by mél ohlasit nepravidelny dvojter¢ jesté pfed vystfelem
stfelce. Pokud v8ak rozhod¢i ohlasi nepravidelny dvojter¢ souéasné
s vystielem, nebo i po ném, jeho rozhodnuti je platné a dvojter¢ mu-
si byt opakovan bez ohledu na to, zda byl zasazen nebo ne.
Nepravidelny ter¢ musi byt ohlasen, i kdyz strelec vystrelil,
pokud:

byl vypustén rozbity nebo nepravidelny terc;

byl vypustén ter¢ vyrazné jiné barvy nez jsou terCe ostatni uzivané
pfi zavodé nebo pfi oficialnim tréninku;

byl vypustén pouze jeden (1) terc;

ter¢e nebyly vypustény soucasné;

terCe se srazily;

ulomky z jednoho ter¢e rozbily ter¢ druhy;

prvni vysttel zasahl oba terce;

stfelec vystrelil mimo poradi;

jiny strelec vystfelil na ten samy dvojterc;

je rozhod¢i pfesvédcen, Ze byl stfelec viditelné vyruSen vnéjSim vli-
vem poté, co vydal povel k vypusténi dvojterce;

rozhod¢i zaznamenal prvni preslap v prubéhu polozky;

rozhod¢i zaznamenal prvni poruseni ¢asového limitu (pozn. prekl.:
v pribéhu polozky);
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9.8.8.3

9.8.8.4
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—

rozhod¢&i nemohl z jakéhokoliv dtivodu rozhodnout, jestli byl kteryko-
liv z teréU zasazen nebo ne (v takovémto pfipadé pfed konecnym
rozhodnutim musi rozhod¢&i nejprve provést konzultaci s pomocnymi
rozhod¢&imi);

byl ter¢ prvni ranou chyben a druha rana nebyla vystfelena z davo-
du uznatelné zavady na zbrani ¢i stfelivu. V takovém pfipadé musi
byt prvni teré oznacen za chybeny (,LOST") a dvojter¢ musi byt
opakovan pouze pro zjisténi vysledku druhé rany.

Nepravidelny dvojteré musi byt ohlasen, pokud strelec nevy-
strelil, kdyz:

byl dvojter¢ vypustén pred povelem stfelce;

dvojter¢ nebyl vypustén bezprostfedné po strelcové povelu (viz Po-
znamka);

ma dvojter¢ nepravidelnou drahu letu (viz Poznamka);

doslo k uznatelné zavadé na zbrani &i strelivu;

stfelec nevystrelil prvni ranu z divodu uznatelné zavady na zbrani ¢i
stfelivu a nevystrelil ani druhou ranu. Pokud byla vystfelena druha
rana, vysledek této rany musi byt zaznamenan.

Poznamka: Jestlize rozhod¢i neprohlasil dvojter¢ za neplatny pred,
v pribéhu nebo bezprostfedné po stfelcové vystfelu, neni pfipustny
zadny pozadavek, ktery je zaloZzen na tvrzeni, Ze byl ter¢ vypustén
pred¢asné, pozdé, nebo se odchylil od pfedepsané drahy letu.
Jakmile stfelec vystreli, vysledek musi byt zaznamenan.

Teré musi byt prohlasen za chybeny, pokud:

nebyl zasazen v pribéhu letu;

pouze ,prasil‘, ale neuvolnil se z ného viditelny tlomek;

stielec bez uznatelného divodu nevystrelil na dvojter¢, ktery si vy-
zadal — terée musi byt prohlaseny jako chybeny (,LOST*) a chybeny
(,LOST");

stfelec bez uznatelného divodu nevystrelil druhou ranu — vysledek
prvni rany musi byt zaznamenan a druhy ter¢ musi byt prohlasen za
chybeny (,LOST");

prvni ranou byl ter¢ chyben a stfelec nemohl vystfelit druhou ranu,
protoZe si zapomnél nabit druhy naboj, zapomnél uvolnit zavér sa-
monabijeci brokovnice nebo doslo k zajisténi zbrané vlivem zpétné-
ho razu po prvnim vystfelu — terée musi byt prohlaSeny jako chybe-
ny (,LOST") a chybeny (,LOST");

stfelec neni schopen vystrelit, protoze zbrar neodiistil, nebo ji za-
pomnél nabit — terée musi byt prohlaSeny jako chybeny (,LOST")
a chybeny (,LOST");
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doSlo k poruseni ¢asového limitu a stfelec jiz byl z tohoto divodu
v pribéhu polozky napominan — terée musi byt prohlaSeny jako
chybeny (,LOST") a chybeny (,LOST");

doslo k preslapu a stfelec jiz byl z tohoto divodu v prabéhu polozky
napominan — ter¢e musi byt prohlaSeny jako chybeny (,LOST")
a chybeny (,LOST").

Rozhodovani v pripadé zavady, pokud:

byla na ter¢ vystfelena prvni rana, ale druha rana nebyla vystfelena
z divodu uznatelné zavady na zbrani €i stfelivu — vysledek prvni ra-
ny musi byt zaznamenan a dvojteré musi byt opakovan pouze pro
zjisténi vysledku druhé rany;

po zavadé na zbrani &i stfelivu stfelec nebyl schopen vystfelit prvni
ranu a otevrel zbran, nebo manipuloval s pojistkou dfive, nez prove-
dl prohlidku zbrané rozhod¢i — terée musi byt prohlaseny jako chy-
beny (,LOST") a chybeny (,LOST");

po zavadé na zbrani ¢i stfelivu stfelec nebyl schopen vystielit dru-
hou ranu a otevrel zbran, nebo manipulovat s pojistkou dfive, nez
proved! prohlidku zbrané rozhod¢i — vysledek prvni rany musi byt
zaznamenan a druhy ter¢ musi byt prohlaSen za chybeny (,LOST");
pfi prvni rané doslo u stfelce ve stejné polozZce ke tfeti nebo dalsi
zavadeé zbrané &i stfeliva — ter¢e musi byt prohlaseny jako chybeny
(,LOST") a chybeny (,LOST");

pfi druhé rané doslo u stfelce ve stejné poloZce ke treti nebo dalsi
zavadé zbrané &i stfeliva — vysledek prvni rany musi byt zazname-
nan a druhy teré musi byt prohlasen za chybeny (,LOST*).
Rozhodovani v pfipadé nahodného vystrelu, pokud:

doslo k vystrelu pfed vydanim povelu k vypusténi dvojterce, rozhod-
¢i muze prohlasit teré za nepravidelny a napomenout stfelce; pokud
dojde k druhé a dalsi takové situaci v prubéhu stejné polozky, oba
ter¢e budou prohlaseny za chybené (,LOST")

k vystielu do$lo po vydani povelu k vypusténi dvojterce, ale pied je-
ho vypusténim, a stfelec vystfeli druhou ranu — prvni ter¢ bude pro-
hlaSen za chybeny (,LOST") a vysledek druhé rany musi byt za-
znamenan. (Stfelci je povolena pouze jedna (1) takovato pfihoda ve
stejné poloZce; pokud se stejna situace opakuje v pribéhu stejné
polozky, budou oba ter€e prohlaseny za chybené (,LOST")).

k vystielu do$lo po vydani povelu k vypusténi dvojterce, ale pied je-
ho vypusténim a stfelec nevystfeli druhou ranu — prvni ter¢ bude
prohlaSen za chybeny (,LOST") a dvojter¢ musi byt opakovan pro
zjisténi vysledku druhé rany. Stfelci je povolena pouze jedna (1) ta-
kovato pfihoda ve stejné polozce; pokud se stejna situace opakuje
v pribéhu stejné polozky, budou oba ter¢e prohlaSeny za chybené
(,LOST").
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9.8.8.5

9.9
9.9.1

9.9.2

9.9.3

24

Strelba do zemé

Strelec, ktery vystfeli do zemé, obdrzi uUvodni varovani
(,WARNING"). Pokud se takova situace bude v pribéhu stejné po-
lozky opakovat, oba terte budou prohlageny za chybené (,LOST*).

PRAVIDLA PRO SKEET

Prabéh polozky discipliny Skeet

Skupina se musi dostavit na stfeli§té s dostate€nym mnozstvim
stfeliva a s veSkerym potfebnym vybavenim potfebnym k dokon&eni
polozky. Strelci se shromazdi na ploSe u stanovisté 1.

Po dokonceni vS§ech pfipravnych ukonu (kontrola jmen, &isel, po-
mocnych rozhod¢i, ukazce ter¢l, zkousce zbrani atd.) vyda rozhod-
¢i povel ,START".

Postup

Poté, co je vydan povel ,START"

prvni stfelec se pfesune na stanovisté 1, nabije zbrar pouze jednim
(1) nabojem, zaujme pohotovostni postoj a jasné zavola ,PULL",
,LOS", ,GO" nebo vyda jiny povel, po kterém musi byt vypustén
pravidelny ter¢ z vysoké véze, a to s pfedem neznamym zpozdénim
pohybujicim se v intervalu 0 az 3 sekundy;

jakmile je znam vysledek stfelby, stfelec musi setrvat na stanovisti,
nabije dva (2) naboje, zaujme pohotovostni postoj, vyzada si pravi-
delny dvojter¢ a stfili;

jakmile je znam vysledek obou ran, prvni stfelec musi opustit stano-
visté;

druhy stfelec ucini totéz, nasledovan tretim stfelcem atd., dokud
vSichni stfelci skupiny neodstfili na stanovisti 1;

stfelec €. 1 se poté musi pfesunout na stanovisté 2 a stfilet na sta-
noveny pocet ter€li ve stanoveném poradi, nasledovan dal$imi
stelci skupiny;

tento postup bude pokracovat, dokud vsichni stfelci neodstfili na
v8ech stanovenych stanovistich;

zadny stfelec nesmi postoupit na stanovisté, dokud neni na fadé,
dokud rozhod€i neda povel ke stfelbé nebo dokud predchazejici
stfelec neopusti stanovisté

stfelec, ktery odstfilel na daném stanovisti, nesmi postoupit dale,
dokud vSichni stfelci neodstfileli na daném stanovisti, nesmi rusit ji-
né stielce a nesmi ¢inovnikim zavodu ztéZovat vykon jejich povin-
nosti.

Cas k pripravé
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9.9.3.1

9.9.3.3

9.9.3.4

Poté, co rozhod¢i vyda povel ,START® nebo poté, co predchozi
stfelec opusti stanovisté, musi stfelec béhem patnacti (15) sekund:
postavit se obéma chodidly zcela uvniti stanovisté;

zaujmout postoj;

nabit zbrarn;

zaujmout pohotovostni postoj;

vyzadat si prvni ter¢ z pfedepsané sekvence pro dané stanovisté.
Pokud je na strelisti pfedepsana stfelba na dalsi ter¢ nebo dvojter¢:
bude tato stfelby uskuteénéna v kratsim case;

nesmi dojit k pfekroc¢eni dvanact (12) sekund mezi pfedchozim vy-
stfelem a vyzadanim si dalSi ter¢e (dvojterce) z uréeného poradi;

v pfipadé nedodrzeni téchto ¢asovych limitd bude stfelci ulozen
trest podle téchto pravidel.

Poradi tercu pro kvalifikaci a finalovou polozku
Na kazdy ter¢ smi byt vystfelena pouze jedna (1) rana.
Stanovisté Teré Poradi strelby
1 Jednotlivy Vysoka
Dvojstrel Vysoka - Nizka
2 Jednotlivy Vysoka
Dvojstrel Vysoka - Nizka
3 Jednotlivy Vysoka
Dvojstrel Vysoka - Nizka
4 Jednotlivy Vysoka
Jednotlivy Nizka
5 Jednotlivy Nizka
Dvojstrel Nizka - Vysoka
6 Jednotlivy Nizka
Dvojstrel Nizka - Vysoka
7 Dvojstrel Nizka - Vysoka
4 Dvojstrel Vysoka - Nizka
Dvojstrel Nizka - Vysoka
8 Jednotlivy Vysoka
Jednotlivy Nizka
Postup na stanovisti 8

Jakmile skupina dospéje ke stanovisti 8, stfelci se musi sefadit
podle poradi stfelby za rozhod¢im, ktery se postavi na pomysiné
spojnici stanovist 4 a 8 asi pét (5) m pred stanovistém 8.
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9.9.35

9.9.3.6

26

Poté, co rozhod¢i vyda povel ,,START“, musi kazdy strelec,
ktery je na fadé:

zaujmout pozici pro stfelbu na ter¢ z vysoké véze

nabit pouze jeden (1) naboj

zaujmout pohotovostni postoj

vyzadat si teré

vystrelit na ter¢ z vysoké véze

Poté se otocit ve sméru hodinovych rucic¢ek (doprava, pfes bod kfi-
Zeni tercu):

zaujmout pozici pro stfelbu na ter¢ z nizké véze

nabit pouze jeden (1) naboj

zaujmout pohotovostni postoj

vyzadat si ter¢

vystrelit na ter¢ z vysoké véze

jakmile je znam vysledek stfelby, musi stfelec opustit stanovisté
a zarfadit se na konec fady stfelct ¢ekajicich za rozhod¢im. Kazdy
stfelec postupuje stejnym zpusobem.

PORADI NABIJENi NABOJU

na stanovisti 8 pro oba jednotlivé terce (z vysoké a z nizké véze)
a na ostatnich stanovistich, kde je stfileno pouze na jeden (1) jed-
notlivy ter€, musi byt nabit pouze jeden (1) naboj;

na stanovistich, kde se stfili na dva (2) jednotlivé terce, musi byt
nabity dva (2) naboje pfed vyzadanim si prvniho terce;

v pfipadé, Ze stfelec na stanovisti, kde se stfili na dva jednotlivé ter-
&e, zapomene nabit druhy naboj a po vydani povelu k vypusténi ne-
bo po vystfelu na prvni jednotlivy ter€¢ se rozpomene a otevie zbran
nebo zvedne svoji pazi s zadosti o povoleni nabit zbran, pak druhy
jednotlivy ter¢ bude prohlasen za chybeny (,LOST");

pokud je stfelba pferuSena, zbran musi byt oteviena a vybita;

zadny stfelec nesmi opustit stanovisté, dokud jeho zbran neni ote-
viena a vybita.
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9.9.3.7

9.9.3.8

9.9.3.9

9.9.3.10

9.9.3.11

UKAZKA TERCU

Skupina mlze sledovat pravidelny ter¢ z vysoké a nizké véze:

ze stanovisté 1 tésné pred zahajenim jejich prvni polozky v kazdém
dni soutéze;

poté, co rozhod¢i prohlasi ter¢ za nepravidelny (,NO TARGET"),
muze stfelec pozadat o vypusténi jednoho (1) ukazkového jednotli-
vého tere po kazdém nepravidelném jednotlivém teréi nebo jedno-
ho (1) ukazkového dvojterée po kazdém nepravidelném dvojterci; to
vSak pouze za pfedpokladu, Ze na nepravidelny ter¢, resp. dvojterc
stfelec nevystrelil;

pokud dojde k preruseni stfelby v prubéhu polozky na vice nez pét
(5) minut z divodu technické zavady, ktera neni zavinéna stfelcem;
pred pokracovanim ve strelbé musi byt vypusténo po jednom (1)
pravidelném ter¢i z kazdé vrhacky.

CVICNE ZAMEROVANI NA STRELISTICH

Cviéné zaméfovani se zavienou, ale nenabitou zbrani:

muze byt umoznéno tésné pred polozkou, a to pouze na Stanovisti
1 a jen se souhlasem rozhod¢iho;

stfelcm neni povoleno jit pfed zahajenim polozky na jina stanovis-
té;

poté, co rozhod&i vyda povel ,START", smi stfelec pouze na stano-
visti 1 cviéné zalicit a nékolik sekund cviéné zamérovat pred vyda-
nim povelu k vypusténi terée a dvojterce;

pred povelem k vypusténi tere (ter¢t) musi stielec opét zaujmout
pohotovostni postoj.

DOLETY A VYSKA TERCU

Vrhacéky musi byt fadné nastaveny pfed zahajenim soutéZe. Toto
nastaveni vrhadek musi byt vyzkou$eno, schvaleno a zapeceténo
Jury pred zacatkem kazdého dne soutéze.

Nespravna draha letu

Kazdy ter¢ letici mimo drahu, nez ktera mu byla stanovena (v jiném
Uhlu, vySce nebo s jinym doletem), musi byt prohlasen za nepravi-
delny.

POHOTOVOSTNI POSTOJ

Od okamziku, kdy strelec vydal povel k vypusténi terée (tercd), do
okamziku, kdy ter¢(e) vyleti, musi zavodnik zaujimat pohotovostni
postoj:

s obéma chodidly umisténymi uvnitf stfeleckého stanovisté;

drzet zbrari obéma rukama;

s pazbou pfiloZzenou k télu (v kontaktu s télem);
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e horni Spicku botky na nebo pod oficialni ISSF znackou (paskou) tak,
aby to rozhod¢i mohl jasné vidét.

Hrot lokte

horni okraj
oficialni ISSF
pasky (délka

250 mm,
vyska 30 mm)

9.9.3.12 ISSF PASKA
Ke kontrole spravnosti pohotovostniho postoje napomaha rozhod-
¢imu oficialni ISSF paska, ktera musi byt pfichycena ke svrchni plo-
Se stfelecké vesty.
9.9.3.12.1 ISSF paska musi byt:
e 250 mm dlouha, 30 mm vysoka, Zluté barvy s éernym ohrani¢enim a
s logem ISSF;
e trvale pfichycena na pfislusné strané stfelecké vesty.
9.9.3.12.2 Kontrola umisténi ISSF pasky
Jury musi v 8ase oficialniho tréninku k zavodu zajistit kontrolu umis-
téni ISSF pasek u vSech stielcd. To je prvni kontrola. Po této kontro-
le musi byt v8echny ISSF pasky trvalym zpusobem uchyceny
k vesté. Jury v8ak dale pokracuje v kontrole umisténi ISSF pasek, a
pokud Zzjisti zmény v jejim umisténi, které jsou v rozporu s pravidly,
uloZi strelci penalizaci tfi (3) bodu.
9.9.3.12.3 Spravné umisténi ISSF pasky musi byt zjiSténo nasledovné:
o vSechny kapsy stfelecké vesty musi byt prazdné;
o ruka dotykajici se spousté je spusténa a pfiloZena k télu, poté v lokti
ohnuta vzharu, neni v8ak zdvizena nad Uroven ramen;
e paska musi byt uchycena v horizontalni poloze trvalym zplsobem
pod $pickou lokte (viz obrazek vyse);
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9.9.3.14.

—

na stfelecké vesté musi byt pod paskou vytvofena nesmazatelna
znacka;

bude poZadovano opraveni vSech pasek neodpovidajicich pravi-
dlim a opétovna kontrola jejich umisténi pred pfipusténim stfelce do
soutéze.

ODMITNUTY TERC

Strelec muZe odmitnout ter¢, pokud:

nebyl vypustén ve stanoveném ¢asovém limitu po stfelcové povelu;
v pfipadé dvojterCe nebyly terée vypustény soucasné;

stfelec byl viditelné vyrusen;

rozhod¢i potvrdi, Ze vrzeny ter¢ byl nepravidelny.

Postup ze strany stielce: Stfelec odmitajici ter¢ tak musi ugcinit
otevfenim zbrané a zvednutim paze. Poté vycka rozhodnuti rozhod-
¢iho.

NEPRAVIDELNY TERC (,,NO TARGET¥)

nepravidelny ter¢ je takovy, kdy jeden nebo oba terée nejsou vypus-
tény v souladu s témito pravidly:

prohlaseni ter€e za nepravidelny je vzdy v kompetenci rozhod¢iho;
ter¢ rozhod¢im prohlaseny za nepravidelny musi byt vzdy opakovan
(at byl jeden nebo oba terée zasazeny nebo ne);

rozhod¢i by mél ohlasit nepravidelny ter¢ jesté pred vystielem strel-
ce. Pokud v8ak rozhod@i ohlasi nepravidelny teré soucasné
s vystrelem, nebo i po ném, jeho rozhodnuti je platné a teré¢ musi byt
opakovan bez ohledu na to, zda byl zasazen nebo ne.

1 Nepravidelny teré musi byt ohlasen, i kdyz strelec vystrelil,
pokud:

byl vypustén rozbity terc;

byl vypustén ter¢ vyrazné jiné barvy, nez jsou ter€e ostatni uzivané
pfi zavodé nebo pfi oficialnim tréninku;

byly vypustény dva (2) ter€e misto jednotlivého;

byl vypustén ter¢ z nespravné véze;

pohotovostni postoj stfelce je nespravny a stfelec dosud nebyl
v dané poloZce z tohoto diivodu napominan;

rozhod¢i zjistil prvni poruSeni ¢asového limitu;

rozhod¢i zjistil prvni pfeslap v dané polozce;

je rozhod¢i presvédcen, Ze byl stfelec viditelné vyruSen vnéjSim vli-
vem poté, co vydal povel k vypusténi terCe;

rozhod¢i nemohl z jakéhokoliv diivodu rozhodnout, jestli byl kteryko-
liv z terét zasazen nebo ne (v takovémto pfipadé pfed konecnym
rozhodnutim musi rozhod&i nejprve provést konzultaci s pomocnymi
rozhod¢&imi);
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doslo k uznatelné zavadé zbrané ¢&i streliva.

9.9.3.14.2 Nepravidelny ter¢ musi byt ohlasen, pokud strelec nevystie-

lil, kdyz:

byl ter¢ vypustén pfed povelem stfelce;

ter¢ byl vypustén po stanoveném casovém limitu tfi (3) sekund;
ma ter¢ nepravidelnou drahu letu (viz Poznamka);

doslo k uznatelné zavadé na zbrani &i stfelivu.

9.9.3.14.3 Dodatky vztahujici se k nepravidelnym dvojterétim

Oba ter¢e musi byt prohlaSeny za nepravidelné a opakovany dvoj-
ter¢ musi byt vypustén k uréeni vysledd obou ran, kdyz:

néktery z ter€u byl nepravidelny (viz Poznamka);

byl vypustén pouze jeden (1) ter¢ misto dvojterce;

prvni vystfel zasahl oba terce (stfelci jsou povoleny pouze dvé (2)
takové situace na kazdém stanovisti; pokud dojde k takové situaci
potfeti, prvni ter¢ bude prohlasen za zasazeny (,HIT*) a druhy za
chybeny (,LOST");

ulomky z jednoho terce rozbily ter¢ druhy;

terce se srazily;

stfelec nevystrelil prvni rdnu z divodu uznatelné zavady na zbrani &i
strelivu;

obé rany byly vystieleny soucasné.

Poznamka: Jestlize rozhod¢i neprohlasil dvojteré za neplatny pred,
v prubéhu nebo bezprostfedné po stfelcové vystrelu, neni pfipustny
zadny pozadavek, ktery je zaloZzen na tvrzeni, Ze byl ter¢ vypustén
pred¢asné, pozdé, nebo se odchylii od predepsané drahy letu.
Jakmile stfelec vystfeli, vysledek musi byt zaznamenan.

9.9.3.14.4 Strelba mimo poradi

9.9.3.15

30

Pokud stfelec z nedbalosti vystfeli mimo pofadi, vysledek ran muze
byt zaznamenan a stfelec obdrzi oficidlni napomenuti
(\WARNING®). Pokud se tato situace bude v pribéhu téZe polozky
opakovat, vSechny takto zasazené terce budou prohlaSeny za chy-
bené atako skute¢nost bude ozndmena Jury, kterd muZe rozhod-
nout o diskvalifikaci stfelce (,DISQUALIFICATION®).

CHYBENY TERC (,LOST%)

Ter¢ musi byt prohlasen za chybeny (,LOST*), pokud:

nebyl zasazen;

nebyl zasazen v hranicich stfelby;

pouze ,prasil“, ale neuvolnil se z ného viditelny ulomek;

stfelec bez uznatelného divodu nevystrelil na ter¢, ktery si vyzadal;
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stfelec neni schopen vystrelit, protoZze zbran neod;jistil, nebo ji za-
pomnél nabit;

po zavadé na zbrani ¢i stfelivu stfelec otevrel zbran, nebo manipu-
lovat s pojistkou dfive, nez proved! prohlidku zbrané rozhod¢i;

u stfelce ve stejné polozZce doSlo ke treti nebo dalSi zavadé zbrané
Gi streliva;

pohotovostni postoj stfelce neni v souladu s pravidly a stfelec jiz byl
z tohoto dlivodu v pribéhu stejné polozky napominan (,WARNING*)
doslo k preslapu a stfelec jiz byl z tohoto ddvodu v prabéhu polozky
napominan (,WARNING");

doslo k poruseni ¢asového limitu a stfelec jiz byl z tohoto duvodu
v pribéhu polozky napominan;

prii stfelbé na jednotlivy teré doSlo k vystfelu po povelu k vypusténi
terCe, ale pred jeho vypusténim.

9.9.3.15.1 Dodatky vztahujici se k chybenym dvojteréim

Nasledujici body se uplatni v pfipadé dvojtercu:

stfelec bez uznatelného duvodu nevystielil na prvni ter¢ pravidelné-
ho dvojterée, ktery si vyzadal — terée musi byt prohlaseny jako chy-
beny (,LOST") a chybeny (,LOST");

stfelec bez uznatelného divodu nevystielil na druhy ter¢ pravidel-
ného dvojterce, ktery si vyzadal — vysledek prvni rany musi byt za-
znamenan a druhy ter¢ musi byt prohlasen za chybeny (,LOST*);
stfelec minul prvni ter¢ dvojter¢e a nedopatfenim zasahl druhy ter¢
tou samou ranou — prvni teré bude prohlasen za chybeny (,LOST")
a dvojter¢ musi byt opakovan pouze pro zjisténi vysledku druhé ra-
ny. Stfelec musi stfilet na oba ter¢e opakovaného dvojterce;

doslo k nahodnému vystielu po vydani povelu k vypusténi dvojterce,
ale pfed jeho vypusténim — prvni ter¢ bude prohldSen za chybeny
(,LOST") a dvojteré musi byt opakovan pouze pro zjisténi vysledku
druhé rany. Stfelec musi stfilet na oba terée opakovaného dvojter-
ce;

v pfipadé druhého a dal$iho nahodného vystfelu v téZe polozce mu-
si byt ter€e prohlaSeny za chybeny (,LOST") a chybeny (,LOST")
a rozhod¢i muze udélit napomenuti (,WARNING®);

stfelec mine prvni ter¢ dvojterée a druhou ranu nevystreli z davodu
uznatelné zavady na zbrani &i stfelivu - prvni teré musi byt prohla-
Sen za chybeny (,LOST") a dvojteré musi byt opakovan pouze pro
zjisténi vysledku druhé rany. Stfelec musi stfilet na oba terce opa-
kovaného dvojterce;

stfelec zasahne prvni ter¢ dvojter¢e a druhou ranu nevystreli z du-
vodu uznatelné zavady na zbrani &i stfelivu - prvni teré musi byt
prohlasen za zasah (,HIT") a dvojteré musi byt opakovan pouze pro
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zjisténi vysledku druhé rany. Strelec musi stfilet na oba tere opa-
kovaného dvojterce.

RIZENi ZAvoDu

ROZPISY STRELBY

stfelci a €inovnici druzstev musi byt informovani o skute€éném case
zahdjeni stfelby, o slozeni skupin, rozvrhu stfelist a pfidéleném po-
fadi nejpozdéji dvé (2) hodiny po technické poradé v den predcha-
zejici soutézi;

stfelci a ¢inovnici druzstev musi byt informovani o rozpisu strelist
pro oficialni trénink do 18:00 hodin pfedchoziho dne;

dojde-li z jakéhokoli divodu k nezbytné zméné kteréhokoli udaje
v programu zavodu, musi o tom byt ihned informovani vedouci
druZstev.

VYMENA STRELCE

Kdyz stfelec v zavodé vystreli a musi opustit skupinu, nemuaze byt
nahrazen. Toto pravidlo bude také uplatnéno pro soutéZze a zavody
skladajici se z nékolika ¢asti nebo probihajici nékolik dnu.
PRERUSENi PROGRAMU

Jednou zapocata stfelba musi, az na bezpe¢nostni divody, mecha-
nické poruchy, nedostacujici svételné podminky, extrémni podminky
pocasi nebo jind vynucena zpozdéni v programu, ktera by vazné
ovlivnila objektivni pribéh zavodu, pokracovat bez preruseni
a v souladu s programem.

Pouze feditel zavodu smi se souhlasem Jury prerusit stfelbu z du-
vodu prudkého desté a bourky s blesky.

VYTVARENI SKUPIN

Slozeni skupin

skupina musi byt sloZzena ze $esti (6) ¢lenl s vyjimkou, kdy rozvrze-
ni nedovoli stejné rozdélenti;

na zavodech (pofadanych pod zastitou ISSF) nejsou pfipustné sku-
piny sloZzené z méné nez péti (5) ¢lenl, kromé pfipadu kdy je za-
vodnik prohlaSen za nepfitomného (L ABSENT") pfi zahajeni polozky
nebo kdy zavodnik opustil skupinu z né&jakého jiného ddvodu.
Vypomocni stfelci (,,Fillers*)

Organiza¢ni vybor muZe vyuzit zruéné stielce, ktefi mohou doplnit
skupinu jako vypomocni strelci:

pokud se na zavodech poradanych pod zastitou ISSF skupina skla-
da z méné nez péti (5) ¢lenu uréenych na zakladé losovani, méla by
byt doplnéna z fad nezavodicich, ale schopnych stfelcu;
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vysledky pomocnych stielct se zapisuji do polozkovych listin i na
vysledkovou tabuli, aby se zachovalo pofadi a kontinuita, avSak je-
jich jména a narodnost nesmi byt na dokladech uvadéna.

Losovani skupin

na zavodech pofadanych pod zastitou ISSF musi byt losovani pro
sestaveni skupin provadéno tak, Ze strelci z kazdé zemé jsou rozdé-
leni tak, aby Zadna skupina neméla vice jak jednoho (1) strelce
z kazdého statu (s vyjimkou finale svétového poharu a olympijskych
her, bude-li to nezbytné);

rozdéleni stfelct do skupin a pofadi ve skupiné musi byt stanoveno
losovanim pod dohledem technického delegata (delegatll). Muze se
to provést pomoci pocitacového programu vhodného pro tento Gcel;
nahodny vybér stfelist a rozdéleni skupin se musi provést pod do-
hledem technického delegata (delegatt).

Rozdéleni (usporadani) skupin

Jury ve shodé s organizaénim vyborem a po souhlase technického
delegata (delegatu) smi upravit vylosovani, ale pouze pro zajisténi
pozadavkil vyplyvajicich z ¢asti ,Losovani skupin®.

Poradi strelby

Poradi stfelby skupin a pofadi ve skupiné musi byt den ode dne
ménéno organiza¢nim vyborem pod dohledem Jury. Toho mize byt
docileno bud obracenim poradi skupin, resp. €leni kazdé skupiny,
nebo rozdélenim skupin (nové sefazeni).

ZAVADY

DEFINICE ZAVADY

Pokud ke stfelbé fadné nabita a pfipravena zbrar po stisku spousté
nevystreli nebo pokud po Uderu na zapalku selze stfelivo &i slozky
naboje nejsou schopny zcela opustit zbrar nebo pokud dochazi ke
stfelcem neovlivnitelnému soucasnému vystielu obou ran, mize byt
takovy stav oznacen jak zavada.

Pocet uznatelnych zavad

Stfelci jsou povoleny maximalné dvé (2) zavady na polozku, bez
ohledu na to, doslo-li k vyméné zbrané nebo stfeliva:

kazdy pravidelny ter¢ (terCe), pfi kterém doslo v téZe poloZce k dal$i
zavadé zbrané ¢&i stfeliva, bude prohlasen za chybeny (,LOST"), bez
ohledu na to, zda se stfelec pokusil vystrelit ¢i nikoli;

pokud po vzniku zavady rozhod¢i souhlasi se stfelcem, Ze zbran po-
trebuje opravu, mulze byt postupovano v souladu s pravidly
0 nezpusobilych zbranich (viz 9.11.6).

PORADI HLAVNI

1. vydani 2013 - autorska prava CSS (ISSF) 23



9.11.4

9.11.4.2

Pouziva-li stfelec dvouhlaviiovou brokovnici a neoznami-li pfed za-
pocetim kazdé polozky rozhod¢imu jiné pofadi, pfedpoklada se, ze
stfili prvni ranu spodni hlavni (nebo pravou hlavni v pfipadé dvojky).
POSTUP PRI ZAVADE V ZAVODE

Rozhodnuti o zavadé zbrané nebo stfeliva musi byt ucinéna roz-
hod¢&im.

V pfipadé zavady z jakéhokoli divodu musi stielec:

drzet zbrar ve sméru letu tercd;

neotevrit zbran;

nedotknout se pojistky;

je-li pozadan, preda bezpec¢nym zplsobem zbraf rozhod¢imu
k odzkous$eni;

odpovi na jakykoli dotaz dany rozhod¢&im.

Poznamka: Strelec je odpovédny zodpovédna za to, Ze si prekont-
roluje zbran poté, co je mu vracena rozhod&im.

Za uznatelné zavady nelze povazovat:

chybnou manipulaci ze strany stfelce;

chybné nabiti naboje do opa¢né komory;

jakoukoliv obdobnou chybu ze strany strelce.

9.11.4.3 Zavady streliva

9.11.5

9.11.5.1

9.11.5.2

Rozhodnuti o zavadé stfeliva musi byt u€inéna rozhod¢im. Za za-
vadu stfeliva je povazovan stav, kdy pfi zfetelném otisku uderniku:
neni zapalena prachova napli

je vznicena jen roznétka

pfi vyrobé je vynechana prachova napln

néktera slozka naplné zlstala v hlavni

Naboje nespravné raze nelze povazovat za vadné stfelivo (vlozeni
naboje raze 20 nebo 16 do komory zbrané raze 12 je nebezpectné
amuZe byt pfedmétem penalizace pro neopatrné zachazeni se
zbrani).

POSTUPY PO VZNIKU PORUCHY

KdyZz rozhodne rozhod¢i o nezpUsobilosti zbrané nebo poruse
zbrané nebo stfeliva, které nevznikly chybou stfelce, a zbran neni
dostatecné rychle opravitelna, smi stfelec pouzit jinou odsouhlase-
nou zbran, pokud ji mize obdrzet béhem tfi (3) minut poté, kdy byla
jeho zbrar prohlasena za nezpusobilou.

nebo

Stfelec smi se svolenim rozhod&iho opustit skupinu a dokongit
zbyvajici terée polozky v €ase uréeném hlavnim rozhod&im.

9.11.6 NEZPUSOBILE ZBRANE

34
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9.12.1
9.12.1.1

Rozhodnuti o zavadé zbrané nebo stfeliva musi byt uginéna roz-
hod¢im.

Zbraf mGze byt prohlaSena nezpuUsobilou, kdyz:

nemUze vystrelit;

stfelec, ktery mél jiz v téZe poloZce uznany dvé (2) zavady zbrané &i
stfeliva, obdrzi od rozhodgiho povoleni k jejich vyméné;

selze vyhazova¢ z divodu mechanické zavady;

nastane jiny davod, pro ktery je zbran nepouZzitelna.

POSTUPY PRO DOKONCENi POLOZKY

Trap

Strelci je pro dokonéeni polozky uréen €as a pfidéleno strelisté, kte-
ré ma odpovidajici nastaveni. Zde se stfelec postavi za patficné
stfelecké stanovisté a ukazou se mu tfi (3) ter¢e z dané skupiny, po
jejichz vypusténi rozhod¢i vyda povel ,START". Stfelec poté musi
postoupit na stanovisté a odstfilet. Nasledné stfili na zbyvajicich
stanovistich postupné az do ukonéeni polozky.

Double Trap

Strelci je pro dokon&eni polozky uréen Cas a pfidéleno stfelisté. Zde
se stfelec postavi za patficné stfelecké stanovisté a je mu ukazano
po jednom (1) dvojter€i z kazdého schématu, po jejichz vypusténi
rozhod¢i vyda povel ,START". Strelec poté musi postoupit na sta-
novisté a odstfilet. Nasledné stfili na zbyvajicich stanovistich po-
stupné az do ukonceni polozky.

Skeet

Strelci je pro dokon&eni polozky uréen €as a pfidéleno stfelisté. Zde
se stfelec postavi za patficné stfelecké stanovisté a je mu ukazan
ter¢ z vysoké a nizké véze, po jehoz vypusténi rozhod¢i vyda povel
+START". Stfelec poté musi postoupit na stanovisté a odstfilet. Na-
sledné stfili na zbyvajicich stanovistich postupné az do ukonceni
polozky.

Dokonéeni polozky — potvrzeni vysledku

Rozhod&i pak musi zajistit, Ze vysledky dostfelované polozky a pl-
vodni pferuSené polozky jsou seéteny a podepsany stfelcem i roz-
hod¢im predtim, nez je polozkovy list zaslan do vysledkové kancela-
fe.

PRAVIDLA VEDENi PRO STRELCE A CINOVNIKY

Viz také Technicka pravidla — kapitola 6

Obleceni

Sportovni kalhoty, tréninkové oteplovaci kalhoty a saka pro muze
a Zeny a podobné sportovni halenky, sukné/Saty pro Zeny jsou pfi-
pustné.
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Pantofle, sandaly a podobna obuv bez feminku nebo uzaviené paty
je bez lékarfského potvrzeni nepfipustna.

Kratké kalhoty (Sortky), které maji konec nohavic nejvy$e 15 cm nad
stfedem ¢ésky, jsou povoleny.

Kosile, tricka a podobné ¢asti odévu s rukavy krats§imi nez 10 cm
nebo bez rukavi nejsou povoleny.

Obleceni vyrobené z maskovaci latky je nepfipustné.

Startovni ¢isla (Bib)

VSichni stfelci musi byt vybaveni startovnimi Cisly:

umisténymi na zadech nad urovni pasu;

po celou dobu soutéze i pfi oficialnim tréninku;

neni-li startovni Cislo ¢itelné, nesmi zavodnik nastoupit nebo pokra-
Covat v zavodé;

na startovnim &isle musi byt zobrazeno pfidélené ¢islo v takové ve-
likosti, jak je to jen mozné, pfi¢emz nesmi byt mensi nez 20 mm.
Identifikace narodnosti podle MOV

Zkratka statni pfisluSnosti podle MOV a pfijmeni stfelce a prvni
pismeno jména psané latinkou musi byt zobrazeny (zkratka podle
MOV nahofe) na zadni ¢asti svrchniho oble¢eni mezi rameny, a to
nad startovnim &islem (Bib).

Bo¢ni clony

Bocni clony oci pfipevnéné na pokryvku hlavy, na stfelecké bryle
nebo na €elenku jsou povoleny a nesméji byt vy$si nez 60 mm. Tyto
clony nesmi byt protazeny dopredu vice nez do urovné Cela.
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TERCE - PRAVIDELNE, NEPRAVIDELNE, ROZBITE,
ZASAZENE, CHYBENE A NEPLATNE
PRAVIDELNY TERC

pravidelny ter¢ je jeden (1) neporuSeny ter¢ vyzadany stfelcem
a vypustény podle pravidel;

pravidelny dvojter¢ jsou dva (2) neporusené terée vyzadané strel-
cem a vypusténé soucasné podle pravidel.

NEPRAVIDELNY TERC

Nepravidelny ter¢ je ter¢, ktery neni vrzen v souladu s pravidly. Ne-
pravidelny dvojter¢ nastane, kdyz:

jeden (1) nebo oba terCe jsou nepravidelné;

terCe nejsou vrzeny soucasné;

vyleti jen jeden (1) terg;

jeden ze dvou tercu je rozbity.

ROZBITY TERC

rozbity ter¢ je takovy, ktery neni cely podle vSeobecnych pravidel
pro hlinéné terce;

rozbity ter¢ musi byt prohlaSen neplatny a musi byt vzdy opakovan.
ZASAZENY TERC (,HIT, resp. ,,ZASAH*)

ter¢ je prohlaSeny za zasazeny, kdyzZ je vrzen pravidelny ter¢ a je
zasazen podle pravidel uvnitf hranic stfelby a oddéli se od ného
alespon jeden (1) viditelny tlomek;

kdyz ter¢ pouze prasil a neoddélil se od néj viditelny tlomek, neni
posuzovan jako zasazeny;

jsou-li pouzity ,flashové terce” (ter€e plnéné praskem), musi byt teré
prohlasen za zasazeny, také kdyz po vystfelu uvolni praskovou na-
pli;

v8echna rozhodnuti, pokud jde o zasazeny, chybeny, nepravidelny
nebo neplatny ter¢ jsou kone¢né podle vyroku rozhod¢iho.
Poznamka: Je zakazano sebrat asfaltovy ter¢ v misté jeho dopadu
k uréeni, zda byl nebo nebyl zasazen.

CHYBENY TERC - (,LOST*, resp. ,NULA%)

Ter¢ musi byt prohlaSen za chybeny, kdyz:

neni zasazen po dobu letu v hranicich stfelby;

pouze prasil a neoddélil se od ného viditelny ulomek;

stfelec nevystfeli na pravidelny ter¢, o ktery pozadal, a pfitom nena-
stal Zadny mechanicky ani jiny zfejmy dlivod, ktery by zabranil strel-
covi vystrelit;

stfelec nemuze vystrelit ze zbrané z duvodu spodivajiciho v jeho
zavinéni (chybé);
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o stfelec nemUze vystfelit, protoze neodjistil, pojistka mu preskocila do
polohy zajisténo, nebo zapomenul nabit;

e v pripadé pouziti samonabijeci zbrané stfelec neuvolnil uzavér za-
sobniku (zbrané);

e po vzniku poruchy stfelec otevfel zbran nebo manipuloval s pojist-
kou dfive, nez rozhod¢i prohlédl| zbrari;

e jedna se o tfeti nebo dalSi poruchu v téZe polozZce.

NEPLATNY TERC - (,NO TARGET*, resp. ,,NOVY TERC*)

e neplatny ter¢ je v zavodé nepfijatelny a vzdy musi byt opakovan;

* rozhod¢i ma usilovat o to, aby vydal povel ,NOVY TERC" pred stfel-
covym vystfelem. V pfipadé, kdy rozhod¢i vydal povel ,NOVY
TERC" v okamziku, nebo i poté, co stfelec vystelil, musi zustat roz-
hodnuti nezménéno a teré musi byt opakovan bez ohledu na to,
jestli byl zasazen nebo ne;

e po prohlaseni ter€e za neplatny smi stfelec otevfit zbran a premistit
se.

HODNOCENI A POSTUPY PRI STANOVENI VYSLEDKU

Clen Jury odpovédny za hodnoceni a stanoveni vysledkd bude vy-
bran ISSF nebo Technickym delegatem ve spolupraci s predsedou
brokové Jury, a to ze jmenovanych ¢lend Jury.

VYSLEDKOVA KANCELAR (také ,,hodnotici komise*)

.1 Povinnosti vysledkové kancelare pred zahajenim soutéze je:

e pripravit polozkové listy pro kazdou skupinu;

e zajistit, aby spravné polozkové listy byly pro pfislu§na druzstva na
prisluSném strelisti.

.2 Povinnosti vysledkové kancelare po kazdé polozce je:

e pfijmout a prekontrolovat celkovy pocet zasazenych terc¢i a ovérit
vysledky;

e zapsat vysledky do tabulek;

o ihned zvefejnit predbézné vysledky na vefejné pfistupné tabuli;

e kdyz je soucet pozastaven kvuli protestu, pak musi byt takové vy-
sledky prozatim vynechany a zbyvajici odeslany ke zvefejnéni.

.3 Povinnosti vysledkové kancelafe pfi ukonéeni stfelby na konci

kazdého dne je:

o sedist oficialni vysledky v nejkrat§im mozném case;

e pfipravit a vytisknout zpravu o pfedbéznych vysledcich pro potfeby
tisku, €inovniky druzstev, ¢lenti Jury a technického delegata;

e pripravit a bezodkladné publikovat spravné kone¢né vysledky;

e co nejdfive po ukonéeni kazdého podaného protestu zvefejnit pre-
hled spravnych koneénych vysledkd s pofadim (ktery by mél obsa-
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hovat celé pfijmeni a celé prvni jméno UCastnika bez zkratek, jeho
startovni islo (Bib) a zkratku statni pfisluSnosti stfelce podle MOV);
organizacni vybor zajisti uloZzeni vysledkovych listin a polozkovych
listd, které dokladuji vysledky kazdého terce, nejméné po dobu 12
mésictl od ukonéeni zavodu.

POSTUPY PRO ZAJISTENI VYSLEDKU

Zajisténi vysledkd se provadi oficialné na kazdém stelisti pro kaz-
dou polozku 25 ter¢d u Trapu a Skeetu, resp. 15 dvojterét u Double
Trapu:

pro zavody pofadané pod zastitou ISSF musi byt jednotlivé vysledky
zaznamenany na kazdém strelisti dvéma (2) samostatnymi osoba-
mi, vétSinou z fad pomocnych rozhod¢i;

jedna osoba musi trvale vést zaznam do polozkového listu;

druha osoba musi zaznamenavat vysledky ruéné na vysledkové ta-
buli; to v8ak neplati, je-li pouzivana elektronicka vysledkova tabule
obsluhovana rozhod¢im.

VYSLEDKOVE TABULE

Strelnice s elektronickou vysledkovou tabuli

Rozhod¢&i musi kontrolovat zaznamy elektronické vysledkové tabule.
TFi (3) osoby musi byt ur€eny jako pomocni rozhod¢i, a to nasle-
dovné:

prvni osoba musi zaujmout stanovi§té¢ za hranici palebné cary
a prubézné zaznamenavat vysledky do oficidlnich polozkovych list(;
druha osoba musi zaujmout takovou pozici blizko elektronické vy-
sledkové tabule, aby mohla kontrolovat, zda jsou vysledky vykazo-
vany spravné, a ihned upozornit rozhod¢iho, kdyz je vysledek za-
zZnamenan nespravné;

treti osoba musi zaujmout pozici na druhé strané od elektronické
vysledkové tabule, aby také mohla kontrolovat, zda jsou vysledky
vykazovany spravné.

Chyby na elektronické vysledkové tabuli

Jestlize se na elektronické vysledkové tabuli objevi nespravny udaj,
musi rozhod¢i ihned zastavit stfelbu a s minimalnim odkladem po-
Zadovat opravu chybného zdznamu. V pfipadé, Ze neni mozné
opravit idaj na obrazovce, budou se provadét nasledujici ukony:
musi byt prohlédnut a zkontrolovan oficialni polozkovy list az k Gdaji,
kde ma elektronicka vysledkova tabule chybu;

pak, je-li to mozné, rychle nahradit elektronickou tabuli ruéni vysled-
kovou tabuli, pfenést na ni vysledky az po chybny zaznam a poté
pokracovat v polozZce;

kdyz nebude mozné nahradit elektronickou tabuli ruéni vysledkovou
tabuli, pak musi byt zaveden druhy polozkovy list, zkontrolovany
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udaje dosavadnich vysledku a polozka pak musi pokracovat s dru-
hym polozkovym listem pod dohledem kompetentni osoby, uréené
hlavnim rozhod¢im;

v pfipadé rozdilu ve vykazovanych vysledcich mezi dvéma (2) po-
lozkovymi listy, pak ten ktery je pod kontrolou osoby, uréené hlav-
nim rozhod¢im, musi byt rozhodujici.

Strelnice s rucni vysledkovou tabuli

Tii (3) osoby musi byt uréeny jako pomocni rozhod¢i nasledovné:

prvni osoba musi zaujmout stanovi$té za hranici palebné ¢ary a tr-
vale udrzovat zaznamy na polozkovém listé;

druha osoba musi plsobit jako pomocny rozhod¢i a rovnéz udrzovat
zaznamy na ruéni vysledkové tabuli;

tfeti osoba musi pusobit jako pomocny rozhod¢i na protéjsi strané,
nez je umisténa sledovatelna ruéni vysledkova tabule a také kontro-
lovat, zda zaznamenavané vysledky na tabuli jsou spravné;

kazdy zapisovatel musi zaznamenavat Udaje v navaznosti na roz-
hodnuti u¢inénéa rozhod¢im;

po ukonceni kazdé polozky musi byt vysledky pfekontrolovany a po-
loZkovy list se spravnymi udaji doru¢en hodnotici komisi;

kdyz vzniknou nevysvétlitelné rozdily ve vysledcich, je rozhodujici
vysledek zaznamenany na vysledkové tabuli.

OVERENI VYSLEDKU

Kdyz byla polozka dokonéena, vysledky byly porovnany, hlasité pre-
¢teny a odsouhlaseny kazdym stfelcem, musi rozhod¢i a kazdy stie-
lec podepsat nebo parafovat polozkovy list; pokud stfelec nesouhla-
si s vysledkem, jak byl zaznamenan, je v jeho zajmu podat protest.
VYSLEDKY

Zavod jednotlivcu

Vysledky kazdého strelce z kazdé polozky musi byt ¢itelné zapsany
na oficialni polozkové listiné. Na konci zavodu musi byt celkovy po-
Cet zasaZenych terct kazdého jednotlivého stfelce v kvalifikaci, ve
findle a v rozstfelech zapsan a vysledky musi byt sefazeny
v sestupném poradi (pfi shodé — viz patfi¢na pravidla).

Zavod druzstev

Vysledky kazdého ¢lena druzstva v kvalifikaci musi byt zapsany,
pocet zasahu vSech ¢lenl kazdého druZstva musi byt secten a vy-
sledky druzstva musi byt sefazeny v sestupném pofadi (pfi shodé —
viz patfi¢na pravidla).

1. vydani 2013 - autorska prava CSS (ISSF)



9.15
9.15.1

9.15.1.1

NEROZHODNE VYSLEDKY A ROZSTRELY

ZAVODY S FINALOVOU POLOZKOU

Nerozhodné vysledky olympijskych disciplin pro muze a Zeny s fina-
lovymi polozkami se budou fidit podle nasledujicich pravidel.

Shoda pred finalovou polozkou

e jestlize jsou nerozhodné vysledky u prvnich Sesti (6) stfelcl po

9.15.1.2

9.15.1.3

kvalifikacnich polozkach, pak k ureni pofadi, ve kterém budou
stfelci stfilet finale, bude rozhodnuto podle pravidla ,Count Back®;
pokud shody nemohou byt vyfeSeny podle pravidla ,Count Back®,
napf. dva stfelci dosahli absolutniho nastfelu, rozhodne o poradi
stfelby takovychto stfelct Jury losem;

prichazi-li pro shodny vysledek v tuvahu pro finale vice nez Sest (6)
stfelcl (jejich tedy vice nez mist pro finale), musi byt o jejich postu-
pu rozhodnuto rozstfelem podle pravidel pro Trap, Double Trap ne-
bo Skeet;

stfelec, ktery neni v oficialné stanoveném Case pro zacatek strelby
na uréeném misté a pfipraven ke stfelb&, nesmi byt pfipustén do
rozstfelu a automaticky se umisti na niz§im poradi v ramci rozstfelu
mezi zavodniky se stejnym kvalifikacnim vysledkem;

kdyz je to mozné, pak by rozstfel o postup do finale mél byt prove-
den na jiném stfelisti, nez které se pouzije pro findle;

vysledek rozstrelu, ktery ma urcit Sest (6) ucastniku finale, rozhodne
také o poradi stfelcl, ktefi se zu¢astnili tohoto rozstfelu. U stfelcli se
stejnym vysledkem po rozstrelu (ukongili rozstfel sou¢asné — nebylo
tfreba v rozstrelu dale pokracovat) bude poradi uréeno podle pravidla
,Count Back®.

PRAVIDLO ,,COUNT BACK* (podle posledni polozky)

KaZzda shoda bude vyre$ena nasledujicim zplsobem:

vysledky posledni polozky 25 teréu (u double trapu 15 dvojterca)
musi byt porovnany. Vitézem je stfelec s nejvyssim vysledkem v po-
loZce;

kdyz jeSté neni shoda poruSena, musi byt porovnana predposledni
polozka a kdyz jesté neni rozdil, porovnava se polozka pfed ni atd.;
v pripadé, Ze jsou vysledky vSech poloZzek shodné, musi byt shoda
rozhodnuta porovnanim zasazenych terét od prvniho ter¢e posledni
polozky (bude-li to nezbytné, bude posuzovana predposledni poloz-
ka atd.) az bude nalezena nula (0). Stfelec s vy$§im poctem zasahu
v souvislé fadé pied nulou se umisti na vy$§im misté.

Razeni

Jednotlivé shody vysledk( od 7. mista nize (nerozhodnuté pfi roz-
stfelu) musi byt rozhodnuty podle pravidla ,Count Back®.
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ZAVODY BEZ FINALOVE POLOZKY

Shoda u jednotlivet

Shody u neolympijskych disciplin a kategorii a dal$i zavody bez fi-
nale budou rozhodovany nasledovné:

Shody s absolutnimi vysledky

Tyto nebudou poruseny, ale budou se délit o prvni misto shodné.
Jména musi byt uvadéna v poradi podle latinské abecedy (pfijme-
ni). Dal$i poradi jsou pFislusné precislovana.

Shody pro prvnich Sest (6) mist

Shody musi byt rozhodnuty rozstfelem:

startovni pofadi bude uréeno losovanim Jury;

kdyz ma vice stfelct shodu pro vice nez jedno misto poradi napf.
dva (2) stfelci pro druhé misto (2. a 3. misto) a dva (2) stfelci pro pa-
té misto (5. a 6. misto), budou se vSichni rozstfelovat na témz stfe-
listi k uréeni jednotlivych pofadi;

de rozstfel o vy$si pofadi, dokud nebudou vSechny shody poruseny.
VSichni stfelci se shodnym vysledkem po kvalifikaci budou zarazeni
podle vysledku z rozstfelu.

Shoda pro sedmé a nizsi misto

Jednotlivé shody vysledkl od 7. mista niZe, o nichZ nebylo rozhod-
nuto rozstfelem, musi byt rozhodnuty podle pravidla ,Count Back®.
SHODA DRUZSTEV

Kdyz dvé (2) nebo vice druzstev ma stejné vysledky, musi byt o po-
fadi rozhodnuto souétem vysledk( ¢lent druzstva v posledni poloz-
ce, pfipadné predposledni atd. dokud neni shoda porusena.
ROZSTRELY

VSeobecné

Neni-li pfedem oznamen €as zahajeni rozstfelu, musi dotyéni strelci
zlistat ve spojeni s Jury a to osobné nebo pres jejich vedouciho
druzstva, aby byli pfipraveni ke stfelbé, kdyz bude stanoven ¢as
rozstfelu;

Strelec, ktery neni v oficidlné stanoveném Case pro zacatek strelby
na ur¢eném misté a pfipraven ke stfelbé, nesmi byt pfipustén do
rozstfelu a automaticky se umisti na niz§im pofadi v ramci rozstrelu
mezi zavodniky se stejnym kvalifikaénim vysledkem.

Rozstrel pred finale

Rozstrel pfed finale musi byt proveden na standardni terée, nebo na
flashové terce stejného typu, jaké byly pouzivany v kvalifikaénich
polozkach; rozstfel ma byt zahajen nejpozdéji tficet (30) minut po
ukonéeni strelby v kvalifikaci.
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Rozstrel ve finale

Rozstrel ve findle musi byt proveden v souladu s pravidlem 9.17.2.9.
Doba pfipravy pfi rozstrelu

Jakmile vydal rozhod¢i pokyn ,START", nebo po té, co pfedchazeji-
ci stfelec odstfilel na pravidelny ter¢, musi stfelec zaujmout své po-
staveni, nabit zbraf a vydat povel k vypusténi terCe nebo dvojterce
bé&hem patnacti (15) vtefin. Nedodrzeni tohoto ¢asového limitu bude
penalizovano.

POSTUP PRI ROZSTRELU (TRAPU, DOUBLE TRAP, SKEET)
Poznamka k bezpeénosti: Zadny stfelec nesmi mit naboj v zadné
Casti zbrané, dokud nestoji na stfeleckém stanovisti a neni pfipra-
ven ke stfelbé.

TRAP

vsichni stfelci se shodou se sefadi za stanovi§tém 1 v poradi podle
vysledku kvalifikace. Po zahdjeni na stanovisti 1 musi stfilet na pra-
videlny ter¢, dokud nebudou shody rozhodnuty;

prvni stfelec musi na povel nastoupit na stanovisté, nabit zbrarf a
vydat povel k vypusténi ter¢e, ktery je poté nahodné vypustén z pfri-
slusné skupiny vrhacek;

na kazdy ter¢ smi byt vystfelena pouze jedna (1) rana;

po odstfileni se stfelec musi zafadit na konec skupiny ¢ekajicich
stielcy;

vSichni stfelci se shodnym vysledkem musi u€init totéz;

pokud poté, co vSichni stfelci odstfili na stanovisti 1, shoda pretrva-
va, vsichni stfelci postoupi na stanovisté 2 a vSe se bude opakovat;
timto zplsobem bude postupovano do vyieseni shody.

DOUBLE TRAP

vsichni stfelci se shodou se sefadi za stanovistém 1 v poradi podle
vysledkd kvalifikace. Po zahajeni na stanovisti 1 musi stfilet na pra-
videlny dvojter¢, dokud nebudou shody rozhodnuty;

pred zahajenim rozstfelu rozhod¢i ukaze jeden (1) pravidelny dvoj-
ter¢ (schéma C);

prvni stfelec musi na povel nastoupit na stanovisté, nabit zbran a
vydat povel k vypusténi dvojterce;

po odstfileni stfelec musi opustit stanovis$té a postavit se nejméné
1 metr za stanovisté 2;

vSichni stfelci se shodnym vysledkem musi ucinit totéz;

prvni stfelec nesmi nastoupit na stanovisté, dokud rozhod¢i nevyda
povel ,START";

strelci, ktefi minou vétsi pocet ter¢t na daném stanovisti jsou horsi
a musi odejit;
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Pfed zahajenim rozstfelu musi prvni stfelec stat bezprostfedné za
stanovistém 4 a musi mu byt umoznéno sledovat jeden (1) pravidel-
ny dvojterc;

vSichni stfelci se shodou budou opakované stfilet na stanovisti 4
v poradi, které stanovi Jury losem;

poté, co rozhod¢i vyda povel ,START", postavi se prvni stfelec na
stanovisté 4, nabije a bude stfilet na pravidelny dvojter¢ v pofadi
(vysoka - nizkd). Po odstfileni se stfelec musi zafadit na konec sku-
piny Eekajicich strelcu;

vSichni stfelci se shodnym vysledkem musi u€init totéz;

stfelci, ktefi minou vétsi pocet ter¢ll z daného dvojterce jsou horsi a
musi odejit;

ti stfelci, jejichz vysledky se stale shoduji, musi zUstat a prvni z nich
se postavi na stanovisté, nabije a bude stfilet na opacny dvojter¢
(nizka - vysoka). Po odstfileni se stfelec musi zafadit na konec sku-
piny Eekajicich stfelcu;

vSichni stfelci se shodnym vysledkem musi u€init totéz;

pokud shody zlistavaji nerozhodnuty, tento postup stfelby na fadny
a opacny dvojteré musi pokracovat, dokud nebude rozhodnuto.
PROTESTY A ODVOLANI

PORUSENI PRAVIDEL

Jury, hlavni rozhod¢i a rozhod¢i vétsinou urci podle tfi (3) hlavnich
hledisek pfi nedodrzeni nebo poruseni pravidel:

,verejné“ — neskryvané;

»technické“ — méné dulezité nedodrzeni pravidla;

»skryté“ (zaml€ené) — umysiné nebo velmi vazné poruseni pravidel
nebo bezpecnosti.

Jury musi byt odpovédna za posouzeni a rozhodnuti o mife trestu,
byt schopna posoudit zjisténé poruseni pravidel i jinak, nez by au-
tomaticky vyplyvalo z téchto pravidel.

Kdyz je ukazana nékterd z trestnych karet, musi byt sou€asné
doprovézena pfislusnym  vyhlaSenim slova ,VAROVANI,
~SRAZKA* nebo ,,DISKVALIFIKACE®, a to vhodnym zp(isobem
tak, aby nevznikla pochybnost o smyslu tohoto vazné minéného po-
stupu. Neni nezbytné ukazat kartu s VAROVANIM dFive, neZ se po-
uZije karta se SRAZKOU nebo DISKVALIFIKACI.
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VAROVANI (ZLUTA KARTA)

»Verejné“ poruseni pravidel

V pfipadé vychoziho vefejného poruseni pravidel jako je:

nespravné obleceni podle predpis(;

neopodstatnéné preruseni strelby;

pfijimani nedovoleného koucovani pfi zavodé;

neopravnéné vniknuti do prostoru stfelby;

nesportovni chovani;

umysliny pokus obchazet ducha pravidel;

kazdé jiné porueni nebo udalost, ktera vyZaduje udélit varovani.
VAROVANI (Zluta karta) vyznaéené na pfislusném polozkovém listé
¢lenem Jury, hlavnim rozhod¢im nebo rozhod&im bude nejprve da-
no tak, Ze strelec, trenér nebo vedouci druzstva bude mit moznost
opravit chybu.

Kdyz stfelec neopravi v€as chybu, na kterou byl upozornén varova-
nim, bude mu ulozZen trest.

Pfi opakovaném poruseni trenérem nebo jinym cinitelem druzstva,
bude Jury zadat provinilce, aby opustil sousedstvi strelisté pro zby-
tek polozky, a stfelec mlze byt potrestan.

»Technické” poruseni pravidel

V pfipadé poc¢ate¢niho ,technického” poruseni pravidel béhem sou-
téZni polozky zejména:

chybna pozici nohou (preslap);

prekroceni dovoleného ¢asového limitu pred vystrelem;
pohotovostni postoj na skeetu neni v souladu s pravidly;

stfelec na skeetu s vyjimkou stanovi§té 8 otevie zbrar mezi dvéma
(2) jednotlivymi vystrely na témze stanovisti;

sledovani nebo zaméfovani se zbrani na pfedéasné nebo opozdéné
vypustény ter¢ a jeho Ulomky bez vystfelu.

VAROVANI (Zluta karta) vyznagené na prislusném polozkovém listé
bude ukazano rozhod¢im stfelci, ktery se provinil.

Kazdy odpoget (srazka) provedeny rozhod&im (ZELENA KARTA)
pro jakykoli druhy nebo nasledujici pfipad v polozZce, pro poruseni
pravidel, musi byt vyznagen na polozkovém listé rozhod¢im predtim,
nez bude polozkovy list odeslan hodnotici komisi (do vysledkové
kancelare).
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SRAZKA (ZELENA KARTA)

.1 Srazka ter¢u pro jiny prestupek ulozeny nejméné 2 ¢leny Jury, musi
byt provedena z poloZky, ve které se pfestupek vyskytl.

Srazka jednoho (1) terée musi byt udélena v kazdém pfipadé za:

e prekazeni jinému stfelci nesportovnim chovanim;

e opomenuti vykonavat funkci pomocného rozhod¢iho nebo nezajis-
téni vhodného nahradnika;

e pfipad, Ze na zadost o podani vysvétleni k néjaké udalosti, stfelec
védomé a umysIné poda klamné (chybné, nespravné) informace.

.2 Nedokoncena polozka
Odpocet zbyvajicich ter¢t v poloZzce musi byt dan vétsinovym roz-
hodnutim Jury v pfipadech, kdy stfelec opusti stfelisté pfed dokon-
&enim polozky bez souhlasu rozhod¢iho.

.3 Nepfitomny stielec (,ABSENT")

KdyZ neni néktery stfelec pfitomen na strelisti v dobé, kdy je jeho
jméno kontrolovano z polozkového listu, pak musi rozhod¢i strelco-
vo startovni Cislo (Bib) a jméno nahlas vyhlasit tfikrat (3x) béhem
jedné (1) minuty. Jestlize se stfelec do konce této minuty nedostavi,
musi ho rozhod¢i nahlas prohlasit za nepfitomného (,ABSENT"). Od
okamziku, kdy je stfelec prohlasen za nepfitomného (,LABSENT"), se
nesmi pfipojit ke skupiné a stfelba musi zacit bez ného.

.4 Nahrada zmeskané polozky

e Zavodnik, ktery je prohlaSen za nepfitomného, se musi sam pfihlasit
u hlavniho rozhod¢iho dfive, nez skupina dokonéi tuto polozku,
a pozadat ho o povoleni zmeskanou polozku odstfilet. Opomenuti to
udélat, mize mit za nasledek diskvalifikaci ze zavodu;

e Stfelci pak bude dovoleno odstfilet zmeSkanou polozku v dobé a na
strelisti, které urc€i hlavni rozhod¢€i, a jsou mu srazeny tfi (3) terce z
nahrazované polozky. Pokud je to mozné, bude stfelci umoznéno
odstfilet nahradni polozku na strelisti, na které se nedostavil.

.5 Mimoradné okolnosti
Kdyz prijde stielec pozdé do zavodu a mize prokazat, Ze jeho
musi mu dat Jury vzdy pfileZitost se zavodu zlG¢astnit bez dusledkd
v celém rozsahu stfeleckého programu. V tomto pfipadé hlavni roz-
hod¢i ur¢i kdy a kde bude stfilet a nebude potrestan srazkou.
DISKVALIFIKACE (CERVENA KARTA)

.1 Diskvalifikace mdze byt udélena vétSinovym rozhodnutim Jury.

.2 Diskvalifikace stfelce (nebo zakaz vstupu pro vedouciho druzstva-
nebo trenéra do prostoru strelisté) mize byt udéleno pro:

e zavazné poruSeni bezpecnosti a poruseni pravidel o bezpeénosti;
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nebezpeéné zachazeni se zbrani a chovani (opakované nahodné
vysttely mohou byt divodem k vylouceni);

manipulaci s nabitou zbrani po vydani povelu ,STOP*;

opakovani pfipadu, ktery uz znamenal vystaveni karty s varovanim
nebo srazkou;

umyslné uzivani naboji, které nejsou v souladu s pravidly ISSF
a poskytuji vyhodu;

umyslné zneuzivani ¢inovnikd druzstva nebo ¢inovnik( zavodu;
pokracovani v odmitnuti délat pomocného rozhod¢&iho stfelcem;
opomenuti odstfilet zmeskanou pfedchozi polozku;

védomé a umysiné podavani klamnych informaci a zamérné usilo-
vat o zatajeni skute¢nosti v zavaznych pfipadech;

ptipady, kdy jsou prestupky schvalné zamic¢eny.

DISKVALIFIKACE VE FINALE

Kdyz je stfelec diskvalifikovan pro néjaky divod v priibéhu finale,
bude zafazen jako posledni mezi ucastniky finale, ale ve zvefejné-
nych vysledcich bude uveden jeho vysledek z kvalifikace.

SLOVNI PROTEST

Pravo na protest

Strelec nebo Cinovnik druZzstva ma pravo protestovat, pokud se to
tyké zavodu, rozhodnuti nebo jednani a to ihned a slovné u ¢inovni-
ka zavodu (vedoucimu strelisté, rozhod¢imu, €lenu Jury apod.)
Takové protesty mohou byt podany v nasledujicich pfipadech:

kdyz nebyly dodrzeny pfedpisy nebo pravidla ISSF

kdyz nebyl dodrzen vydany program zavodu

kdyz jde o rozdilny nazor na rozhodnuti nebo jednani ¢inovnika za-
vodu nebo €lena Jury

stfelec byl ohroZen nebo vyrusen jinym stfelcem, nékterym z ¢inov-
nik( zavodu, divaky, médii, jinou osobou nebo udalosti.

Poznamka: Na rozhodnuti rozhod&iho ohledné zasazeni, chybeni
nebo prohlaseni tere, na ktery stfelec stfilel, za nepravidelny, se
smi stfelec pouze dotazat.

Cinovnici zavodu musi ihned posoudit pfijaty Ustni protest a uginit
rozhodnuti, které povede ke spravnému vyfeSeni situace, nebo od-
kézat protest k rozhodnuti Jury. V takovych pfipadech, bude-li to
nezbytné, mize byt stfelba do¢asné zastavena.
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9.16.9 PISEMNY PROTEST

9.16.9.1 Pravo na protest

e Stielci nebo Cinovnici druzstev, ktefi nesouhlasi s konanim nebo
rozhodnutim o slovnim protestu, mohou u Jury podat formalni pro-
test v pisemné podobé;

e Pisemny protest muze byt podan, aniz by mu musel pfedchazet
slovni protest.

9.16.9.2 Casovy limit k podani protestu
Pisemny protest musi byt podan do dvaceti (20) minut po ukonéeni
polozky, ve které se doty¢na udalost pfihodila. Pisemné protesty
musi byt doprovazeny pfislusnym poplatkem za podani protestu.

9.16.10 ODVOLANI

9.16.10.1 Pravo na odvolani
V pfipadé nesouhlasu s rozhodnutim Jury o protestu, mlze byt za-
leZitost postoupena Odvolaci Jury, s vyjimkou rozhodnuti Finalové
Jury, proti nimz neni odvolani. Finalova Jury — Jury pro brokova fi-
nale — je tvofena dvéma (2) ¢leny brokové Jury a jednim (1) clenem
Odvolaci Jury, ktefi byly ustanoveni technickym delegatem a pred-
sedou brokové Jury.

9.16.10.2 Casovy limit k podani odvolani
Takové odvolani musi byt pfedlozeno pisemné vedoucim druzstva
nebo jeho predstavitelem nejpozdéji do dvaceti (20) minut po ozna-
meni rozhodnuti Jury o protestu. Odvolani musi byt doprovazeno
prisluSnym poplatkem.

9.16.10.3 Rozhodnuti Odvolaci Jury
Rozhodnuti Odvolaci Jury je kone¢né.

9.16.11 NESOUHLAS S ROZHODNUTIM ROZHODCIHO

9.16.11.1 Postup strelce

o Kdyz stfelec nesouhlasi s rozhodnutim rozhod¢&iho, pokud se to tyka
posouzeni terée, musi protestovat neprodlené (nez dalsi stfelec vy-
stfeli) zvednutim paZe a slovnim vyrokem ,PROTEST*;

e Rozhod¢i pak musi doasné prerusit stfelbu a po vyslechnuti nazo-
ru pomocnych rozhod¢ich sam rozhodnout.

9.16.11.2 Postup u ¢inovnika druzstva

e Kdyz ¢inovnik druzstva neni spokojen s kone€nym rozhodnutim
rozhod¢iho, s vyjimkou zasazeného, chybeného nebo nepravidel-
ného terce, nesmi zpozdit stfelbu, ale musi upoutat pozornost roz-
hod¢iho, ktery udéla poznamku na polozkovém listé, Ze stielec trva
na podani protestu;

¢ Protest musi rozhodnout Jury.
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FINALE V OLYMPIJSKYCH DISCIPLINACH

ROZSAH FINALE

V olympijskych brokovych disciplinach je zakladni zavod kvalifikaci
pro findle (viz také 3.3.2). Sest (6) nejlepsich strelcti z kvalifikace
postupuje do finale;

Finale ma dva (2) stupné — semifinale a dva (2) medailové zapasy;
Finalisté nastupuji do kaZzdého finalového stupné s nulovym nastre-
lem, nastrely z kvalifikace nebo ze semifinale se nepfenaseji dale;
Prvni a druhy stfelec ze semifindle svedou zapas o zlatou medaili,
treti a Ctvrty stfelec ze semifinale svedou zapas o bronzovou medai-
li. Paty a Sesty stfelec ze semifinale dale nepostupuji.

VSEOBECNE POSTUPY VE FINALE

Cas dostaveni se

Stelci Uc¢astnici se semifinale se musi dostavit na finalové stfeliste
nejpozdéji patnact (15) minut pfed zahajenim semifinale;

Strelec, ktery se dostavi pozdé, bude srazen jeden (1) bod
z vysledku dosazeného v semifindle;

Stfelci se musi dostavit s vybavenim, se zavodnim oblecenim
a s narodnim dresem vhodnym k G¢€asti na ceremonialu vyhlaseni
vysledkd. Jury musi potvrdit, Ze jsou pFitomni vSichni U€astnici a ze
jejich jména a narodnost jsou spravné uvedeny ve vysledkovém
systému a na vysledkové tabuli. Jury musi provést kontrolu stfelco-
va vybaveni, a to co nejdfive po stfelcové prezenci;

Strelec, ktery se nedostavi k prezenci do kteréhokoliv stupné finale,
nebude startovat a bude zafazen na konec vysledk( daného finalo-
vého stupné.

Cas zahajeni.

Casem zahajeni semifinale je okamzik, kdy je vydan povel ,START*
k zahajeni semifinale.

Poradi stfelct pfi zahajeni a startovni ¢isla

Poradi stfelct v semifinale a v medailovych zapasech je dano pora-
dim po kvalifikaci. Stfelcim jsou pfidélena nova startovni &isla (1-6),
kdy ¢islo 6 bude pfidéleno nejlepSimu stfelci kvalifikace atd. Ve
v8ech findlovych stupnich stfelci stfili v pofadi podle pfidéleného
startovniho Gisla (nejnizsi Cislo jako prvni).

Kontrolni strelba a ukazka terca

Pfed zahdjeni semifindle musi byt ukazany tere a stfelcdm musi
byt umoznéno provést kontrolni stfelbu.
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Specialni vybaveni

Finalova stfelnice musi byt vybavena reproduktory pro hlasatele,
kfesly pro Jury a trenéry vSech ucastniku finale, vysledkovou tabuli
(elektronickou nebo manualni) a hodinami s odpoétem ¢asu.
Cinovnici finale

Rozhodg¢i. Finale vedou zku$eni rozhodéi s licenci ISSF rozhodéiho
brokové stfelby;

Jury. Jury dozird na vedeni finale. Jeden (1) ¢len Jury musi byt
uvolnén do Finalové Jury;

Finalova Jury. K feSeni protestl v pribéhu finale je vytvorena Fina-
lova Jury, ktera je tvofena jednim (1) ¢lenem Odvolaci Jury, jednim
(1) ¢lenem Jury uvolnénym do Finalové Jury a jednim (1) dal$im
¢lenem Jury, ktery je jmenovan Technickym delegatem a predse-
dou Jury;

Technicky ¢inovnik. Zajistuje fungovani vysledkového systému
a vysledkové tabule. V pfipadé poruchy neprodlené upozorni roz-
hod¢iho a Finalovou Jury a urychlené zajisti feSeni vzniklého pro-
blému;

Hlasatel. Je jmenovan organizaénim vyborem za Ucelem predsta-
veni finalistl, vyhlaseni vysledk( a pfedavani informaci divakim.
Postup pfi finale

Finale je vedeno v souladu s témito findlovymi postupy. Brokova
pravidla pro jednotlivé discipliny také plati, av§ak s vyjimkou rozdilt
vyplyvajicich z nasledujicich ustanoveni (9.17):

Trap. V semifindle se stfelci 1-2-3 postavi na stanovisté 2, 3 a 4.
Strelci 4-5-6 ¢ekaji za stanovisti 2-3-4 na vyznacenych mistech. Po-
té co kazdy stfelec odstfili na stanovisti, musi se pfesunout na vy-
znacené misto za nasledujicim stanovis§tém. Strelec, ktery ¢ekal za
stanovistém, které se uvolnilo, postoupi na toto uvolnéné stanovisté.
V medailovych zapasech budou na zacatku dva (2) zavodnici na-
stupovat na stanovisté 2 a 3 (nizsi startovni &islo na stanovisté 2).
Finalisté stfili pouze na stanovistich 2, 3 a 4. Stfelci stfileji na jeden
(1) ter¢ na kazdém stanovisti a pak se posunou. Ve findle se stfili
pouze jedna (1) réna. Kazdy findlovy stuperi zahrnuje 15 terca.
V pribéhu kazdého finalového stupné bude kazdy stfelec na kaz-
dém stanovisti strilet na dva (2) levé, dva (2) pravé a jeden (1) rovny
terc.

Skeet. Finalisté stfili postupné na stanovisti 3, 4, 5 a opét 4 (za¢ina
stanovisti stfili na jeden (1) fadny dvojter¢ a na jeden (1) opacny
dvojteré. Kazdy findlovy stupen zahrnuje 16 tercu.

Double Trap. V semifindle se stfelci 1-2-3 postavi na stanovisté 2, 3
a 4. Strelci 4-5-6 Cekaji za stanovisti 2-3-4 na vyznacenych mistech.
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Poté co kazdy stfelec odstfili na stanovisti, musi se presunout na
vyznacené misto za nasledujicim stanovistém. Stfelec, ktery ¢ekal
za stanovistém, které se uvolnilo, postoupi na toto uvolnéné stano-
vi§té. V medailovych zapasech budou na zacatku dva (2) zavodnici
nastupovat na stanovisté 2 a 3 (nizsi startovni ¢islo na stanovisté 2).
Finalisté stfili pouze na stanovistich 2, 3 a 4. Stfelci stfileji na jeden
dvojter¢ na kazdém stanovisti a pak se posunou. Kazdy finalovy
stupen zahrnuje 15 dvojteréd. V prubéhu kazdého finalového stupné
bude kazdy stfelec na kazdém stanovisti stfilet na dva (2) dvojterée
podle schématu A, dva (2) dvojterée podle schématu B a jeden (1)
dvojter¢ podle schématu C.

Nerozhodné vysledky na patém a Sestém misté

Poradi dvou (2) finalistl, ktefi na zakladé semifinalového vysledku
nepostupuji dale, bude stanoveno na zakladé jejich semifinalovych
vysledkl. Nerozhodné vysledky budou feSeny v ramci semifinalové
polozky podle pravidla ,Count back”. Pokud neni timto zptusobem
shoda porus$ena, bude pofadi téchto stfelct stanoveno podle vy-
sledku kvalifikace.

Nerozhodné vysledky a rozstrely

Shody na druhém a ¢étvrtém misté na konci semifinale a shody po
medailovych zapasech budou feSeny rozstfelem. V pfipadé vice nez
jedné shody na konci semifinéle se bude nejprve rozhodovat shoda
o niz8i pofadi. Pofadi stfelct v rozstfelu bude ureno podle startov-

sledujicich pravidel.

Trap. Stfelci se sefadi podle startovnich Cisel za stanovistém 2.
Prvni stfelec na povel nastoupi na stanovisté 2, nabije zbran a vyda
povel, po kterém mu bude vypustén ter¢ nahodné vybrany z vrhacek
skupiny 2. Po odstfileni se stfelec pfesune za Cekajici strelce.
VSichni stfelci musi u€init totéz. Poté, co stfelci odstfili na stanovisti
2 a shoda pretrvava, stfelci se shodou postoupi na stanovisté 3 a
postup se opakuje. Pokud shoda pretrvava, postup se opakuje na
stanovisti 4. Timto zpusobem ,stanovi$té po stanovisti“ (navrat na
stanovisté 2) bude postupovano do vyfeSeni shody.

Double trap. Stfelci se sefadi podle startovnich Cisel za stanovis-
tém 2. Pouzito bude pouze schéma C. Prvni stfelec na povel na-
stoupi na stanovisté 2, nabije zbrar a vyda povel, po kterém mu bu-
de vypustén dvojter€. Poté, co stfelec odstfili, opusti stanovisté a
postavi se nejméné 1 metr za dal$i stanovisté. VSichni stfelci musi
ucinit totéz. Prvni stfelec nesmi nastoupit na stanovisté, dokud roz-
hod¢i nevyda povel ,START". Stfelci, ktefi minou vétsi pocet tercd
na daném stanovisti jsou hor$i a musi odejit. Takto bude postupo-
vano na stanovistich 2, 3 a 4 do vyfeSeni shod.
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e Skeet. Stfelci nastoupi na stanovisté 3, kde kazdy obdrzi jeden (1)
fadny dvojteré. Pokud neni shoda vyfeSena na prvnim dvojterci, bu-
dou stfilet na opaény dvojter¢. Pokud neni shoda vyreSena, prejdou
stfelci na stanovisté 4, kde kazdy obdrzi jeden (1) fadny dvojter¢ a
pokud neni shoda vyfeSena, pak opaény dvojteré. Tento postup po-
kracuje na stanovisti 5 a poté opét na stanovisti 3, dokud nebude
shoda rozhodnuta.
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9.17.3 POSTUP PRI VEDENI FINALE

Cas Stupen Postup
15:00 Semifinale Vedouci druZstev jsou zodpovédni za to,
minut pfed dostaveni se |Zze se jejich stfelci dostavi na finalovou
zahdjenim stielcu strelnici (9.17.2.1).
minut pfed kontrolni strel- |/ Pripravu, pre ystrely
PO a ukaze jim tere v souladu s pravidly
zahajenim ba S
kazdé discipliny.
) 5:00, Shromazdéni \/smhnl semlflnallste1 rozhodq a vykopny
minut pfed . . |€len Jury se musi dostavit na misto
P pro predstaveni - " M
zahajenim uréené uprostied strelnice.
Hlasatel predstavi semifinalisty v poradi
4:00 podle startovnich ¢&isel, uvede jejich
Lo Predstaveni vysledky z kvalifikace a jejich dosavadni
minuty pred finalista Vet tsnéch
zahajenim inalistd nejvetsi uspéchy. ) =
Hlasatel nasledné predstavi rozhodéiho a
¢lena Jury.
. 1.00 . Pfiprava semi- [Rozhod¢i vyzve semifinalisty, aby zaujali
minuta pfed . a P sui
P finale své misto na stanovistich.
zahajenim
Rozhod¢i vyda povel ,START".
Stfelci (TRAP, DOUBLE TRAP) maji 15
0:00 Zahéieni sekund na vyzadani terée/dvojterce.
minut pred \ajen Strelci (SKEET) maji 15 sekund od doby,
P semifinale L i e : ex
zahajenim kdy predesly stfelec opusti stanovisté, na

vyzadani prvniho dvojterée. Na vyzadani
dal$iho dvojterée maiji strelci 12 sekund

Mezivysledkova pauza
(opakované)

Rozhod¢i discipliny TRAP a DOUBLE
TRAP po odstfileni stejného poétu ter-
¢h/dvojterél vSemi semifinalisty a rozhod¢i
discipliny SKEET po odstfileni vSech
semifinalistl na jednom stanovisti zajisti
12-15 sekund pauzu, ve které televize a
hlasatel sdéli mezivysledky.

Poté rozhod¢i vyda povel ,READY".

Ukonceni semifinale

Po ukonéeni semifindle musi odpovédny
¢len Jury zjistit, zda dos$lo k néjaké shodé
ve vysledcich. Pokud ne, ¢len Jury nepro-
dlené vyhlasi ,RESULTS ARE FINAL"®
(,vysledky jsou kone¢né®).

Pokud ano, ¢len Jury instruuje rozhod¢i
k provedeni  rozstfelu. V pfipadé vice
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rozstielt probéhne nejprve rozstrel o ¢tvrté
misto. Po ukonceni rozstield ¢len Jury
neprodlené vyhlasi ,RESULTS ARE
FINAL" (,vysledky jsou kone¢né").

Na konci semifinale hlasatel vyhlasi, ktefi
dva stfelci ve finale kon¢i, ktefi dva nastou-
pi do medailového zapasu o bronz a ktefi
dva do medailového zapasu o zlato.

Zahajeni medailovych zapa-
sh

Po cca 2-3 minutové pauze budou nasle-
dovat medailové zapasy — prvni o bronz a
druhy o zlato. Po uvedené pauze rozhod¢i
vyzve stfelce soutézici o bronz, aby se
dostavili na stfelisté. Neprobiha ani ukazka
ter¢u, ani kontrolni stfelba. Poradi je stano-
veno podle startovnich ¢isel. Shody po
medailovém zdapase jsou FeSeny rozstre-
lem.

Vyhlaseni zapasu o bronzo-
vou medaili

Poté, co jsou stfelci vyzvani k nastupu na

strelisté, hlasatel tyto stielce pfedstavi.

Zapas o bronzovou medaili

Po predstaveni stfelct rozhod¢i vyzve
stfelce, aby zaujali sva stanovisté. Po
minuté vyda povel ,START". Probiha
stfelba podle finalovych pravidel. Pokud na
konci zapasu dojde ke shodé&, bude feSena
neprodlené rozstrelem.

Vyhlaseni zapasu o zlatou
medaili

Po ukonc&eni zapasu o bronzovou medaili
hlasatel vyhlasi bronzového medailisti a
Stvrtého strelce v pofadi. Poté predstavi
stfelce zapasu o zlatou medaili.

Zapas o zlatou medaili

Po predstaveni stfelct rozhod¢i vyzve
stfelce, aby zaujali sva stanovisté. Po
minuté vyda povel ,START®. Probiha
stfelba podle finalovych pravidel. Pokud na
konci zapasu dojde ke shodé, bude feSena
neprodlené rozstrelem.

Poté co jsou medailové
zapasy rozhodnuty

Po ukonc&eni medailovych zapasu ¢len Jury
vyhlasi ,RESULTS ARE FINAL" (,vysledky
jsou kone¢né®). Hlasatel musi neprodlené
vyhlasit medailisty.
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9.17.4

9.17.5

ZAVADY ZBRANI NEBO STRELIVA VE FINALE

Pokud rozhod¢i rozhodne, Ze zbrar nebo strelivo jsou nezpusobilé
a neni to chybou stfelce, strelci musi byt dany maximalné tfi (3) mi-
nuty na odstranéni zadvad nebo vyménu zbrané ¢&i streliva. Pokud to
nelze v uvedeném Case uskutecnit, stfelec musi odstoupit;

Poté, co je zavada odstranéna, nebo poté, co stfelec odstoupil, fina-
lovy stupefl musi pokracovat. Umisténi odstoupivsiho stfelce bude
stanoveno na zakladé vysledku dosazeného pfed zavadou;

Strelci jsou povoleny maximalné dvé (2) zavady v pribéhu celého
finale a vSech finalovych rozstfell, a to bez ohledu na to, zda se
snazil zavadu odstranit;

V8echny pravidelné tere, na které nebylo vystfeleno v disledku
dals$i zavady, budou prohlaSeny za chybené, bez ohledu na to, zda
se na né strelec pokusil vystrelit ¢i nikoliv.

PROTESTY V PRUBEHU FINALE

Pokud stfelec nesouhlasi s rozhodnutim rozhod€iho o zasazeném,
chybeném, novém a nepravidelném terci, musi nejpozdéji do chvile,
nez odstfili dal$i stfelec, zvednout ruku fici ,PROTEST";

Rozhod¢i poté musi neprodlené prerusit stfelbu, poradit se s po-
mocnymi rozhod€imi a rozhodnout;

V8echny ostatni protesty budou bezodkladné rozhodnuty Finalovou
Jury. Rozhodnuti Finalové Jury je kone¢né a nelze se proti nému
odvolat;

Pokud je protest ve finale, ktery se netyka rozhodnuti rozhod¢iho o
zasazeném, chybeném, novém a nepravidelném terci, zamitnut, bu-
de uplatnéna srazka prvnich dvou (2) zasazenych tercu.

Ve findle nejsou stanoveny zadné protestni poplatky.
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9.18 SCHEMATA A TABULKY
9.18.1 Stranové uhly pro TRAP

3N

Ter&e z vrhacky €. 1 musi padat do prostoru A-B-C
Terée z vrhacky €. 2 musi padat do prostoru D-E-F
Ter€e z vrhacky €. 3 musi padat do prostoru G-H-I

9.18.2 Stranové uhly pro DOUBLE TRAP

,Maximalni pfipustna tolerance
0,5 stupné vlevo nebo vpravo*

maximum Rk

55 0 5
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9.18.3 Tabulky nastaveni vrhaéek pro TRAP

Tabulka 1
<. . Vyska [m] ve
Skupina CIS[O S'trano:ly vzdglenosti 10m Dolet
vrhacky uhel [°]
od okopu
1 25P 2,00
1 2 5L 3,00
3 35L 1,50
4 45p 2,50
2 5 10P 1,80
6 35L 3,00
7 35P 3,00
3 8 5L 1,50 Jem
9 45L 1,60 -
10 40P 1,50
4 11 0 3,00
12 25L 2,60
13 20P 2,40
5 14 5P 1,90
15 35L 3,00
Tabulka 2
. . Vyska ve vzdale-
Skupina C'SI.O Str'anovy nosti 10 m Dolet
vrhacky uhel
od okopu
1 25P 3,00
1 2 5L 1,80
3 35L 2,00
4 40P 2,00
2 5 0 3,00
6 45L 1,60
7 45P 1,50
3 8 0 2,80 Z?m
9 40L 2,00 -
10 15P 1,50
4 11 5P 2,00
12 35L 1,80
13 35P 1,80
5 14 5L 1,50
15 40L 3,00
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Tabulka 3
X . Vyska ve vzdale-
Skupina vﬁ::é?(y Strﬂar:l;vy nosti 10 m Dolet
od okopu
1 30P 2,50
1 2 0 2,80
3 35L 3,00
4 45p 1,50
2 5 5L 2,50
6 40L 1,70
7 30P 2,80
3 8 5P 3,00 Jem
9 45L 1,50 -
10 45pP 2,30
4 11 0 3,00
12 40L 1,60
13 30P 2,00
5 14 0 1,50
15 35L 2,20
Tabulka 4
X . Vyska ve vzdale-
Skupina CIS!O Str'anovy nosti 10 m Dolet
vrhacky uhel
od okopu
1 40P 3,00
1 2 10P 1,50
3 30L 2,20
4 30P 1,60
2 5 1oL 3,00
6 35L 2,00
7 45P 2,00
3 8 0 3,00 om
9 20L 1,50 -
10 30P 1,50
4 11 5L 2,00
12 451 2,80
13 35P 2,50
5 14 0 1,60
15 30L 3,00
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Tabulka 5
. . Vyska ve vzdale-
Skupina C'SI,O Str:anovy Y nosti 10 m Dolet
vrhacky uhel
od okopu
1 45P 1,60
1 2 0 3,00
3 15L 2,00
4 40P 2,80
2 5 10L 1,50
6 45L 2,00
7 35P 3,00
3 8 5L 1,80 Jem
9 40L 1,50 -
10 25P 1,80
4 11 0 1,60
12 30L 3,00
13 30P 2,00
5 14 10P 2,40
15 15L 1,80
Tabulka 6
. . Vyska ve vzdale-
Skupina C'SI.O Str'anovy nosti 10 m Dolet
vrhacky uhel
od okopu
1 40P 2,00
1 2 0 3,00
3 35L 1,50
4 35P 2,50
2 5 10P 1,50
6 35L 2,00
7 35P 2,00
3 8 5L 1,50 Z?m
9 40L 3,00 -
10 45P 1,50
4 11 10L 3,00
12 25L 2,60
13 25P 2,40
5 14 5P 1,50
15 45L 2,00
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Tabulka 7
. . Vyska ve vzdale-
Skupina C'slo Str'anovy nosti 10 m Dolet
vrhaéky uhel
od okopu
1 35P 2,20
1 2 5L 3,00
3 20L 3,00
4 40P 2,00
2 5 0 3,00
6 45L 2,80
7 40P 3,00
3 8 0 2,00 Jem
9 40L 2,20 -
10 45P 1,50
4 11 5P 2,00
12 35L 1,80
13 20P 1,80
5 14 5L 1,50
15 45L 2,00
Tabulka 8
. . Vyska ve vzdale-
Skupina CIS!O Str'anovy nosti 10 m Dolet
vrhacky uhel
od okopu
1 25P 3,00
1 2 5P 1,50
3 20L 2,00
4 40P 1,50
2 5 0 3,00
6 45L 2,80
7 35P 3,00
3 8 5L 2,50 Jom
9 45L 2,00 -
10 45pP 1,80
4 11 0 1,50
12 30L 3,00
13 30P 2,00
5 14 10P 3,00
15 15L 2,20
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Tabulka 9
. . Vyska ve vzdale-
Skupina C'SI.O Str:anovy Y nosti 10 m Dolet
vrhaéky uhel
od okopu
1 40P 3,00
1 2 0 1,80
3 20L 3,00
4 15P 3,00
2 5 10L 1,50
6 35L 2,00
7 45p 1,60
3 8 0 2,80 7om
9 30L 3,00 -
10 30P 2,00
4 11 5L 2,00
12 15L 3,00
13 35P 2,90
5 14 0 1,60
15 45L 2,20

1. vydani 2013 - autorska prava CSS (ISSF)

61




—

9.19 REJSTRIK

Bezpecénost 9.1
Bezpecnost - povel "STOP" 9.2.5
Bo¢ni clony 9.12.4
Brokovnice - typy 9.4.2.2
Cinovnici soutéze 9.5
Discipliny 9.6.1
Diskvalifikace (Cervena karta) 9.16.6
Diskvalifikace ve finale 9.16.7
Dokonceni polozky 9.11.7
DT - ¢as na pfipravu 9.8.3
DT - dolety, uhly a vysky teréu 9.8.5
DT - finale 9.17.2.7
DT - horizontalni uhly 9.18.2
DT - chybené terce 9.8.84
DT - nastaveni pro rozstfely pred finale 9.8.6.2
DT - nepravidelny draha letu ter¢e 9.8.6.3
DT - novy dvojteré 9.8.8
DT - novy dvojter¢ (i kdyz stfelec vystrelil) 9.8.8.2
DT - novy dvojter¢ (pokud stfelec nevystrelil) 9.8.8.3
DT - odmitnuty teré 9.8.7
DT - pravidla 9.8

DT - sou€asny vystrel 9.11.1
DT - ukazka terct 9.8.6.1
DT - ukazka terél po preruseni 9.8.4
DT - vedeni polozky 9.8.1
Finale - ¢as dostaveni se 9.17.2.1
Finale - ¢as zahajeni 9.17.2.2
Finale - ¢inovnici 9.17.2.5
Findle - nezplsobila zbrar 9.17.4
Findle - opozdény nebo nepfitomny stfelec 9.16.5.3
Finale - pocet strelcl 9.17.1
Finale - poruchy vybaveni stfelnice 9.5.5.3
Finale - pofadi stfelby 9.17.2.6
Finale - postup 9.17.3
Finale - postup pfi jednotlivych disciplinach 9.17.2.7
Finale - postup pii nekompletnim finale 9.16.5.2
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Finale - protesty 9.17.5
Finale - vybaveni stfelnice 9.17.2.4
Finale - zavady 9.17.4
Hlavné 9.4.2.7
Hlavni rozhodg¢i - povinnosti 9.5.4.2
Hodnoceni vysledk( 9.14.1
Jury - povinnosti pfed zavodem 9521
Jury - povinnosti pfi zavodu 9.5.2.2
Jury - vétSina 9.16.6.1
Kontrola vybaveni 9.4.1
Kontrola vybaveni - ¢as kontroly 9.9.3.12.2
Kontrolni vystrel 9.2.4
Kontrolni vystfel - po opravé zbrané 9.24
Napomenuti 9.16.4
Neoficialni trénink 9.6.2.2
Nepfitomny stfelec 9.16.5.3
Nepfitomny stfelec - mimoradné okolnosti 9.16.5.5
Nesouhlas s rozhodnutim rozhod¢iho 9.16.8.2
Nezpusobila zbrar 9.11.6
Noseni zbrani - bezpe€nost 9.2.2
Obleceni 9.12
Obuv 9.12.1.2
Odvolani 9.16.10
Odvolani - ¢asovy limit 9.16.10.2
Ochrana sluchu 9.2.7
Ochrana zraku 9.2.7
Pomocny rozhod¢i - nepfitomny 9.5.6.3
Pomocny rozhod¢i - porada s rozhod&im 9.5.6.4
Pomocny rozhodgi - povinnosti 9.5.6.2
PoruSeni pravidel 9.16.1
Povely 9.2.6
Pravaci a levaci 9.1.3
Pravidla vedeni pro stfelce a vedouci druzstev 9.12
Pravidlo "count back" - pred finale 9.15.1.1
Protest - ¢asovy limit 9.16.9.2
Protest - k rozhod&imu 9.16.8.1
Protest - pisemné 9.16.9
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Protest - postup stfelce ¢&i vedouciho druzstva 9.16.8.1
Protest - ustni 9.16.8
Protesty a odvolani 9.16.10
Protesty a odvolani - asovy limit 9.16.10.2
Protesty a odvolani - s vyjimkou finale 9.16.10.1
Preruseni 9.8.4
Rozhod¢i 9.5.5
Rozhod¢i - povinnosti 9.5.5.2
Rozpis strelby 9.10.1
Rozstrely pred finale 9.15.4
Rozstrely pred finale - €as na pfipravu stfelce 9.15.4.4
Rozstrely pfed finale - postup 9.155
Rozstrely ve finale 9.17.2.9
Reditel soutéZe - odpovédnost 9.5.3.2
Reditel soutéZe - povinnosti 9.53.3

S - ¢as na pripravu 9.9.3/9.9.3.1
S - chybeny ter¢ 9.9.3.16
S - chybeny ter¢ pfi dvojstrelu 9.9.3.16.1
S - nastaveni doletu, uhlu a vysky 9.9.3.9

S - nepravidelna drah ter¢e 9.9.3.10
S - novy ter¢ (i kdyz strelec vystrelil) 9.9.3.14.2
S - novy ter¢ (pokud stfelec nevystrelil) 9.9.3.14.1
S - nybijeni naboju 9.9.3.6

S - odmitnuty ter¢ 9.9.3.13
S - oficialni paska 9.9.3.12
S - oficialni paska, kontrola umisténi 9.9.3.12.2
S - pohotovostni postoj 9.9.3.11
S - poradi ter¢u 9.9.3.3

S - postup 9.9.2

S - postup na stanovisti 8 9.9.34

S - pfejimka terét Jury 9.9.3.9

S - stfelba mimo poradi 9.9.3.14.4
S - ukazka tercu 9.9.3.7

S - zamérovani (suseni) na strelisti 9.9.38
Shoda - druzstvo 9.15.3
Shoda (bez finale) - 7. misto a nize 9.15.2.4
Shoda (bez finale) - absolutni nastrel 9.15.2.2
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Shoda (bez finale) - prvnich $est mist 9.15.2.3
Shoda pred finale 9.15.1.1
Shoda ve finale 9.15.4.3
Shody a rozstrely 9.15
Shody u ¢EtyF a vice stfelch o jedno misto 9.15.2.3
Skupiny - tvorba 9.10.4
Srazka (zelena karta) 9.16.5
Srazka jednoho bodu 9.16.5.1
Startovni Cisla 9.12.2
Stfelec - vyména 9.10.2
Strelivo - kontrola stfeliva 9.4.3.2
Strelivo - ustanoveni pro naboje 9.4.31
Strelivo - zavady 9.11.4.3
Strelnice a ter€e - ustanoveni 9.3
Suseni (zaméfovani) 9.2.3

T - €as na pfipravu 9.7.3

T - dolety, uhly a vysky teréu 9.7.5

T - chybeny ter¢ 9.7.84
T - nastaveni strelist (tabulky) 9.18

T - nepravidelna draha terce 9.7.6.1
T - novy terc 9.7.8

T - novy ter¢ (i kdyz strelec vystrelil) 9.7.8.2
T - novy ter¢ (pokud stfelec nevystrelil) 9.7.8.3
T - odmitnuty terc 9.7.7

T - ukazka tercd 9.7.6.1
T - ukazka terc¢u po preruseni 9.7.4
Ter¢ - chybeny 9.13.5
Ter¢ - nepravidelny 9.13.1
Ter€ - novy 9.13.6
Ter€ - pravidelny 9.145
Ter¢ - rozbity 9.13.3
Trénink 9.6.2
Trénink - neoficialni 9.6.2.2
Trénink - oficialni 9.6.2.1
Volba hlavné 9.11.3
Vypomocni stfelci (fillers) 9.10.4.2
Vysledkova tabule - elektronicka 9.14.3.1
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Vysledkova tabule - manualni 9.14.3.4
Vysledky - individuaini 9.14.4
Vysledky - postup stanoveni 9.14.2
Vysledky - shody v soutézich bez finale 9.15.2
Zamérovani ("suseni") 9.2.3
Zasah 9.13.4
Zavady 9.11
Zavady - definice 9.11.1
Zavady - pocet uznatelnych zavad 9.11.2
Zavady - postup po jejim uznani 9.11.2
Zavady - postup v pfipadé zavady 9.11.4
Zavady - stielivo 9.11.4.3
Zbrané - kompenzatory apod. 9.4.2.6
Zbrané - nabijeni 9.4.25
Zbrané - optické zaméfovace 94.238
Zbrané - povolené typy 9.4.21
Zbrané - femeny 9.4.2.3
Zbrané - volitelna spoust 9.4.2.2
Zbrané - zasobniky 9.4.24
Znalost pravidel 9.1.2
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