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9.1.
9.1.1

9.2.

9.2.1

9.2.2

a)

b)

c)
d)

e)

—

VSEOBECNE

Tato pravidla jsou soucasti technickych pravidel ISSF a plati pro
vSechny brokové soutéze.

Vsichni stfelci, vedouci druzstev a c¢inovnici musi byt seznameni
s pravidly ISSF a musi zajistit jejich dodrZzovani. Povinnosti kazdého
stfelce je pravidla dodrzovat.

Kdykoliv pravidlo hovofi o stfelci-pravakovi, plati obdobné v opa¢ném
smyslu i pro stfelce-levaka.

Pokud pravidlo neplati specialné pro muzské nebo Zenské soutéze,
plati shodné pro muzskeé i Zenské soutéze.

Pokud nakresy a tabulky v téchto pravidlech obsahuji konkrétni udaje,
maji tyto nakresy a tabulky stejnou vahu jako ¢islovana pravidla.

BEZPECNOST
BEZPECNOST MA NEJVYSSi DULEZITOST
Viz V8eobecna technicka pravidla, pravidlo 6.2.
Bezpecnost stfelcli, obsluhujiciho persondlu a divakl vyzaduje
neustalou pozornost a opatrnost pfi zachazeni se zbranémi a pfi
pohybu na stfelnici. Je dudrazné doporuceno, aby vSichni, kdo se
pohybuji pfed palebnou ¢arou, byli obleceni do dobfe viditelného
obleceni. Sebekazen je nezbytna na vSech stranach. Osobni kazen je
nezbytnou soucasti vSeho.

MANIPULACE SE ZBRANEMI
Pro zachovani bezpecnosti musi byt se zbranémi, véetné nenabitych,
zachazeno vzdy s maximalni pozornosti (moznou penalizaci je
DISKVALIFIKACE).
Bézné dvouhlaviiové zbrané musi byt noSeny vybité a s viditelné
otevienym zavérem.
Samonabijeci zbrané musi byt noSeny s viditelné otevienym zavérem,
se zasunutym bezpecnostnim praporkem a s hlavni sméfujici pouze
nahoru k nebi nebo dolt do zemé.
Nepouzivané brokovnice musi byt umistény do stojanu na zbrané,
uzamykatelného pouzdra, trezoru nebo na jiné bezpeéné misto.
V8echny zbrané musi byt nenabité s vyjimkou stfeleckych stanovist,
kde mohou byt nabité pouze po povelu ,START".
Naboje nesmi byt pfitomny v Zadné ¢asti zbrané, dokud stfelec nestoji
na stfeleckém stanovisti smérem k vrhackam, dokud zbrar nesméfuje
do prostoru letu terél a dokud rozhod¢i nedal pokyn(vyjimky viz 9.7.2.1
a9.8.2.9).
Pokud je stfelba pferuSena, zbrarn musi byt oteviena a vybita.
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9)

h)

c)

d)

e)

a)

b)

c)
d)

a)

—

Stfelec nesmi opustit stfelecké stanovisté, dokud neotevie a nevybije
zbran.
Po poslednim vystfelu a pfed opusténim stfelist€ nebo pred
umisténim zbrané do stojanu, trezoru apod. musi stfelec zajistit a
rozhod¢i musi zkontrolovat, Ze v nabojové komofe ani zasobniku
nejsou zadné naboje.
Manipulace se zavienou zbrani je zakazana, dokud je obsluha pfed
palebnou ¢arou.

ZAMEROVANI
Cviéné zaméfovani (,suSeni“) je mozné pouze na uréenych
stfeleckych stanovistich se souhlasem rozhodéiho, pfipadné na
k tomuto ucelu vyhrazenych mistech.
Zaméfovani nebo stfelba na ter¢ jiného stfelce nebo na Zivé ptactvo ¢i
jina zvifata je zakazana.
Zamérfovani jinde, nez na ur€enych mistech, je zakazano.

STRELBA A KONTROLNIi STRELBA

Vystfely mohou byt vystfeleny, pouze pokud je stfelec na fadé a byl
vypustén terc.
Se souhlasem rozhod¢iho mize kazdy strelec tésné pred zahajenim
prvni polozky v daném dni provést kontrolni stfelbu (maximalné dva
(2) vystrely).
Kontrolni stfelba je také povolena kazdému stfelci pfed zahajenim
findlové polozky, nebo pfed zahajenim rozstfeld pfed findlovou
polozkou.
Kontrolni vystfely nesmi byt vystieleny do zemé uvniti stfeleckého
prostoru.
Kontrolni stfelba po opravé zbrané musi byt povolena rozhod¢im nebo
vedoucim stfeleb (Chief Range Officer).

POVEL ,,STOP*
Jakmile je vydan povel ,STOP®, musi byt neprodlené zastavena
stfelba. VSichni stfelci musi vybit své zbrané a uvést je do
bezpecéného stavu.
Zadna zbrai nesmi byt zaviena pted vydanim povelu k pokragovani
(,START").
Stfelba mlze pokracovat az po vydani patficného povelu (,START").
Strelec, ktery manipuluje bez povoleni rozhod¢iho se zavienou zbrani
po povelu ,STOP*, mize byt diskvalifikovan.

POVELY

V8echny povely (na zavodech/Sampionatech ISSF) musi byt vydavany
v anglickém jazyce.

2. vydani 2014 — autorska prava CSS (ISSF)



b)
©)
9.2.7
a)
b)

c)

9.3.
a)

b)

c)

9.4.
94.1

=

Rozhod¢i nebo jini opravnéni &inovnici zavodu jsou odpovédni za
vydavani poveld ,START", ,STOP* a jinych potfebnych povell.
Rozhod¢i musi zkontrolovat, zda bylo jeho povelll uposlechnuto a zda
je se zbranémi zachazeno bezpecné.

OCHRANA ZRAKU A SLUCHU

V8em stfelcdm a osobam v blizkosti palebné ¢ary je dlrazné
doporuceno nosit tlumici zatky, muslové chrani¢e nebo obdobné
chranice sluchu.

Chrani¢e sluchu se zabudovanym pfijimacem radiového signalu
nejsou povoleny.

VSem strelcim, rozhod¢éim a c¢inovnikim zavodu se darazné
doporucuje nosit ochranné bryle z netfiStivého skla nebo obdobnou
ochranu zraku.

USTANOVENI PRO STRELNICE A TERCE

Ustanoveni pro tere jsou obsazena ve VSeobecnych technickych
pravidlech (pravidlo 6.3.7).

Ustanoveni pro stfelnice jsou obsaZena ve VSeobecnych technickych
pravidlech (6.4.17 — 6.4.21).

Zadny sportovec, trenér nebo &inovnik druZstva nesmi jakkoliv
zachazet s vybavenim stfelisté¢ (vrhackami, mikrofony, vypoustécim
zafizenim apod.), které jiz byly nastaveny rozhod¢im nebo Jury. Pri
prvnim poruseni bude ulozeno napomenuti (Zlutd karta), druhé
poruseni bude penalizovano ztratou jednoho (1) terée a pfi nasledujici
poruSeni dojde k diskvalifikaci. Zamérné vypinani vypoustéciho
zarizeni je divodem k okamzitému vylouceni.

VYBAVENI A STRELIVO

Omezeni vybaveni
Sportovci musi pouzivat pouze takové vybaveni a vystroj, které
odpovida pravidlim ISSF. Jakékoliv zbrané, zafizeni, vybaveni,
doplriky &i dal$i polozky, které mohou sportovci zajistit nespravedlivou
vyhodu pred ostatnimi nebo jsou v rozporu s duchem téchto pravidel,
jsou zakazany, i kdyz nejsou vyslovné témito pravidly uvadény.
Jakakoliv doplriky, postupy &i zafizeni uzivana k uleh&eni pogitani
tercy jsou zakazana. Poruseni tohoto pravidla musi byt pfi jeho prvnim
poruSeni potrestdno napomenutim (Zlutd karta) a pfi nasledném
poruseni diskvalifikaci.

9.4.1.1 Kontrola vybaveni

Sportovci jsou odpovédni za ujiSténi, Zze vSechny polozky jejich
vybaveni a oble€eni pouzivané pfi soutézich ISSF jsou v souladu
s pravidly ISSF. Brokova Jury je odpovédna za kontrolu vybaveni
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stifelct za ucelem ujisténi se o shodé s pravidly ISSF. Jury musi
poskytnout konzultaéni sluzbu ke kontrole vybaveni, ktera bude
dostupna prvni den tréninku pred soutézi tak, Ze vSichni zavodnici,
v pfipadé zajmu, si budou moci nechat prekontrolovat své vybaveni
pred zahajenim soutéZe. Ke kontrole shody vybaveni s pravidly ISSF
bude Jury v pribéhu soutéze provadét opakované kontroly a vsichni
sportovci, u kterych bude zjisténo poruseni pravidel tykajici se zbrani
nebo oficidlni pasky ISSF (skeet), budou diskvalifikovani.

9.4.1.2 Vybaveni stifelcti na strelistich
Veskeré vybaveni a dopliiky zugastnéného stfelce pfitomna na strelisti
budou povazovana za pripravena k pouziti a budou také predmétem
kontroly, véetné pfipadné penalizace.

9.4.2 ZBRANE

9.4.2.1 Typy zbrani
V8echny typy brokovnic s hladkym vyvrtem, véetné samonabijecich,
avSak s vyjimkou brokovnic typu ,pump action®, mohou byt pouzity,
pokud nepfesahnou razi 12. Zbrané s mensi razi nez 12 mohou byt
pouzity.Brokovnice nesmi mit kamuflazni povrchovou Upravu.

9.4.2.2 Volitelna spoust’
Zbrané s jakymkoliv typem ,volitelné” spousté jsou zakazany.

9.42.3  Remeny
Remeny nebo popruhy jsou na zbranich zakazany.

9.4.2.4 Zasobniky
Zbrané se zasobniky musi byt uzpusobeny tak, aby neSel do
zasobniku vloZit vice jak jeden (1) naboj.

9.4.25 Vyména zbrané
Vymeéna dobfe funguijicich zbrani nebo jejich ¢asti véetné vyménného
zahrdleni neni v pribéhu polozky povolena.

9.4.2.6 Kompenzatory
Kompenzatory nebo podobna zafizeni na hlavni je povoleno pouzit
pro disciplinu SKEET, ale zakazano pouzit pro discipliny TRAP
a DOUBLETRAP.

9.4.2.7 Hlavné nebo vyménna zahrdleni s otvory

a) Hlavné s otvory jsou povoleny, pokud umisténi otvorl nepfesahne

hranici 20 cm méfenou od Usti hlavni.

b) Vyménna zahrdleni s otvory jsou povolena, pokud umisténi otvort na
vyménnych zahrdlenich a hlavni nepfesahne hranici 20 cm méfenou
od usti vyménného zahrdleni.
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9.4.2.8 Optické zamérovace

9.4.3

9431

a)
b)
c)
d)
e)

f)

9)

9.4.3.2

a)

b)

c)

9.5.
951

VSechna zafizeni na zbrani, ktera zvétsuji, vydavaji svétlo, ovliviuji
predsazeni nebo vizualné zvyraznuji ter¢, jsou zakazana.

STRELIVO

Ustanoveni pro naboje
Naboje povolené ISSF musi splfiovat nasledujici parametry:
hmotnost stfely nesmi pfesahnout 24,5 g;
broky musi byt sférické;
broky musi byt vyrobeny z olova, slitin olova nebo jiného ISSF
schvaleného materialu;
broky nesmi pfesahnout prdmérem 2,6 mm;
broky mohou byt pokoveny;
naboje s napIni ¢erného prachu, stopovkami, zapalné nebo jiné
specialni typy naboju jsou zakazany;
nejsou povoleny vnitfni Upravy naboju (napf. opa¢né naplnéni slozek,
kFizové vlozky apod.) vedouci k mimofadnému nebo speciadlnimu
rozptylu.

Kontrola streliva
Jury musi uskutecnit kontrolu stfeliva a to tak, aby tato kontrola
v pribéhu zavodu co nejméné ovliviiovala pribéh strelby nebo strelce.
Rozhod¢i nebo ¢len Jury muze vyjmout nevystieleny naboj ze
stfelcovy zbrané za ucelem kontroly.
Clen Jury nebo rozhod&i maze za Ggelem kontroly odejmout stfelcovi
naboje, kdykoliv je stfelec v prostoru strelisté.
Pokud stfelec pouziva zbran nebo strelivo, které jsou v rozporu
s pravidly, musi byt diskvalifikovan.

CINOVNICI SOUTEZE

VSEOBECNE
VSichni, kdo jsou povéfeni pusobit jako ¢inovnici soutéZe na zadvodech
ISSF, musi splfiovat podminku dostate¢né kvalifikace odpovidajici
urovni soutéze. VSichni, kdo vykonavaji (na soutézich ISSF) funkci
¢lena Jury, jsou povinni nosit vestu ISSF Jury (Cervend), ktera musi
byt ziskana od vedeni ISSF. VSichni, kdo vykonavaji (na soutézich
ISSF) funkci rozhodgiho, jsou povinni nosit vestu ISSF brokového
rozhod¢iho (modra), ktera musi byt ziskana od vedeni ISSF.
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9.5.2

e

JURY

9.5.2.1 Povinnosti pired zac¢atkem soutéze
Jury pfed zahajenim soutéze musi:

a)
b)
©)

d)

zkontrolovat, Ze stfelis§té odpovidaji pravidlim ISSF;

zkontrolovat, Ze terée odpovidaji pravidlum ISSF;

prekontrolovat organizaci soutéZe pro potvrzeni, Ze je pfipravena
k provedeni soutéze;

ustavit konzultaéni sluzbu ke kontrole vybaveni, u které si
zavodnici budou moci prekontrolovat soulad svych zbrani,
oblec¢eni a doplfiku s pravidly ISSF.

9.5.2.2 Povinnosti v priilbéhu soutéze
Jury v prabéhu soutéze musi:

a)
b)
c)
d)
e)

f)
g9)
h)
i)
)
k)
)}

9.5.3

dohliZet na priibéh soutéze;

dozirat a pomahat organizac¢nimu vyboru;

zajistit spravnou aplikaci stfeleckych pravidel;

kontrolovat stfelcovu zbran, stfelivo a vybaveni;

kontrolovat spravné nastaveni ter¢t po poru$e vrhacky;

provadét opakované kontroly v pribéhu kvalifikacni ¢asti soutéze
zaméfené na dodrzovani limitt ¢asu k pfipravé;

provadét opakované kontroly v pribéhu soutéZze zaméfené na
soulad zbrani, streliva, stfeleckych vest a dalSiho obleceni
s pravidly ISSF;

rozhodovat o fadné podanych protestech;

uplatfiovat pravidla ISSF Eligibility, ISSF Commertial Rights
a ISSF Sponsorship/Advertising;

délat rozhodnuti ohledné trestu;

uplatnit sankce, kde je to vhodné;

délat rozhodnuti v pfipadech, které nejsou obsazeny v pravidlech
nebo jsou proti duchu pravidel.

REDITEL SOUTEZE (Chief Range Officer)

9.5.3.1 Reditel soutéZe je jmenovan organizaénim vyborem. Reditel soutéze
by mél mit Siroké zkuSenosti s brokovou stfelbou a dokonalé znalosti
brokovych zbrani a vybaveni stfelnice. Mél by byt drzitelem platné
licence rozhod¢iho brokové stfelby ISSF nebo sudiho ISSF (pozn.
prekl.: ISSF vydava dva typy licenci — ,ISSF Shotgun Referees
Licence” a ,ISSF Judges Licence").
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9.5.3.2
a)

b)

9.5.3.3
a)

b)
c)
d)
e)
f)

g9)
h)
i)

)

k)

)

m)

9.5.4
9.5.4.1

9.5.4.2
a)
b)

—

Reditel soutéze je zodpovédny za:
veskeré technické a logistické zabezpeceni soutéZe ve vztahu k jeji
pfipravé a fadnému pribéhu;
provadéni vS8ech povinnosti plynoucich z Uzké spoluprace
s technickym delegatem, Jury, organizaénim vyborem, hlavnim
rozhod¢&im, vysledkovou kancelafi a ostatnim personalem.

Povinnosti feditele soutéZe je predevsim:
vydavani pokynu a kontrola pfipravy stfelist v souladu s technickymi
a bezpec¢nostnimi ustanovenimi technickych pravidel ISSF tykajicimi
se soutézi v brokové strelbé;
vydavani pokynu a kontrola pfipravy dalSich zafizeni, jako jsou sklady
zbrani a stfeliva, technické zabezpeceni, prostfedky komunikace mezi
stfelisti, technicky personal atd.;
vydavani pfikazu a kontrola pfipravy tercl pro trénink a zavod;
zajisténi fleSovych ter€u naplnénych barevnym praskem pro finalové
polozky a pfipadné rozstfely po finalové polozce;
kontrola souladu nastaveni vrhacek s pravidly;
kontrola funkénosti v8ech nezbytnych systému strelnice;
kontrola, Ze vS8echno vybaveni stfelité je pfitomno a spravné
umisténo na kazdém stelisti (vysledkové tabule, kfesla pro pomocné
rozhod¢i, zafizeni pro stfelce, zapisovatele atd.);
zajistit vahy vazici v metrickém systému s pfesnosti na desetinu
gramu, kterymi Ize vazit brokové napliné a terce;
zajistit vybaveni pro méfeni rozméru tercd a brokd;
asistovat organiza¢nimu vyboru pfi pfipravé rozpisu tréninkd
a programu strelby soutéze;
asistovat organizaénimu vyboru pfi pfipravé technické porady
¢inovnikl soutéZe a vedoucich tymu;
rozhodnout ve spolupraci s Jury o zméné casU soutéze, strelist
a pferu$eni strelby na streliStich v zajmu zajiSténi bezpeénosti nebo
z jinych divoda;
proskoleni personalu obsluhujiciho vrhacky, vypoustéci systémy atd.
s ohledem na zajisténi bezpeénosti.

HLAVNi ROZHODCI
Hlavni rozhod¢i musi byt jmenovan organizatnim vyborem. Hlavni
rozhod¢i musi byt drzitelem licence rozhod¢iho brokové stfelby ISSF
a musi mit Siroké zkuSenosti s brokovou stfelbou a dokonalé znalosti
brokovych zbrani a pravidel ISSF vztahujicich se k soutézi.

Povinnosti hlavniho rozhodéiho je predevsim:

asistovat organizacnimu vyboru pfi vybéru a rozmisténi rozhodg¢ich;
kontrola rozhodé&ich a pomocnych rozhodgich;
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©)
d)
e)

f)

955

—

instruovani a informovani rozhodg&ich a pomocnych rozhodgich;
pfiprava rozpisu pro rozhod¢i;
délat ve spolupraci s jury rozhodnuti, jako kdy a kde nastoupi stfelec,
ktery musel opustit svoji skupinu za Uu¢elem opravy poruchy zbrané,
nebo ktery byl prohlaSen za nepfitomného (LABSENT) a bylo mu
povoleno dokongit jeho polozku;
upozornit Feditele soutéZe na jakékoliv obtize nebo poruchy na
strelistich.

ROZHODCI

9.5.5.1 Rozhod¢&i musi byt jmenovani organizacnim vyborem ve spolupraci

a)

b)
c)

9.5.5.2

a)
b)

c)

d)

e)

10

s hlavnim rozhod¢im a musi:
byt drziteli licence rozhod€iho brokové stfelby ISSF a platného
certifikatu o zrakové zpUsobilosti;
mit Siroké zkuSenosti s brokovou stfelbou;
mit dokonalé znalosti brokovych zbrani a pravidel ISSF vztahujicich se
k soutézi.

Hlavnim tkolem rozhodcich je:
zkontrolovat pfed zacatkem polozky, Ze je na stfelisti pfitomna
spravna skupina strelcq;
ujistit se, Ze byl pouzit spravny postup pfi prohlaSeni stfelce za
nepfitomného (,LABSENT") (viz9.16.5.3);
neprodlené rozhodnout o zasahu teréu (,HIT*) — (ve spornych
pfipadech a pfi neshodé se stfelcem se rozhod¢i musi poradit
s pomocnymi rozhod&imi pfed tim, nez vyda kone¢né rozhodnuti);
neprodlené rozhodnout o chybeni ter¢l (,LOST") — (rozhod&i musi
vydat jasny signal pro vSechny terée prohlaSené za chybené
(,LOST"));
neprodlené rozhodnout o nepravidelnych teréich (,NO TARGETS") —
(pokud je to mozné, musi rozhod¢i oznamit nepravidelny ter¢ (,NO
TARGET") pfed tim, nez stfelec vystreli);
ucinit napomenuti (,WARNINGS®) nebo srazky (,DEDUCTIONS®)
v pfipadé poruSeni pravidel, kdy je k tomu rozhod¢&i opravnén;
ujistit se, Zze byl spravné zaznamenan vysledek strelby na kazdy ter¢;
ujistit se, Ze stfelci nejsou vyrusovani;
kontrolovat nedovolené trénovani;
rozhodnout o protestech obdrzenych od stfelce;
rozhodnout o nezpUsobilosti zbrané;
rozhodnout o poruchéach;
zajistit spravné vedeni polozky;
zajistit dodrzovani bezpecénostnich pravidel.
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9.5.53

a)

b)

9.5.6

—

Poznamka: Nepravidelné terée vyzaduji neprodlené rozhodnuti od
rozhod¢iho.

Napomenuti uéinéna rozhod¢éim
rozhod&i musi vydat napomenuti pfi poru$eni pravidel (ZLUTA
KARTA) a o takovém napomenuti musi ucinit zdznam do polozkového
listu;
rozhod¢i nesmi rozhodnout o trestu nebo diskvalifikaci, nebot toto
spada do pravomoci Jury.

POMOCNY ROZHODCI

9.5.6.1Rozhod¢imu musi pomahat dva (2) nebo tfi (3) pomocni rozhodgi:

a)

b)
c)
d)
e)

9.5.6.2

a)
b)
c)
d)
e)

f)

g9)

9.5.6.3

9.5.6.4

tito jsou obvykle postupné vybirani mezi stfelci, ktefi stfileli v pfedeslé
skuping;
vSichni stfelci, ktefi byli vybrani, musi vykonavat tuto funkci;
organizaéni vybor mize zajistit kvalifikované pomocné rozhod¢i;
rozhod¢i mlze pfijmout zkuseného zastupce;
trenér nemuze zastupovat ve funkci pomocného rozhod¢i, pokud ve
skupiné bude stfilet stfelec stejné narodnosti/pfislusnosti.
Hlavni povinnosti pomocného rozhodéiho je:
sledovat kazdy vypustény terc;
pozorné sledovat, jestli teré nebyl rozbity jiz pfed vystrelem;
dat neprodlené po vystrelu signal rozhod¢imu, pokud povaZuje podle
svého nazoru teré(e) za chybeny/chybené (,LOST");
pokud je pozadan, zaznamenavat do oficialniho poloZzkového listu
rozhodnuti rozhod¢&iho o vysledku stfelby na kazdy terc;
pokud je dotazan, poradit se s rozhod¢im ohledné dalSich skute¢nosti
tykajicich se tercq;
zaujmout takové misto, aby mohl bez prekazek prehlédnout celou
plochu stfelby;
uvédomit rozhod¢iho pfi discipliné Skeet, Ze ter¢ nebyl zasazen uvnitf
hranic strelby.
Nepritomnost pomocného rozhodciho
Pokud se stfelec, ktery byl vybran jako pomocny rozhod¢i, bez udani
pfijatelného ddvodu nedostavi nebo nezajisti odpovidajiciho
uznatelného zastupce, musi byt potrestan Jury srazkou jednoho (1)
ter¢e z kone€ného vysledku za kazdé takové odmitnuti.
Opakovana odmitnuti mohou byt divodem k diskvalifikaci ze soutéze.
Porada s rozhod¢im

Rozhod€i musi vzdy ucinit kone¢né rozhodnuti. Pokud néktery
pomocny rozhod&i nesouhlasi s vyrokem, je jeho povinnosti na to
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9.6.

9.6.1

9.6.2
9.6.2.1

a)

b)
c)

d)

9.6.2.2

a)
b)

c)

12

e

upozornit rozhod¢iho zdvizenim paze nebo jinym vhodnym zpusobem.
Rozhod¢i potom musi ucinit kone¢né rozhodnuti.

STRELECKE DISCIPLINY A POSTUPY PRI SOUTEZICH
Brokové discipliny jsou:

TRAP MUZI a TRAP ZENY,
DOUBLE TRAP MUZI a DOUBLE TRAP ZENY,
SKEET MUZI a SKEET ZENY.

Program kazdé discipliny je nasleduijici:

. Pocet tercu
DISCIPLINA Muzi - Zeny -
jednotlivci jednotlivci
TRAP (polozka po 125 + finle 75 + finale
25 tercich)
DOUBLE TRAP (5
nebo 4 polozky po 150 + finale 120
30 tercich kazda)
SKEET (polozka _ _
po 25 teréich) 125 + findle 75 + findle
TRENINK

Trénink pred soutézi
Musi byt zajistén pro kazdou disciplinu pfed zahajenim oficialniho
zavodu na stejnych streliStich a na stejné terce stejné barvy, jako
budou pouzity pfi zavodé.
Jury musi zkontrolovat spravnost nastaveni terél pred kazdym
tréninkem.
Kazdy trénink musi byt rozdélen rovnomérné mezi zi¢astnéné stielce
tak, aby nebyla nikomu dana vyhoda.
V pfipadé discipliny Skeet musi byt poskytnuty dva specialni dvojterée
(opacny dvojteré na stanovistich 3 a 5).

Neoficialni trénink
Rozhodnuti o vyuziti stfelist pro neoficialni trénink je v kompetenci
organizacniho vyboru, ktery musi:
ujistit se, Ze zahajeni takového tréninku nemuze kolidovat s jakoukoliv
probihajici zavodni disciplinou;
zajistit rovnomérné rozdéleni mezi zuastnéné narody tak, aby nebyla
nikomu dana vyhoda;
ujistit se, Ze vSichni vedouci druzstev jsou informovani o rozpisu
neoficialniho tréninku.
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9.7.
9.7.1

9.7.2
a)

b)

c)

d)

e)

9)

h)

—

PRAVIDLA PRO TRAP

Prabéh polozky discipliny TRAP
Kazdy c¢len skupiny se musi s dostateCnym mnozZstvim stfeliva
a veskerou vybavou nezbytnou k dokonéeni polozky postavit na
stfelecké stanovi§té tak, jak je uvedeno v polozkovém listé. Sesty
stfelec musi stat na vyznaceném misté (stanovisté 6) za stanovistém
1 pfipraven postoupit na stanovisté 1, jakmile prvni stfelec vystfeli na
pravidelny ter¢ a je znam vysledek jeho stfelby. Po dokonéeni vSech
pfipravnych tkonu (kontrola jmen, isel, pomocnych rozhod¢i, ukazce
tercu, zkousce zbrani atd.) vyda rozhod¢i povel ,START".

Postup
kdyz je prvni stfelec pfipraven ke stfelbé, musi zalozit zbran do
ramene a jasné vydat povel, po kterém musi byt ihned vypustén terc;
jakmile je znam vysledek stfelby, u€ini to samé druhy stfelec, poté treti
atd.;
jakmile da stfelec povel k vypusténi ter€e, musi dojit k jeho
neprodlenému vypusténi; pFipustné je pouze zpozdéni pfi manualnim
na kazdy ter¢ mohou byt vypaleny dva (2) vystfely, s vyjimkou strelby
na ter¢ pfi findle a pfi rozstfelech pfed a ve findle, kdy musi byt
nabijen pouze jeden (1) naboj
poté, co stfelec €. 1 vystreli na pravidelny teré, musi se pfipravit na
pfesun na stanovisté 2, ktery se uskutecni, jakmile stfelec na
stanovisti 2 vystfeli na pravidelny ter¢; ostatni stfelci veskupiné musi
na svych stanovistich konat obdobné, takze dochazi k jejich posunu
z leva doprava;
takto probiha stfelba, dokud kaZdy ze stfelct nevystfeli na 25
tercu(2 pravé, 2 levé a 1 stfedni na kazdém z péti stanovist);
jakmile byla polozka zahajena, mohou stfelci zavfit zbran pouze,
pokud predchazejici stfelec odsttilel na pravidelny terc;
stfelec, ktery vystfelil na pravidelny ter€¢ nesmi opustit stanovisté,
dokud nasledujici stfelec nevystrelil na pravidelny ter¢ a dokud nebyl
zaznamenan vysledek jeho stielby, s vyjimkou pokud stfelec odsttilel
na stanovisti 5; v tomto pfipadé se stfelec musi neprodlené pfesunout
na stanovisté 6 a to tak, aby svym pfesunem nerusil stfelce na
palebné ¢are;
véechny zbrané musi byt nogeny OTEVRENE mezi stanovisti 1 az 5
a OTEVRENE a VYBITE mezi stanoviéti5 -6 a6 — 1.;
stfelec, ktery nabije zbran na stanovisti 6, musi nejprve obdrzet
napomenuti (,WARNING"); vysledkem kazdého dal$iho takového
provinéni ve stejné polozce bode diskvalifikace
(,DISQUALIFICATION®);
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k)

9.7.3
a)

b)

<)

d)

9.7.4

9.7.5

9.75.1

14

e

zadny stfelec nesmi svym pfesunem na dal$i stanovi$té omezovat ¢i
jinak ovliviiovat ostatni stfelce nebo €inovniky soutéze.

Cas k pripravé
stfelec musi zaujmout stanovisté, zavfit zbran a zavolat o ter¢ do
dvanacti (12) sekund poté, co predchozi stfelec dokoncil stfelbu na
pravidelna ter¢, otevrel zbran a jeho vysledek byl zaznamenan, nebo
poté, co rozhod¢i vydal povel ,START";
v pfipadé nedodrZzeni tohoto casového limitu bude uplatnéna
penalizace v souladu s pravidly;
pokud je skupina tvofena péti (5) stfelci, ¢asovy limit musi byt
prodlouzen tak, aby mél stfelec opoustéjici stanovisté 5 dostatek ¢asu
k pfesunu na stanovisté 1;
v prabéhu kvalifikanich poloZzek musi byt ¢as k pfipravé kontrolovan
rozhod¢im. V pribéhu findlovych poloZek musi byt ¢as k pfipravé
monitorovan elektronickym zafizenim (9.17.2.5), které musi byt
obsluhovano rozhodéim vybranym z rozhodc¢ich ustanovenych pro
soutéz (9.17.2.6.b).

Preruseni
Pokud je polozka z diivodu technické zavady, ktera neni zplsobena
chybou stfelce, pferuSena na vice nez pét (5) minut, musi byt pfed
pokraovanim vypusténo po jednom (1) pravidelném ter¢i z kazdé
vrhacky ve skupiné, u které doSlo k preruseni.
Pokud technicka zavada vyzaduje restartovani vypoustécich zafizeni,
musi byt v poloZce pokracovano od mista, kde k poruSe nebo restartu
doslo a zadné protesty na nespravné rozdéleni teréd nebudou uznany.

DOLETY, UHLY A VYSKY TERCU

Tabulky pro nastaveni vrhac¢ek
Kazda z vrhacek na strelisti musi byt kazdy den pred zacatkem
zavodu nastavena podle jedné (1) zdeviti tabulek pro nastaveni
vrhacek, z nichZ se vybira losem pod dozorem technického delegata
ajury.
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9.75.2

=

Uprednostiiovana rozvrzeni nastaveni stielist’ pro TRAP

Dvoudenni zavod (75+50)

1. den

2. den

75 teréu

50 teréu

3 streliste

3 nastaveni (rozdilna pro
kazdé strelisté)

zménéné — viechna stielisté
nhastavena shodné

4 streliste

Istejna nastaveni véech
Istielist

zménéné — shodna nastaveni
u stielist 1 + 3 a jina u stie-
list 2 + 4

nebo dvoudenni zav

od (50+75)

1. den

2. den

50 teréu

75 teréu

3 streliste

Istejna nastaveni véech
Istrelist

zZménéné a rozdilné pro viech-|
na strelisté

4 streliste

Istejna nastaveni u stre-

list 1 + 3 a jina nastaveni
u strelist 2 + 4

zZménéné a rozdilné pro viech-|
na strelisté

Tridenni zavod (50+50+25

1. den 2.d

en 3. den

50 tergu

50 teréd

25 terdu

3 strelisté

stejna nastaveni
viech strelist

3 nastaveni (zménéna a rozdilna pro
kazdé strelidté)

nebo

zménén

a, ale

stejna nastaveni

3 strelisté 3 SR
véech stielist

stejna nasta-
veni véech
strelist

zménéna, ale stej-
na nastaveni véech
stielist

stejna nastaveni
u strelist 1 + 3
a jina nastaveni
u stielist 2 + 4

4 strelisté

zménéna, ale
stejna nasta-
veni véech
strelist

zménéna, ale stej-
na nastaveni véech
strelist

nebo

4 streliste | ..,
listé

rozdilna nastaveni pro kazdé stie-

zménéna, ale stej-
na nastaveni véech
strelist
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nebo tfidenni zavod (50+25+50)

1. den 2. den 3. den
50 teréu 25 teréu 50 teréu

. —_ 5 o zménéna, ale stej-
3 nastaveni (rozdilna pro kazdé 1

3 streliste R na nastaveni véech
strelisté) Rl
strelist
stejna nastaveni |zménéna, ale |zménéné — shodna
4 strelists | Y strelist 1 + 3 stejna nasta- | nastaveni u strelist
strelisté O . i e
a jina nastaveni veni vSech 1+3ajna
u strelist 2 + 4 strelist u stielist 2 + 4
nebo tfidenni zavod (25+50+50)
1. den 2. den 3. den
25 terdu 50 teréu 50 teréd

. P s it zménéna, ale stej-
3 nastaveni (rozdilna pro kazdé 1

3 streliste Wnwion) na nastaveni véech
strelisté) R
strelist
zZménéné — e me :
2 zménéné — shodna
<2 .| shodna nasta- . axpe
. ... | stejna nastaveni ; . ... |nastaveniu strelist
4 streliste |~ . e veni u strelist e
véech strelist R 1+3ajina
1+3ajind | roige o +4
strelist 2 + 4
Dvoudenni nebo tfidenni zavod
5 strelist | 5 nastaveni (rozdilna pro kazdé strelist)

9.75.3

16

a)
b)
c)

a)
b)
c)

Pokud nejsou pouzita vySe uvedena upfednosthovana rozvrzeni
nastaveni, potom musi byt skupiny rozvrzeny tak, pokud je to mozné,
aby kazda skupina mohla stfilet:
na kazdém stelisti stejnékrat;
na kazdé nastaveni stejnékrat.
Pokud organizaéni vybor spolu s Jury rozhodne, Zze se zavod pro
nékterou kategorii stfelcti (napf. muzi, Zeny nebo juniofi) uskute¢ni na
jednom (1) samostatném strelisti, musi byt nastaveni vrhatek ménéno
poté, co vsichni stfelci dané kategorie odstfili padesat (50) tercl
(vyjimkou je Finale Svétového poharu).

Limity pro terce
Kazdy ter¢ musi byt vypustén v souladu s uréenym schématem
(tabulkou | az IX) tak, aby splnil nasledujici limity:
vyska v 10 m: od 1,5 m do 3,0 m s toleranci +0,15 m;
Uhel: max. 45 stupriti vlevo nebo vpravo;
dolet: 76,0 £1,0 m (méfeno od ¢elni hrany stfechy okopu).
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9.7.5.4 Postup nastaveni vrhacek
V8echny vrhacky musi byt nastaveny tak, jak je popsano nize:

a) nastavit uhel nula (0) stupiid, tj. pfimy vrh;

b) nastavit tah (tlak) pruziny vrhacky a méfit vySku vrhu v deseti (10)
metrech od Celni hrany stfechy okoputak, aby byla splnéna stanovena
vySka vrhu a dolet terce;

c) nastavit stanoveny thel vrhu méfeny z mista presné nad stfedem
kazdé vrhacky (na vrchni ploSe stfechy okopu).

9.7.6 KONTROLA PROVADENA JURY
9.7.6.1 Zkusebni terce

a) kazdé stfelisté musi byt nastaveno pfed zahajenim kazdého dne
soutéze;toto nastaveni musi byt vyzkouseno, schvaleno a zapeceténo
Jury;

b) poté co jsou vrhacky nastaveny a Jury je schvalila, musi byt kazdy den
pred zahajenim soutéZze vypusténo postupné po jednom (1)
zku$ebnim terci z kazdé vrhacky;

c) zkuSebni terée mohou stfelci sledovat;

d) v8em stfelcim, trenérim a cinovnikdm druZstev je zakazano
vstupovat do okopu poté, co Jury vyzkouSela a schvalila nastaveni
vrhacek.

9.7.6.2 Nespravna draha letu
Kazdy ter¢ letici mimo drahu, nez ktera mu byla stanovena (v jiném
Uhlu, vySce nebo s jinym doletem), musi byt prohlasen za
nepravidelny.
9.7.7 ODMITNUTY TERC
Stielec miiZze odmitnout ter¢, pokud:
a) nebyl vypustén bezprostfedné po stfelcové povelu;
b) strelec byl viditelné vyrusen;
c) rozhodg¢i potvrdi, Ze vrzeny ter¢ byl nepravidelny.
Postup ze strany stielce: Stfelec odmitajici ter¢ tak musi udinit
otevienim zbrané a zvednutim paZe. Poté vycka rozhodnuti
rozhod¢iho.
9.7.8 NEPRAVIDELNY TERC (,NO TARGET¥)
9.7.8.1 Nepravidelny ter¢ je takovy teré, ktery neni vypu$tén v souladu
s témito pravidly:
a) prohlaseni tere za nepravidelny je vzdy v kompetenci rozhod¢iho;
b) ter€ rozhod&im prohlaSeny za nepravidelny musi byt vzdy opakovan
z té samé vrhacky (at byl zasazen nebo ne); Stfelec nemuze
odmitnout teré na zakladé domnénky, Ze byl novy ter¢ vypustén
z jiné vrhacky dané skupiny;
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c)

—

rozhod&i by mél ohlasit nepravidelny ter¢ jeSté pred vystielem
stfelce; pokud vSak rozhod¢i ohlasi nepravidelny teré soucasné
s vystfelem, nebo i po ném, jeho rozhodnuti je platné a ter¢ musi byt
opakovan bez ohledu na to, zda byl zasazen nebo ne.

9.7.8.2 Nepravidelny teré musi byt ohlasen, i kdyz strelec vystrelil, pokud:

a)
b)

c)
d)
€)
f)
g9)

h)

i)
)]

k)

byl vypustén rozbity nebo nepravidelny terc;

byl vypustén ter¢ vyrazné jiné barvy, nez jsou ostatni terce
pouzivané v soutéZi nebo tréninku pfed soutézi;

byly vypustény dva (2) terce;

byl ter¢ vypustén z vrhacky jiné skupiny;

stfelec vystelil mimo poradi;

jiny strelec vystrelil na ten samy ter¢;

je rozhod¢i presvédéen, ze byl stfelec viditelné vyruSen vnéj§im
vlivem poté, co vydal povel k vypusténi terce;

rozhod¢&i zaznamenal prvni preslap v pribéhu polozky;

rozhod¢i zaznamenal prvni poruseni ¢asového limitu;

rozhod¢i nemohl z jakéhokoliv divodu rozhodnout, jestli byl ter¢
zasazen nebo ne (v takovémto pfipadé pfed kone€nym rozhodnutim
musi rozhod€i nejprve provést konzultaci s pomocnymi rozhod¢imi);
rana byla odpélena pfed vydanim povelu k vypusténi terée (pokud
v8ak stfelec na nasledné vypustény teré vystreli druhou ranu,
vysledek musi byt zaznamenan);

byl ter¢ prvni ranou chyben a druhd rana nebyla vystfelena
z davodu uznatelné zavady na zbrani i stfelivu. V takovém pfipadé
musi byt teré opakovan a musi bytprvni ranou opét minut, aby byl
zjistitelny vysledek druhé rany. Pokud bude teré zasazen prvni
ranou, musi byt prohlaSen za chybeny (,LOST").

9.7.8.3 Nepravidelny teré musi byt ohlasen, pokud strelec nevystrelil, kdyz:

18

a)
b)
c)
d)
e)

byl ter¢ vypustén pred povelem stfelce;

ter¢ nebyl vypustén neprodlené po stfelcové povelu (viz Poznamka);

teré ma nepravidelnou drahu letu (viz Poznamka);

doslo k uznatelné zavadé na zbrani ¢i stielivu;

stfelec nevystfelil prvni rdnu z divodu uznatelné zavady na zbrani &i

stfelivu a nevystrelil ani druhou ranu. Pokud byla vystfelena druha

rana, vysledek stfelby musi byt zaznamenan.
Poznamka: Jestlize rozhod¢i neprohlasil teré za neplatny pred,
v pribéhu nebo bezprostiedné po stielcové vystielu, neni pFipustny
zadny pozadavek, ktery je zaloZzen na tvrzeni, Ze byl ter¢ vypustén
pred€asné, pozdé, nebo se odchylil od pfedepsané drahy letu. Jakmile
stfelec vystreli, vysledek musi byt zaznamenan.
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9.7.8.4 Ter¢ musi byt prohlasen za chybeny (,LOST"), pokud:

a)
b)
c)
d)

e)

f)

b)

c)

a)

b)

c)

d)

nebyl zasazen v priibéhu letu;

pouze ,prasil“, ale neuvolnil se z ného viditelny ulomek;

stfelec bez uznatelného divodu nevystielil na ter¢, ktery si vyzadal;

po zavadé na zbrani &i stfelivu stfelec otevrel zbrar, nebo manipulovat
s pojistkou dfive, nez proved! prohlidku zbrané rozhod¢i;

doslo u stfelce ve stejné poloZce ke tieti nebo dalSi zavadé zbrané &i
streliva;

prvni ranou byl ter¢ chyben a stfelec nemohl vystrelit druhou ranu,
protoZze si zapomnél nabit druhy naboj, zapomnél uvolnit zavér
samonabijeci brokovnice nebo dos$lo k zajisténi vlivem zpétného razu
po prvnim vystrelu;

stfelec neni schopen vystfelit, protoze zbran neodjistil, nebo ji
zapomnél nabit;

doslo k poruseni ¢asového limitu a stielec jiz byl z tohoto divodu
v pribéhu téZe polozky napominan;

doslo k preslapu a strelec jiz byl z tohoto divodu v pribéhu téze
polozky napominan.

PRAVIDLA PRO DOUBLETRAP
Prabéh polozky discipliny Double Trap
kazdy c¢len skupiny se musi s dostateCnym mnozZstvim stfeliva
a veskerou vybavou nezbytnou k dokonéeni polozky postavit na
stfelecké stanovisté tak, jak je uvedeno v polozkovém listé;
Sesty stfelec musi stat na vyznaCeném misté (stanovisté 6) za
stanovi§tém 1 pfipraven postoupit na stanovisté 1, jakmile prvni
stfelec vystreli na pravidelny dvojter¢ a je znam vysledek jeho stielby;
po dokonéeni vSech pfipravnych ukonu (kontrola jmen, C¢isel,
pomocnych rozhod¢i, ukazce terél, zkouSce zbrani atd.) vyda
rozhod¢i povel ,START".
Postup

kdyz je prvni stfelec pfipraven ke stfelbé, musi zaloZit zbrar do
ramene a jasné vydat povel, po kterém musi byt neprodlené vypustén
dvojterc;

jakmile je znam vysledek stfelby, ucini to samé druhy stfelec, poté treti
atd.

poté, co prvni stfelec vystieli na pravidelny dvojter¢, musi se pfipravit
na pfesun na stanovisté 2, ktery se uskutecni, jakmile stfelec na
stanovisti 2 vystreli na pravidelny dvojterc.

ostatni stfelci ve skupiné musi na svych stanovistich konat obdobné,
takZe dochazi k jejich posunu zleva doprava;
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e)

9)

h)

9.8.3
a)

b)

<)

d)

9.8.4

20

—

takto probiha stielba, dokud kazdy ze stfelcu nevystieli na stanoveny
pocet dvojtercu;

jakmile byla polozka zahajena, mohou stfelci zavfit zbran, pouze
pokud pfedchazejici stfelec odstfilel na pravidelny dvojterc;

stfelec, ktery vystrelil na pravidelny dvojter¢ nesmi opustit stanovisté,
dokud nasledujici stfelec nevystfelil na pravidelny dvojter¢ a dokud
nebyly zaznamenany vysledky jeho stfelby, s vyjimkou pokud stfelec
odstfilel na stanovisti 5. V tomto pfipadé se stfelec musi neprodlené
presunout na stanovisté 6 a to tak, aby svym pfesunem nerusil stfelce
na palebné care;

véechny zbran& musi byt noseny OTEVRENE mezi stanovisti 1 aZ 5
a OTEVRENE a VYBITE mezi stanoviéti 5 a 6, resp. 6 a 1;

stfelec, ktery nabije zbrafi na stanovisti 6, musi nejprve obdrzet
napomenuti (,WARNING"); vysledkem kazdého dalSiho takového
provinéni ve stejné polozZce bode diskvalifikace
(,DISQUALIFICATION®);

zadny stfelec nesmi svym pfesunem na dal$i stanovi$té omezovat Ci
jinak ovliviiovat ostatni stfelce nebo ¢inovniky soutéze.

Cas k pripravé

stfelec musi zaujmout stanovisté, zavfit zbran a zavolat o dvojter¢ do
dvanacti (12) sekund poté, co predchozi stfelec vystielii na
pravidelny dvojter¢, otevrel zbrarn a jeho vysledek byl zaznamenan,
nebo poté, co rozhod¢i vydal povel ,STARTY;

v pfipadé nedodrzeni tohoto ¢&asového limitu bude uplatnéna
penalizace v souladu s pravidly;

pokud je skupina tvofena péti (5) stfelci, €asovy limit musi byt
prodlouzen tak, aby mél stielec opoustéjici stanovisté 5 dostatek c¢asu
k pfesunu na stanovisté 1.

v prubéhu kvalifikacnich polozek musi byt ¢as k pFipravé kontrolovan
rozhod¢im. V pribéhu findlovych poloZzek musi byt ¢as k pripravé
monitorovan elektronickym zafizenim (9.17.2.5), které musi byt
obsluhovano rozhod¢im vybranym z rozhod¢ich ustanovenych pro
soutéz (9.17.2.6.b).

Preruseni

Pokud je polozka z diivodu technické zavady, ktera neni zplsobena
chybou stfelce, pferusena na vice nez pét (5) minut, musi byt pfed
pokraovanim vypusténo po jednom (1) pravidelném dvojterdi
z kazdého nastaveni (schématu).
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9.8.5

—

DOLETY, UHLY A VYSKY TERCU

9.8.5.1 Tabulky pro nastaveni vrhaéek

Kazda vrhacka musi byt pfed zacatkem kazdého dne soutéze
sefizena podle nasledujici tabulky:

s _ . Vyskav 10 m Dolet
* ro’
Schéma Vrhacka ¢. Uhel * [] (0,1 m) (1m)
A 71) 5 vlevo 30m 55 R
8 (2) 0 35m (mg;::c‘)‘
8(2) 0 35m SR
B od ¢elni
9(3) 5 vpravo 3.0m hrany stie-
c 7(1) 5 vlevo 3.0m chy okopu)
9 (3) 5 vpravo 3.0m

9.8.6

Poznamka: Uhly musi byt nastaveny s toleranci jednoho (1) stupné.
Rozdéleni dvojteré musi byt nahodné, ale kazdy stfelec musi
v pribéhu kazdé polozky na kazdém stanovisti obdrzet jeden (1)
dvojter¢ podle schématu A, jeden (1) dvojteré podle schématu B
a jeden (1) dvojter¢ podle schématu C.

KONTROLA PROVADENA JURY

Kazdé strelisté musi byt nastaveno pred zahdjenim kazdého dne
soutéZe. Toto nastaveni vrhaéek musi byt vyzkouSeno, schvaleno
a zapeceténo Jury.

9.8.6.1 Zkusebni terce

a)

b)
c)

Poté co jsou kazdy den vrhacky nastaveny a Jury je schvdlila, musi
byt pfed prvni poloZzkou soutézevypusténo po jednom (1) zkuSebnim
dvojteréi podle schématu A, po jednom (1) dvojterci podle schématu B
a po jednom (1) dvojterci podle schématu C.

Zku$ebni terée mohou stfelci sledovat.

V8em stfelcim, trenérdm a cinovnikdm druZzstev je zakazano
vstupovat do okopu poté, co Jury vyzkousSela a schvalila nastaveni
vrhacek.

9.8.6.2 Nastaveni pro rozstrely

Rozstrely pfed Finale musi byt uskute¢nény v souladu s pravidlem
9.15.5.3. Rozstfely v pribéhu Finale musi byt uskuteénény v souladu
s pravidlem 9.17.2.9.Rozstfely pfed Finale se mohou konat na
kterémkoliv uréeném stelisti, rozstrely v prabéhu Findle se musi konat
na finalovém strelisti.
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9.8.6.3

9.8.7

a)
b)
c)

a)
b)

c)

—

Nespravna draha letu
Kazdy ter¢ letici mimo drahu, nez kterd mu byla stanovena (v jiném
Uhlu, vySce nebo s jinym doletem), musi byt prohlasen za
nepravidelny.

ODMITNUTY DVOJTERC
Stfelec midze odmitnout dvojter¢, pokud:
nebyl vypustén neprodlené po strelcové povelu;
stfelec byl viditelné vyrusen;
rozhod¢i potvrdi, Ze vrzeny dvojter¢ byl nepravidelny.
Postup ze strany strelce: Stfelec odmitajici dvojter¢ tak musi uginit
otevienim zbrané a zvednutim paZe. Poté vycka rozhodnuti
rozhod¢iho.

NEPRAVIDELNY DVOJTERC (,NO TARGET¥)
Nepravidelny dvojter¢ je takovy, kdy jeden nebo oba tere nejsou
vypustény v souladu s témito pravidly:
prohlaSeni dvojterée za nepravidelny je vzdy v kompetenci
rozhod¢iho;
dvojteré rozhod¢im prohlaSeny za nepravidelny musi byt vzdy
opakovan (at byl jeden nebo oba terce zasazeny nebo ne);
rozhod¢i by mél ohlasit nepravidelny dvojteré jesté pred vystielem
stfelce. Pokud vSak rozhodg&i ohlasi nepravidelny dvojter¢ soucasné
s vystfelem, nebo i po ném, jeho rozhodnuti je platné a dvojteré musi
byt opakovan bez ohledu na to, zda byl zasaZen nebo ne.

9.8.8.1 Nepravidelny teré musi byt ohlasen, i kdyz strelec vystrelil, pokud:

a)
b)

c)
d)
e)
f)
9)
h)
i)
)]
k)

)

m)

22

byl vypustén rozbity nebo nepravidelny terc;

byl vypustén ter¢ vyrazné jiné barvy nez jsou terée ostatni uzivané pfi
zavodé nebo pfi oficialnim tréninku;

byl vypustén pouze jeden (1) ter¢;

terce nebyly vypustény soucasné;

terce se srazili;

ulomky z jednoho ter€e rozbily ter¢ druhy;

prvni vystiel zasahl oba terce;

stfelec vystrelil mimo poradi;

jiny stfelec vystrelil na ten samy dvojterc;

obé stfely jsou vypaleny sou€asné (viz 9.11.2 — pocet povolenych
zavad);

je rozhodgi pfesvédcen, Ze byl strelec viditelné vyruSen vnéj$im vlivem
poté, co vydal povel k vypusténi dvojterce;

rozhod¢&i zaznamenal prvni pieslap v pribéhu polozky;

rozhod¢&i zaznamenal prvni poru$eni asového limitu;
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n)

0)

—

rozhod¢i nemohl z jakéhokoliv diivodu rozhodnout, jestli byl kterykoliv
z teréll zasaZzen nebo ne (v takovémto pfipadé pred konecnym
rozhodnutim musi rozhod¢&i nejprve provést konzultaci s pomocnymi
rozhod¢&imi);

byl ter¢ prvni ranou chyben a druha réna nebyla vystfelena z diivodu
uznatelné zavady na zbrani ¢i stfelivu. V takovém pfipadé musi byt
prvni ter¢ oznacen za chybeny (,LOST") a dvojter¢ musi byt opakovan
pouze pro zji§téni vysledku druhé rany.

9.8.8.2 Nepravidelny dvojteré musi byt ohlaSen, pokud stfelec nevystielil,

a)
b)

c)
d)
e)

kdyz:

byl dvojter¢ vypustén pred povelem stielce;

dvojter¢ nebyl vypustén bezprostfedné po stfelcové povelu
(viz Poznamka);

ma dvojter¢ nepravidelnou drahu letu (viz Poznamka);

doslo k uznatelné zavadé na zbrani &i strelivu;

stfelec nevystrelil prvni ranu z divodu uznatelné zavady na zbrani &i
stfelivu a nevystrelil ani druhou ranu. Pokud byla vystfelena druha
rana, vysledek této rany musi byt zaznamenan.

Poznamka: Jestlize rozhod&i neprohlasil dvojter¢ za neplatny pred,
v pribéhu nebo bezprostfedné po stfelcové vystfelu, neni pFipustny
zadny pozadavek, ktery je zalozen na tvrzeni, Ze byl ter¢ vypustén
pred¢asné, pozdé, nebo se odchylil od pfedepsané drahy letu. Jakmile
stfelec vystreli, vysledek musi bytzaznamenan.

9.8.8.3 Ter¢ musi byt prohlasen za chybeny, pokud:

a)
b)
C)

d)

e)

9)

nebyl zasazen v pribéhu letu;

pouze ,prasil“, ale neuvolnil se z ného viditelny tlomek;

stfelec bez uznatelného duvodu nevystfelil na dvojtere, ktery si
vyzadal — tere musi byt prohlaSeny jako chybeny (,LOST")
a chybeny (,LOST*);

stfelec bez uznatelného divodu nevystrelil druhou ranu — vysledek
prvni rany musi byt zaznamenan a druhy teré musi byt prohlasen za
chybeny (,LOST")

prvni ranou byl ter€¢ chyben a stfelec nemohl vystrelit druhou ranu,
protoZe si zapomnél nabit druhy naboj, zapomnél uvolnit zavér
samonabijeci brokovnice nebo doSlo k zajisténi vlivem zpétného
rdzu po prvnim vystfelu — terée musi byt prohlaSeny jako chybeny
(,LOST") a chybeny (,LOST")

stfelec neni schopen vystrelit, protoZze zbraf neodjistil, nebo ji
zapomnél nabit — tere musi byt prohlaSeny jako chybeny (,LOST")
a chybeny (,LOST")

doslo k poruseni ¢asového limitu a stfelec jiz byl z tohoto duvodu
v pribéhu polozky napominan — terée musi byt prohlaSeny jako
chybeny (,LOST") a chybeny (,LOST*)
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h)

—

doslo k preslapu a stfelec jiz byl z tohoto diivodu v priibéhu polozky
napominan — terée musi byt prohlaSeny jako chybeny (,LOST")
a chybeny (,LOST")

9.8.8.4 Rozhodovani v pfipadé zavady, pokud:

a)

b)

c)

d)

)]

9.8.8.5

24

a)

b)

c)

d)

byla na ter¢ vystfelena prvni rana, ale druha rana nebyla vystielena
z dlvodu uznatelné zavady na zbrani ¢i stfelivu — vysledek prvni
rany musi byt zaznamenan a dvojteré musi byt opakovan pouze pro
zjisténi vysledku druhé rany
po zavadé na zbrani &i stfelivu stfelec nebyl schopen vystrelit prvni
rdnu a oteviel zbrarn, nebo manipulovat s pojistkou dfive, nez
proved! prohlidku zbrané rozhod¢i — terée musi byt prohlaSeny jako
chybeny (,LOST*) a chybeny (,LOST")
po zavadé na zbrani &i strelivu stfelec nebyl schopen vystrelit
druhou ranu a otevfel zbraf, nebo manipulovat s pojistkou dfive,
nez proved! prohlidku zbrané rozhod€i — vysledek prvni rany musi
byt zaznamenan a druhy ter¢ musi byt prohlaSen za chybeny
(,LOST")
pfi prvni rané dosSlo u stfelce ve stejné polozce ke tfeti nebo dalSi
zavadé zbrané &i streliva— terée musi byt prohlaseny jako chybeny
(,LOST") a chybeny (,LOST")
pfi druhé rané doslo u strelce ve stejné polozce ke treti nebo dal$i
zavadé zbrané C¢i stfeliva — vysledek prvni rany musi byt
zaznamenan a druhy ter¢ musi byt prohlaSen za chybeny (,LOST")
Rozhodovani v pfipadé nahodného vystrelu, pokud:
doslo k vystrelu pred vydanim povelu k vypusténidvojterée, rozhod¢&i
mulze prohlasit ter¢ za nepravidelny a napomenout strelce; pokud
dojde k druhé a dals$i takové situaci v prubéhu stejné polozky, oba
ter¢e budou prohlaseny za chybené (,LOST")
k vystfelu doslo po vydani povelu k vypusténi dvojterCe, alepfed
jeho vypusténim, a stfelec vystfeli druhou ranu — prvniter¢ bude
prohlaSen za chybeny (,LOST") a vysledek druhérany musi byt
zaznamenan. (Stfelci je povolena pouze jedna(1) takovato pfihoda
ve stejné poloZce; pokud se stejna situaceopakuje v pribéhu stejné
polozky, budou oba ter¢e prohlaSenyza chybené (,LOST")).
k vystfelu doslo po vydani povelu k vypusténi dvojtere, alepfed
jeho vypusténim a stfelec nevystreli druhou ranu — prvniter¢ bude
prohladSen za chybeny (,LOST“) a dvojteré musi bytopakovan pro
zjisténi vysledku druhé rany.
Strelci je povolena pouze jedna (1) takovato pfihoda ve stejné
poloZce; pokud sestejna situace opakuje v pribéhu stejné polozky,
budou obaterce prohlaseny za chybené (,LOST").
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9.8.9

9.9.
9.9.1

9.9.2

a)

b)

c)
d)

e)

9)

h)

—

Strelba do zemé

Strelec, ktery vystfeli do zemé, obdrzi Uvodni varovani (,WARNING").
Pokud se takova situace bude v priibéhu stejné polozky opakovat, oba
tere budou prohlaseny za chybené (,LOST*).

PRAVIDLA PRO SKEET

Prabéh polozky discipliny Skeet
Skupina se musi dostavit na stfelist¢ s dostatecnym mnozZstvim
stfeliva a s veSkerym potfebnym vybavenim potfebnym k dokonéeni
polozky. Stfelci se shromazdi na ploSe u stanovisté 1.
Po dokonceni vSech pfipravnych uUkond (kontrola jmen, Ccisel,

pomocnych rozhod¢i, ukazce terél, zkouSce zbrani atd.) vyda
rozhod¢i povel ,START".

Postup
Poté, co je vydan povel ,START"
prvni stfelec se pfesune na stanovisté 1, nabije zbran pouze jednim
(1) nabojem, zaujme pohotovostni postoj a jasné vyda povel, po
kterém musi byt vypu$tén pravidelny teré zvysoké véze, a to
s pfedem neznamym zpozdénim pohybujicim se v intervalu 0 az
3 sekundy;
jakmile je znam vysledek stfelby, stfelec musi setrvat na stanovisti,
nabije dva (2) naboje, zaujme pohotovostni postoj, vyzada si
pravidelny dvojter¢ a stfili;
jakmile je znam vysledek obou ran, prvni stfelec musi opustit
stanovisté;
druhy stfelec uCini totéz, nasledovan tretim stfelcem atd., dokud
vsichni strelci skupiny neodstfili na stanovisti 1;
stfelec €. 1 se poté musi presunout na stanovisté 2 a stfilet na
stanoveny pocet ter¢i ve stanoveném poradi, nasledovan dal$imi
stfelci skupiny;
tento postup bude pokracovat, dokud vsichni stfelci neodstfili na
v8ech stanovenych stanovistich;
zadny stfelec nesmi postoupit na stanovisté, dokud neni na fadé,
dokud rozhod¢i neda povel ke stfelbé nebo dokud pFedchazejici
stfelec neopusti stanovisté
stfelec, ktery odstfilel na daném stanovisti, nesmi postoupit dale,
pokud vsichni stfelci neodstfileli na daném stanovisti, nesmi rusit jiné
stfelce a nesmi ¢inovnikiim zavodu ztéZovat vykon jejich povinnosti.
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9.9.3
9.9.3.1

a)

b)

<)

d)

e)

9.9.3.2

26

e

Postupy

Cas kpripravé. Sportovci musi vydat povel k vypusténi
terev souladu s nasledujicimi casovymi limity:
Poté, co rozhod¢i vyda povel ,START®, nebo poté, co predchozi
stfelec opusti stanovisté, nasledujici stfelec musi zaujmout stanovisté
do deseti (10) sekund;
obéma chodidly se postavit do prostoru stanovisté, nabit zbran,
zaujmout pohotovostni postoj a vydat povel k vypusténi prislusného
terce;
poté musi v nejkratSim mozném Case vydat povel k vypusténi dalSiho
jednotlivého terce nebo dvojterce.
Celkovy ¢as k vydani povelu a ke stfelbé na celou sekvenci terél na
daném strelisti nesmi, ani v kvalifikaci, ani ve finale, prekrocit tficet
(30) sekund od zaujmuti mista na stanovisti.
V prubéhu kvalifikaénich poloZzek musi byt ¢as k pfipravé kontrolovan
rozhodéim. V pribéhu finalovych poloZzek musi byt ¢as k pFipravé
monitorovan elektronickym zafizenim (9.17.2.5), které musi byt
obsluhovano vybranym rozhod¢&im.

Sekvence tercu pro kvalifikaci
Na kazdy ter¢ smi byt vystfelena pouze jedna (1) réna.
Stanovisté Teré Poradi stielby
1 Jednotlivy Vysoka
Dvojstiel Vysoka — Nizka
2 Jednotlivy Vysoka
Dvojstrel Vysoka — Nizka
3 Jednotlivy Vysoka
Dvojstrel Vysoka — Nizka
4 Jednotlivy Vysoka
Jednotlivy Nizka
5 Jednotlivy Nizka
Dvojstiel Nizka - Vysoka
6 Jednotlivy Nizka
Dvojstrel Nizka - Vysoka
7 Dvojstiel Nizka - Vysoka
4 Dvojstiel Vysoka — Nizka
Dvojstiel Nizka - Vysoka
8 Jednotlivy Vysoka
Jednotlivy Nizka
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9.9.3.3

a)
b)
c)
d)
e)

a)
b)
c)
d)
e)

—

Specialni postup na stanovisti 8
Jakmile skupina dospéje ke stanovisti 8, stfelci se musi sefadit podle
poradi stfelby za rozhodéim, ktery se postavi na pomysiné spojnici
stanovist 4 a 8 asi pét(5) m pfed stanovistém 8.
Poté, co rozhod¢i vyda povel ,START, musi kazdy stielec, ktery je na
fadé:
zaujmout pozici pro stfelbu na ter¢ z vysoké véze
nabit pouze jeden (1) naboj
zaujmout pohotovostni postoj
vyzadat si teré
vystrelit na ter¢ z vysoké véze
Poté se otocit ve sméru hodinovych ruciéek (doprava, pres bod kfizeni
teréa):
zaujmout pozici pro stfelbu na ter¢ z nizké véze
nabit pouze jeden (1) naboj
zaujmout pohotovostni postoj
vyzadat si ter¢
vystfelit na ter¢ z vysoké véze
jakmile je znam vysledek stfelby, musi stfelec opustit stanovisté
a zaradit se na konec fady stfelcli ekajicich za rozhod¢im. Kazdy
stfelec postupuje stejnym zplsobem.

9.9.3.4 PORADI NABIJENi NABOJU

a)

b)

c)

d)
e)

na stanovisti 8 pro oba jednotlivé terée (z vysoké a z nizké véze) a na
ostatnich stanovistich, kde je stfileno pouze na jeden (1) jednotlivy
ter€, musi byt nabit pouze jeden (1) naboj;

na stanovistich, kde se stfili na dva (2) jednotlivé terte, musi byt
nabity dva (2) naboje pfed vyzadanim si prvniho terce;

v pfipadé, Ze stfelec na stanovisti, kde se stfili na dva jednotlivé terce,
zapomene nabit druhy naboj a po vydani povelu k vypusténi nebo po
vystfelu na prvni jednotlivy ter¢ se rozpomene a otevie zbran nebo
zvedne svoji pazi s zadosti o povoleni nabit zbraf, pak druhy
jednotlivy ter¢ bude prohlasen za chybeny (,LOST");

pokud je stfelba pferu$ena, zbran musi byt oteviena a vybita;

zadny stfelec nesmi opustit stanovisté, dokud jeho zbran neni
oteviena a vybita.

9.9.35 UKAZKA TERCU

a)

Skupina mlze sledovat pravidelny ter¢ z vysoké a nizké véze:
ze stanovisté 1 tésné pred zahdajenim jejich prvni polozky v kazdém
dni soutéZe;
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b)

<)

9.9.3.6

a)

b)

<)

9.9.3.7

9.9.3.8

28

e

poté, co rozhod&i prohlasi teré za nepravidelny (,NO TARGET"), mtze
stfelec pozadat o vypusténi jednoho (1) ukazkového jednotlivého terce
po kazdém nepravidelném jednotlivém teréi nebo jednoho (1)
ukazkového dvojterée po kazdém nepravidelném dvojterci; to vSak
pouze za predpokladu, Ze na nepravidelny terc, resp. dvojter¢ stfelec
nevystrelil;
pokud dojde k preruseni stfelby v prabéhu polozky na vice nez pét (5)
minut z dlivodu technické zavady, ktera neni zavinéna stfelcem; pred
pokratovanim ve stfelbé musi byt vypusténo po jednom (1)
pravidelném terci z kazdé vrhacky.

CVICNE ZAMEROVANI NA STRELISTICH
Cviéné zaméfovani:
muze byt provedeno poté, co rozhod¢i vydal povel ,STARTY a to
pouze na Stanovisti 1. Sportovci je (v ramci jeho asového limitu
k pfipravé) po nabiti zbrané a pfed stfelbou povoleno nahodit zbrar do
ramene a nékolik sekund zamérovat jako na jednotlivy terc i dvojterc;
poté musi stfelec zaujmout pohotovostni postoj, nez vyda povel
k vypusténi terce.
Pfed zahajenim poloZzky neni stfelcim povoleno cviéné zaméfovat
nebo provadét zrakova cviceni se zbrani i bez zbrané na kterémkoliv
jiném stanovisti.

DOLETY A VYSKA TERCU
Skeetové vrhacky musi byt Ffadné nastaveny pred zahajenim
soutéZe(za bezvétfi musi ter¢ doletét do vzdalenosti 68 +1 m od
prislusné véze). Toto nastaveni vrhacek musi byt vyzkouSeno,
schvaleno a zapeceténo Jury pfed zacatkem kazdého dne soutéze.

Nespravna draha letu

Kazdy ter¢ letici mimo drahu, nez kterd mu byla stanovena (v jiném
Uhlu, vySce nebo s jinym doletem), musi byt prohlaSen za
nepravidelny.
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9.9.3.9 POHOTOVOSTNi POSTOJ

Od okamziku, kdy stfelec vydal povel k vypusténi terCe (tercu), do
okamziku, kdy teré(e) vyleti, musi zavodnik zaujimat pohotovostni
postoj:

a) s obéma chodidly umisténymi uvniti stfeleckého stanovisté

b) drzet zbraf obéma rukama

c) s pazbou pfiloZzenou k télu (v kontaktu s télem)

d) horni $picku botky na nebo pod oficialni ISSF znackou (paskou) tak,
aby to rozhod¢&i mohl jasné vidét

Tip of elbow

upper edge of
ISSF offical
marker tape
( length 250 mm
width 30 mm )

Preklad: ,Hrot lokte = horni okraj oficialni ISSF pasky (délka 250 mm,
vyska 30 mm)
9.9.3.10 ISSF PASKA
Ke kontrole spravnosti pohotovostniho postoje napomaha rozhod¢imu
oficialni ISSF paska, ktera musi byt pfichycena ke svrchni plose
stfelecké vesty.
9.9.3.10.1 ISSF paska musi byt:
a) 250 mm dlouhda, 30 mm vysoka, Zluté barvy s ¢ernym ohrani€enim
a s logem ISSF;
b) trvale pfichycena na pfislusné strané stfelecké vesty.
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9.9.3.10.2 Kontrola umisténi ISSF pasky

Sportovci jsou odpovédni, Ze jejich paska bude umisténa tak, jak je
popsano v pravidle 9.9.3.10.3). Jury zajisti konzultacni sluzbu ke
kontrole vybaveni, ktera bude dostupna prvni den tréninku pred
soutézi tak, ze vSichni zavodnici, v pfipadé zajmu, si budou moci
nechat prekontrolovat své vybaveni pfed zahajenim soutéZe. Ke
kontrole shody vybaveni s pravidly ISSF bude Jury v pribéhu soutéze
provadét opakované kontroly a vSichni sportovci, u kterych bude
zjisténo poruseni pravidel tykajici se zbrani nebo oficialni pasky ISSF
(skeet), budou diskvalifikovani (viz 9.4.1.1).

9.9.3.10.3 Spravné umisténi ISSF pasky musi byt zjiSténo nasledovné:

a)
b)

<)
d)

e)

vSechny kapsy stfelecké vesty musi byt prazdné

ruka dotykajici se spousté je spusténa a pfilozena k télu, poté v lokti
ohnuta vzharu, neni v8ak zdviZzena nad Urover ramen

paska musi byt uchycena v horizontalni poloze trvalym zpusobem pod
Spickou lokte (viz obrazek vyse)

na stfelecké vesté musi byt pod paskou vytvofena nesmazatelna
znacka

bude poZadovano opraveni vSech pasek neodpovidajicich pravidlim
a opétovna kontrola jejich umisténi prfed prfipusténim stfelce do
soutéze

9.9.3.11 ODMITNUTY TERC

a)
b)
c)
d)

Stfelec muZe odmitnout ter¢, pokud:

nebyl vypustén ve stanoveném €asovém limitu po stfelcové povelu

v pripadé dvojterce nebyly terée vypustény soucasné

stfelec byl viditelné vyruSen

rozhod¢i potvrdi, Ze vrzeny ter¢ byl nepravidelny

Postup ze strany strelce: Stfelec odmitajici ter¢ tak musi ucinit
otevfenim zbrané a zvednutim paze. Poté vycka rozhodnuti
rozhod¢iho.

9.9.3.12 NEPRAVIDELNY TERG (,NO TARGET*)

a)

b)
c)

d)

30

nepravidelny ter¢ je takovy, ktery neni vypustén v souladu s témito
pravidly;

prohlaseni ter€e za nepravidelny je vzdy v kompetenci rozhod¢iho

ter€¢ rozhodcim prohlaSeny za nepravidelny musi byt vzdy opakovan
(at' byl jeden nebo oba ter¢e zasazeny nebo ne)

rozhod&i by mél ohlasit nepravidelny ter¢ jesté pred vystfelem strelce.
Pokud vSak rozhod¢i ohlasi nepravidelny ter¢ sou¢asné s vystielem,
nebo i po ném, jeho rozhodnuti je platné a teré musi byt opakovan bez
ohledu na to, zda byl zasazen nebo ne.
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9.9.3.12.1  Nepravidelny teré musi byt ohlasen, i kdyz strelec vystielil,
pokud:
a) byl vypustén rozbity ter¢
b) byl vypustén ter¢ vyrazné jiné barvy, nez jsou terce ostatni uzivané pfi
zavodé nebo pifi oficidlnim tréninku
c) byly vypustény dva (2) ter¢e misto jednotlivého
d) byl vypustén ter¢ z nespravné véze
e) pohotovostni postoj stfelce je nespravny a stielec dosud nebyl v dané
polozce z tohoto divodu napominan
f)  rozhodgi zjistil prvni poruseni €asového limitu
g) rozhodgi zjistil prvni preslap v dané polozce
h) je rozhod¢i presvédcen, Ze byl stielec viditeIné vyrusen vné&jSim vlivem
poté, co vydal povel k vypusténi terCe
i) rozhod¢&i nemohl z jakéhokoliv divodu rozhodnout, jestli byl kterykoliv
z ter€U zasazen nebo ne (vtakovémto pfipadé pred kone¢nym
rozhodnutim musi rozhod¢i nejprve provést konzultaci s pomocnymi
rozhod¢imi)
j doslo k uznatelné zavadé zbrané ¢&i streliva
9.9.3.12.2  Nepravidelny ter¢ musi byt ohlaSen, pokud stfelec nevystrelil,
kdyz:
a) byl ter€ vypustén pred povelem stfelce
b) ter€ byl vypustén po stanoveném €asovém limitu tfi (3) sekund
c) ma ter¢ nepravidelnou drahu letu (viz Poznamka)
d) doslo k uznatelné zavadé na zbrani ¢i strelivu
9.9.3.12.3  Dodatky vztahujici se k nepravidelnym dvojter¢tiim
Oba ter€e musi byt prohlaSeny za nepravidelné a opakovany dvojteré
musi byt vypustén k uréeni vysledl obou ran, kdyz:
a) neéktery z ter¢u byl nepravidelny (viz Poznamka)
b) byl vypustén pouze jeden (1) teré misto dvojterée
c) prvni vystfel zasahl oba tere (stfelci jsou povoleny pouze dvé (2)
takové situace na kazdém stanovisti; pokud dojde k takové situaci
potfeti, prvni ter¢ bude prohlaSen za zasazeny (,HIT") a druhy za
chybeny (,LOST")
d) ulomky z jednoho terce rozbily teré druhy
e) terCe se srazily
f)  stfelec nevystrelil prvni ranu z divodu uznatelné zavady na zbrani i
strelivu
g) obé rany byly vystfeleny sou¢asné
Poznamka: Jestlize rozhod&i neprohlasil dvojteré za neplatny pred,
v pribé&hu nebo bezprostiedné po stfelcové vystielu, neni pFipustny
zadny pozadavek, ktery je zaloZen na tvrzeni, Ze byl ter¢ vypustén
pred€asné, pozdé, nebo se odchylil od pfedepsané drahy letu. Jakmile
stfelec vystreli, vysledek musi byt zaznamenan.
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9.9.3.12.4 Stielba mimo poradi

Pokud stfelec z nedbalosti vystfeli mimo porfadi, vysledek ran mulze
byt zaznamenan a stfelec obdrzi oficialni napomenuti (,WARNING").
Pokud se tato situace bude v pribéhu téze polozky opakovat, vSechny
takto zasazené terCe budou prohlaSeny za chybené a tako skute¢nost
bude oznamena Jury, kterd mlze rozhodnout o diskvalifikaci stfelce
(,DISQUALIFICATION®).

9.9.3.13 CHYBENY TERGC (,LOST¥)

a)
b)
c)
d)
e)
f)
9)

h)

k)

Ter¢ musi byt prohlasen za chybeny (,LOST*), pokud:

nebyl zasazen

nebyl zasaZen v hranicich stfelby

pouze ,prasil“, ale neuvolnil se z ného viditelny ulomek

stfelec bez uznatelného divodu nevystielil na ter¢, ktery si vyzadal
stfelec neni schopen vystfelit, protoze zbraf neodjistil, nebo ji
zapomnél nabit

po zavadé na zbrani &i stfelivu stfelec oteviel zbran, nebo manipulovat
s pojistkou dfive, nez proved! prohlidku zbrané rozhod¢i

u stfelce ve stejné polozce doslo ke tfeti nebo dal§i zavadé zbrané &i
streliva

pohotovostni postoj stfelce neni v souladu s pravidly a stfelec jiz byl
z tohoto diivodu v pribéhu stejné polozky napominan (,WWARNING*)
doslo k preslapu a stfelec jiz byl z tohoto divodu v pribéhu polozky
napominan (,WARNING®)

doslo k poruseni ¢asového limitu a stfelec jiz byl z tohoto divodu
v prabéhu polozky napominan

pfi stfelbé na jednotlivy ter¢ doslo k vystfelu po povelu k vypusténi
terCe, ale pfed jeho vypusténim

9.9.3.13.1 Dodatky vztahujici se k chybenym dvojter¢im

a)

b)

c)

32

Nasledujici body se uplatni v pfipadé dvojtercu:

stfelec bez uznatelného divodu nevystrelil na prvni ter¢ pravidelného
dvojterée, ktery si vyzadal — ter€e musi byt prohlaSeny jako chybeny
(,LOST") a chybeny (,LOST")

stfelec bez uznatelného divodu nevystielil na druhy ter¢ pravidelného
dvojter€e, ktery si vyzadal — vysledek prvni rany musi byt zaznamenan
a druhy ter¢ musi byt prohlaSen za chybeny (,LOST")

stfelec minul prvni ter¢ dvojterée a nedopatfenim zasahl druhy ter¢ tou
samou ranou — prvni ter¢ bude prohlaSen za chybeny (,LOST")
a dvojteré musi byt opakovan pouze pro zjisténi vysledku druhé rany.
Stfelec musi stfilet na oba terée opakovaného dvojterce.
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e)

g9)

9.10.
9.10.1

a)

b)

c)

9.10.2

9.10.3

—

doSlo k nahodnému vystfelu po vydani povelu k vypusténi dvojterce,
ale pfed jeho vypusténim — prvni ter¢ bude prohlaSen za chybeny
(,LOST") a dvojter¢ musi byt opakovan pouze pro Zzjisténi vysledku
druhé rany. Stfelec musi stfilet na oba ter¢e opakovaného dvojterce.
v pfipadé druhého a dalSiho nahodného vystfelu v téZe poloZzce musi
byt terée prohlaSeny za chybeny (,LOST") a chybeny (,LOST")
a rozhod¢i muze udélit napomenuti (,WARNING®)
stfelec mine prvni ter¢ dvojterée a druhou ranu nevystreli z divodu
uznatelné zavady na zbrani &i strelivu - prvni ter¢ musi byt prohlasen
za chybeny (,LOST) a dvojter¢ musi byt opakovan pouze pro zjisténi
vysledku druhé rany. Stfelec musi stfilet na oba ter¢e opakovaného
dvojterce.
stfelec zasahne prvni ter¢ dvojterée a druhou ranu nevystreli z divodu
uznatelné zavady na zbrani &i stfelivu - prvni ter€ musi byt prohlasen
za zasah (,HIT) a dvojter¢ musi byt opakovan pouze pro zjisténi
vysledku druhé rany. Stfelec musi stfilet na oba ter€e opakovaného
dvojterce.

RIZENi ZAvoDu

ROZPISY STRELBY
stfelci a ¢inovnici druzstev musi byt informovani o skute€ném cCase
zahajeni stfelby, o sloZeni skupin, rozvrhu stfelist a pfidéleném poradi
nejpozdéji dvé (2) hodiny po technické poradé v den predchazejici
soutézi
stfelci a ¢inovnici druZzstev musi byt informovani o rozpisu stfelist pro
oficialni trénink do 18:00 hodin pfedchoziho dne
dojde-li z jakéhokoli divodu k nezbytné zméné kteréhokoli Udaje
v programu zavodu, musi o tom byt ihned informovani vedouci
druzstev umisténim nového rozpisu na hlavni nasténce a jeho
doruc¢enim v§em zG¢astnénym tymam.

VYMENA STRELCE
Kdyz stielec v zavodé vystieli a musi opustit skupinu, nemtze byt
nahrazen. Toto pravidlo bude také uplatnéno pro soutéze a zavody
skladajici se z nékolika ¢asti nebo probihajici nékolik dna.

PRERUSENi PROGRAMU

Jednou zapocatd stfelba musi, aZz na bezpec¢nostni duvody,
mechanické poruchy, nedostadujici svételné podminky, extrémni
podminky po&asi nebo jina vynucena zpozdéni v programu, ktera by
vazné ovlivnila objektivni pribéh zavodu, pokracovat bez preruseni
a v souladu s programem.

Pouze Feditel zadvodu smi se souhlasem jury prerusit stfelbu z divodu
prudkého desté a bourky s blesky.
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9.10.4.

a)

b)

9.10.4.

a)

b)

9.10.4.

a)

b)

c)

9.10.4.

9.10.4.
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VYTVARENI SKUPIN
1 Slozeni skupin
skupina musi byt slozena ze $esti (6) ¢lend s vyjimkou, kdy rozvrzeni
nedovoli stejné rozdéleni
na zavodech (pofadanych pod zastitou ISSF) nejsou pfipustné
skupiny slozené z méné nez péti (5) ¢lenl, kromé pfipadu kdy je
zavodnik prohld$en za nepfitomného (,LABSENT") pfi zahajeni polozky
nebo kdy zavodnik opustil skupinu z néjakého jiného duvodu.
2 Vypomocni strelci (,,Filler®)
Organizacni vybor mlze vyuZzit zruéné stielce, ktefi mohou doplnit
skupinu jako vypomocni strelci:
pokud se na zavodech pofadanych pod zastitou ISSF skupina sklada
z méné nez péti (5) ¢lenl uréenych na zakladé losovani, méla by byt
doplnéna z fad nezavodicich, ale schopnych strelct
vysledky pomocnych stfelcli se zapisuji do polozkovych listin i na
vysledkovou tabuli, aby se zachovalo pofadi a kontinuita, avSak jejich
jména a narodnost nesmi byt na dokladech uvadéna
3 Losovani skupin

na zavodech pofadanych pod zastitou ISSF musi byt losovani pro
sestaveni skupin provadéno tak, Ze stfelci z kazdé zemé jsou
rozdéleni tak, aby Zadna skupina neméla vice jak jednoho (1) stfelce
z kazdého statu (s vyjimkou finale svétového poharu a olympijskych
her, bude-li to nezbytné)

rozdéleni strelct do skupin a pofadi ve skupiné musi byt stanoveno
losovanim pod dohledem technického delegata (delegatll). Mize se to
provést pomoci pocitacového programu vhodného pro tento ucel
nahodny vybér stfelist a rozdéleni skupin se musi provést pod
dohledem technického delegata (delegatt)

4 Rozdéleni (usporadani) skupin

Jury ve shodé s organizaénim vyborem a po souhlase technického
delegata (delegatti) smi upravit vylosovani, ale pouze pro zajisténi
pozadavku vyplyvajicich z ¢asti ,Losovani skupin®.

5 Poradi strelby

Poradi stfelby skupin a pofadi ve skupiné musi byt den ode dne
ménéno organizacnim vyborem pod dohledem Jury. Toho muZe byt
docileno bud' obracenim pofadi skupin, resp. ¢lend kazdé skupiny,
nebo rozdélenim skupin (nové sefazeni).
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9.11. ZAVADY

9.11.1 DEFINICE ZAVADY
Pokud ke stfelbé Fadné nabita a pfipravena zbran po stisku spousté
nevystfeli nebo pokud po uderu na zapalku selze stfelivo ¢i slozky
naboje nejsou schopny zcela opustit zbran nebo pokud dochazi ke
stfelcem neovlivnitelnému souc¢asnému vystfelu obou ran, mize byt
takovy stav oznacen jak zavada.

9.11.2 Pocet uznatelnych zavad
Stielci jsou povoleny maximalné dvé (2) zavady na polozku, bez
ohledu na to, doslo-li k vyméné zbrané nebo stfeliva:

a) kazdy pravidelny ter¢ (terce), pfi kterém doSlo v téZe polozce k dal$i
zavadé zbrané &i streliva, bude prohlasen za chybeny (,LOST"), bez
ohledu na to, zda se stfelec pokusil vystfelit ¢i nikoli

b) pokud po vzniku zavady rozhod¢i souhlasi se stfelcem, Ze zbran
potfebuje opravu, mlze byt postupovano v souladu s pravidly
0 nezpusobilych zbranich (viz 9.11.6)

9.11.3 PORADI HLAVNI
Pouziva-li stfelec dvouhlaviiovou brokovnici a neoznami-li pfed
zapocetim kazdé polozky rozhod&imu jiné poradi, pfedpoklada se, ze
stfili prvni ranu spodni hlavni (nebo pravou hlavni v pfipadé dvojky).
9.11.4 POSTUP PRI ZAVADE V ZAVODE
Rozhodnuti o zavadé zbrané nebo stfeliva musi byt ucinéna

rozhod¢&im.
9.11.4.1 V pfipadé zavady z jakéhokoli divodu.musi stielec:
i) drzet zbrar ve sméru letu tercu;
k) neotevrit zbrar;
1) nedotknout se pojistky;

m)  je-li pozadan, preda bezpe¢nym zplsobem zbran rozhod¢imu
k odzkouseni;
n) odpovi na jakykoli dotaz dany rozhod¢im.
Poznamka: Stfelec je odpovédny zodpovédna za to, Ze si
prekontroluje zbrar poté, co je mu vracena rozhod&im.
9.11.4.2  Za uznatelné zavady nelze povaZovat:
a) chybnou manipulaci ze strany strelce
b) chybné nabiti naboje do opa¢né komory
c) jakoukoliv obdobnou chybu ze strany strelce
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9.11.4.3 Zavady stieliva

a)
b)
©)
d)

9.11.5

Rozhodnuti o zavadé stfeliva musi byt u¢inéna rozhod¢im. Za zavadu
stfeliva jsoupovazovan stav, kdy pfi zfetelném otisku tderniku:

neni zapalena prachova naplni

je vznicena jen roznétka

pfi vyrobé je vynechana prachova napln

néktera slozka naplné zlstala v hlavni

Naboje nespravné raZe nelze povazovat za vadné strelivo (vloZeni
naboje raze 20 nebo 16 do komory zbrané raze 12 je nebezpetné
amuze byt pfedmétem penalizace pro neopatrné zachazeni se
zbrani).

POSTUPY PO VZNIKU PORUCHY

9.11.5.1 Kdyz rozhodne rozhod¢i o nezpusobilosti zbrané nebo poruse

zbrané nebo stfeliva, které nevznikly chybou stfelce, a zbraf neni
dostate¢né rychle opravitelna, smi stfelec pouzit jinou odsouhlasenou
zbran, pokud ji mize obdrZet béhem t¥i (3) minut poté, kdy byla jeho
zbran prohla$ena za nezpUlsobilou.

nebo

9.11.5.2 Stfelec smi se svolenim rozhod¢iho opustit skupinu a dokongit

9.11.6

a)
b)

c)
d)

9.11.7

zbyvajici ter¢e polozky v €ase uréeném hlavnim rozhod¢im.
NEZPUSOBILE ZBRANE
Rozhodnuti o zavadé zbrané nebo stfeliva musi byt ucinéna
rozhodé&im.
Zbrafi muze byt prohlaSena nezpusobilou, kdyz:
nemuze vystrelit
stfelec, ktery mél jiz v téZe polozce uznany dvé (2) zavady zbrané ¢i
stfeliva, obdrzi od rozhod€iho povoleni k jejich vyméné
selZe vyhazovac z diivodu mechanické zavady
nastane jiny davod, pro ktery je zbrafi nepouzitelna
POSTUPY PRO DOKONCENI POLOZKY

9.11.7.1 Trap

36

Strelci je pro dokonéeni polozky uréen ¢as a pfidéleno na stielisté,
které ma odpovidajici nastaveni. Zde se stfelec postavi za patficné
stfelecké stanovisté a ukazou se mu tfi (3) ter¢e z dané skupiny, po
jejichz vypusténi rozhod¢i vyda povel ,START". Stfelec poté musi
postoupit na stanovisté a odstfilet. Nasledné stfili na zbyvajicich
stanovistich postupné az do ukonéeni polozky.
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9.11.7.2 Double Trap
Strelci je pro dokonceni polozky uréen ¢as a pfidéleno na strelisté.
Zde se stfelec postavi za patficné stfelecké stanovisté a je mu
ukdzano po jednom (1) dvojteréi z kazdého schématu, po jejichz
vypusténi rozhod¢i vyda povel ,START". Stfelec poté musi postoupit
na stanovisté a odstfilet. Nasledné stfili na zbyvajicich stanovistich
postupné az do ukonceni polozky.

9.11.7.3  Skeet
Strelci je pro dokonéeni polozky uréen ¢as a pfidéleno na stelisté.
Zde se stielec postavi za patficné stfelecké stanovisté a je mu ukazan
ter¢ z vysoké a nizké véze, po jehoz vypusténi rozhod¢i vyda povel
LSTART". Stfelec poté musi postoupit na stanovisté a odstrilet.
Nasledné stfili na zbyvajicich stanovistich postupné az do ukonceni
polozky.

9.11.8 Dokoncéeni polozky — potvrzeni vysledku
Rozhod€i pak musi zajistit, Ze vysledky dostfelované polozky
a plvodni prerusené polozky jsou secteny a podepsany stfelcem
irozhod¢im predtim, nez je polozkovy list zaslan vysledkové
kancelare.

9.12. PRAVIDLA PRO OBLECENI A VYBAVENI
Viz také 6.12 A 6.19)
9.12.1 Obleéeni SPORTOVCU

a) Sportovni kalhoty, tréninkové oteplovaci kalhoty a saka pro muze
azeny a podobné sportovni halenky, sukné/Saty pro Zeny jsou
pfipustné.Modré dziny jsou zakazany.

b) Pantofle, sandaly a podobna obuv bez feminku nebo uzaviené paty je
bez Iékafského potvrzeni nepfipustna.

c) Kratké kalhoty (Sortky)nebo sukné, které maji konec lemu nejvyse
15 cm nad stfed ¢éskou, jsou povoleny.

d) Kosile, tricka a podobné ¢asti odévu s rukavy krat§imi nez 10 cm nebo
bez rukavl nejsou povoleny.

e) Obleceni vyrobené z maskovaci latky je nepfipustné.

9.12.2 Startovni ¢isla (Bib)
VSichni stfelci musi byt vybaveni startovnimi ¢isly:

a) umisténymi na zadech nad Urovni pasu

b) po celou dobu soutéZe i pfi oficialnim tréninku

c) neni-li startovni ¢&islo C¢itelné, nesmi zavodnik nastoupit nebo
pokracovat v zavodé

d) na startovnim C&isle musi byt zobrazeno pfidélené ¢islo v takové
velikosti, jak je to jen mozné, pfi¢emz nesmi byt mensi nez 20 mm
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9.12.3 Identifikace narodnosti podle MOV

Zkratka statni prisluSnosti podle MOV a pfijmeni stfelce a prvni
pismeno jména psané latinkou musi byt zobrazeny (zkratka podle
MOV nahofe) na zadni ¢asti svrchniho oble¢eni mezi rameny, a to nad
startovnim &islem (Bib).

9.12.4 Bocni clony
Boéni clony o€i pfipevnéné na pokryvku hlavy, stfelecké bryle nebo

Celenku jsou povoleny a nesméji byt vy$S$i nez 60 mm. Tyto clony
nesmi byt protazeny dopfedu vice nez do urovné cela.

913. _ TERCE - PRAVIDELNE, NEPRAVIDELNE, ROZBITE,
ZASAZENE, CHYBENE A NEPLATNE

9.13.1 PRAVIDELNY TERC
a) pravidelny ter¢ je jeden (1) neporuSeny teré vyzadany stfelcem
a vypustény podle pravidel
b) pravidelny dvojter¢ jsou dva (2) neporusené tere vyzadané strelcem
a vypusténé soucasné podle pravidel.
9.13.2 NEPRAVIDELNY TERC
Nepravidelny ter¢ je ter¢, ktery neni vrzen v souladu s pravidly.
Nepravidelny dvojteré nastane, kdyz:
a) jeden (1) nebo oba terce jsou nepravidelné
b) terCe nejsou vrzeny soucasné
c) vyletijen jeden (1) ter¢
d) jeden ze dvou terc¢u je rozbity
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9.13.3

a)

b)

9.13.4

a)

b)
c)
d)

9.13.5

a)
b)
c)
d)
e)
f)
9)

h)

9.13.6

a)
b)

<)

—

ROZBITY TERC
rozbity ter¢ je takovy, ktery neni cely podle vSeobecnych pravidel pro
hlinéné terce
rozbity ter€ musi byt prohlaSen neplatny a musi byt vzdy opakovan.

ZASAZENY TERC (,,HIT“, resp. ,,ZASAH*)
ter¢ je prohlaSeny za zasazeny, kdyZ je vrZzen pravidelny ter¢ a je
zasazen podle pravidel uvniti hranic stfelby a oddéli se od ného
alespon jeden (1) viditelny tlomek
kdyz ter¢ pouze prasil a neoddélil se od néj viditelny ulomek, neni
posuzovan jako zasazeny.
jsou-li pouzity ,flashové terée* (terée pInéné praskem), musi byt ter¢
prohlasen za zasazeny, také kdyz po vystfelu uvolni praskovou naplni
vS8echna rozhodnuti, pokud jde o zasazeny, chybeny, nepravidelny
nebo neplatny ter¢ jsou kone¢né podle vyroku rozhod¢iho
Poznamka: Je zakazano sebrat asfaltovy ter¢ v misté jeho dopadu
k uréeni, zda byl nebo nebyl zasazen.

CHYBENY TERC — (,LOST*, resp. ,NULA¥)
Ter¢ musi byt prohlasen za chybeny, kdyz:
neni zasazen po dobu letu v hranicich stfelby
pouze prasil a neoddélil se od ného viditelny tlomek
stfelec nevystieli na pravidelny ter¢, o ktery pozadal, a pfitom nenastal
zadny mechanicky ani jiny zfejmy divod, ktery by zabranil strelcovi
vystrelit
stfelec nemuZe vystelit ze zbrané z divodu spocivajiciho v jeho
zavinéni (chybé)
stfelec nemlze vystrelit, protoZze neodjistil, pojistka mu preskocila do
polohy zajisténo, nebo zapomenul nabit
v pfipadé pouziti samonabijeci zbrané stfelec neuvolnil uzavér
zasobniku (zbrané)
po vzniku poruchy stfelec otevrel zbra nebo manipuloval s pojistkou
dfive, nez rozhod¢i prohlédl zbrari
jedna se o tfeti nebo dalSi poruchu v téZe polozce

NEPLATNY TERC - (,NO TARGET*, resp. ,,NOVY TERC*)
neplatny ter¢ je v zavodé nepfijatelny a vzdy musi byt opakovan
rozhodgi ma usilovat o to, aby vydal povel ,NOVY TERC* pred
stfelcovym vystfelem. V pfipadé, kdy rozhod¢i vydal povel ,NOVY
TERC" v okamziku, nebo i poté, co stfelec vystrelil, musi zlstat
rozhodnuti nezménéno a teré musi byt opakovan bez ohledu na to,
jestli byl zasazen nebo ne.
po prohlaseni ter€e za neplatny smi stfelec otevfit zbran a pfemistit se
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9.14. HODNOCENIi A POSTUPY PRI STANOVENIi VYSLEDKU
Clen Jury odpovédny za hodnoceni a stanoveni vysledki bude ze
jmenovanych ¢lent Jury vybran ISSF nebo Technickym delegatem ve
spolupraci s pfedsedou brokové Jury.

9.14.1 VYSLEDKOVA KANCELAR (také ,,hodnotici komise*)

9.14.1.1 Povinnosti vysledkové kancelafe pfed soutéze je:

a) pfipravit polozkové listy pro kazdou skupinu

b) zajistit, aby spravné poloZzkové listy byly pro pfislusna druzstva na
prislusném strelisti

9.14.1.2  Povinnosti vysledkové kancelafe po kazdé poloZce je:

a) prijmout a prekontrolovat celkovy pocet zasazenych terc¢U a ovéfit
vysledky

b) zapsat vysledky do tabulek

c) ihned zvefejnit pfedbézné vysledky na vefejné pfistupné tabuli

d) kdyz je soucet pozastaven kvuli protestu, pak musi byt takové
vysledky prozatim vynechany a zbyvajici odeslany ke zverfejnéni

9.14.1.3 Povinnosti vysledkové kancelafe pfi ukonéeni stfelby na konci
kazdého dne je:

a) sedist oficialni vysledky v nejkrat§im mozném Case

b) pfipravit a vytisknout zpravu o pfedbéznych vysledcich pro potfeby
tisku, ¢inovniky druzstev, ¢lenu jury a technického delegata

c) pfipravit a bezodkladné publikovat spravné koneéné vysledky

d) co nejdfive po ukonéeni kazdého podaného protestu
zverejnit prehled spravnych koneénych vysledkl s pofadim (ktery by
mél obsahovat celé pfijmeni a celé prvni jméno ucastnika bez zkratek,
jeho startovni &islo (Bib) a zkratku statni pfisluSnosti stfelce podle
MOV)

e) organizacéni vybor zajisti uloZeni vysledkovych listin a poloZkovych
listh, které dokladuji vysledky kazdého terce, nejméné po dobu 12
mésicl od ukon&eni zavodu.

9.14.2 POSTUPY PRO ZAJISTENi VYSLEDKU
Zajisténi vysledkll se provadi oficidlné na kazdém stfelisti pro kaZdou
polozku 25 ter¢t u Trapu a Skeetu, resp. 15 dvojterct u Double Trapu:

a) pro zavody poradané pod zastitou ISSF musi byt jednotlivé vysledky
zaznamenany na kazdém stfelisti dvéma (2) samostatnymi osobami,
vétSinou z fad pomocnych rozhod¢i

b) jedna osoba musi trvale vést zdznam do polozkového listu

¢) druha osoba musi zaznamenavat vysledky ruéné na vysledkové tabuli;
to v8ak neplati, je-li pouzivana elektronicka vysledkova tabule
obsluhovana rozhodg&im
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VYSLEDKOVE TABULE

9.14.3.1 Strelnice s elektronickou vysledkovou tabuli

Rozhod&i musi kontrolovat zaznamy elektronické vysledkové tabule.

9.14.3.2 Tfi (3) osoby musi byt uréeny jako pomocni rozhod¢i, a to

a)

b)

c)

nasledovné:

prvni osoba musi zaujmout stanoviSté za hranici palebné Cary
a prubézné zaznamenavat vysledky do oficialnich polozkovych list
druhd osoba musi zaujmout takovou pozici blizko elektronické
vysledkové tabule, aby mohla kontrolovat, zda jsou vysledky
vykazovany spravné, a ihned upozornit rozhod¢iho, kdyz je vysledek
zaznamenan nespravné

tfeti osoba musi zaujmout pozici na druhé strané od elektronické
vysledkové tabule, aby také mohla kontrolovat, zda jsou vysledky
vykazovany spravné

9.14.3.3 Chyby na elektronické vysledkové tabuli

a)

b)

c)

d)

Jestlize se na elektronické vysledkové tabuli objevi nespravny udaj,
musi rozhod¢&i ihned zastavit stfelbu a s minimalnim odkladem
pozadovat opravu chybného zaznamu. V pfipadé, Ze neni mozné
opravit Udaj na obrazovce, budou se provadét nasledujici ukony:

musi byt prohlédnut a zkontrolovan oficialni polozkovy list az k adaji,
kde ma elektronicka vysledkova tabule chybu

pak, je-li to mozné, rychle nahradit elektronickou tabuli ruéni
vysledkovou tabuli, pfenést na ni vysledky az po chybny zaznam
a poté pokracovat v polozZce

kdyz nebude mozné nahradit elektronickou tabuli ruéni vysledkovou
tabuli, pak musi byt zaveden druhy polozZkovy list, zkontrolovany udaje
dosavadnich vysledkll a polozka pak musi pokraovat s druhym
polozkovym listem pod dohledem kompetentni osoby, uréené hlavnim
rozhod¢im

v pripadé rozdilu ve vykazovanych vysledcich mezi dvéma (2)
polozkovymi listy, pak ten ktery je pod kontrolou osoby, uréené
hlavnim rozhod@&im, musi byt rozhodujici

9.14.3.4  Strelnice s ruéni vysledkovou tabuli

a)

b)

TFi (3) osoby musi byt uréeny jako pomocni rozhod¢i nasledovné:
prvni osoba musi zaujmout stanovisté za hranici palebné ¢ary a trvale
udrzovat zaznamy na polozkovém listé

druha osoba musi pusobit jako pomocny rozhod¢i a rovnéz udrzovat
zaznamy na ruéni vysledkové tabuli
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c) treti osoba musi pusobit jako pomocny rozhod¢i na protéj$i strané nez
je umisténa sledovatelna ruéni vysledkova tabule a také kontrolovat,
zda zaznamenavané vysledky na tabuli jsou spravné

d) kazdy =zapisovatel musi zaznamenavat Udaje v navaznosti na
rozhodnuti uc¢inéna rozhod¢im

e) po ukonCeni kazdé polozky musi byt vysledky prekontrolovany
a polozkovy list se spravnymi udaji doru¢en hodnotici komisi

f)  kdyZz vzniknou nevysvétlitelné rozdily ve vysledcich, je rozhodujici
vysledek zaznamenany na vysledkové tabuli

9.144  OVERENI VYSLEDKU
Kdyz byla polozka dokonéena, vysledky byly porovnany, hlasité
precteny a odsouhlaseny kazdym stfelcem, musi rozhod¢i a kazdy
stfelec podepsat nebo parafovat polozkovy list; pokud stfelec
nesouhlasi s vysledkem, jak byl zaznamenan, je v jeho zajmu podat
protest.

9.145  VYSLEDKY

9.14.5.1 Zavod jednotlivcu
Vysledky kazdého stfelce z kazdé polozky musi byt Citelné zapsany na
oficialni polozkové listiné. Na konci zavodu musi byt celkovy pocet
zasazenych terc¢t kazdého jednotlivého strelce v kvalifikaci, ve finale
a v rozstfelech zapsan a vysledky musi byt sefazeny v sestupném
poradi (pfi shodé — viz 9.15.1.1 a 9.17.2.9).

9.145.2 Zavod druzstev
Vysledky kazdého ¢lena druzstva v kvalifikaci musi byt zapsany, pocet
zasahl vSech ¢lenli kazdého druzstva musi byt seéten a vysledky

druzstva musi byt sefazeny v sestupném poradi (pfi shodé —
viz 9.15.3).

9.15. NEROZHODNE VYSLEDKY A ROZSTRELY
9.15.1 ZAVODY S FINALOVOU POLOZKOU
Nerozhodné vysledky olympijskych disciplin pro muze a ZzZeny
s findlovymi polozkami se budou Fidit podle nasledujicich pravidel.
9.15.1.1 Shoda pred finalovou polozkou
a) jestlize jsou nerozhodné vysledky u prvnich Sesti (6) stfelcd po
kvalifikacnich polozkach, pak shoda nebude fesena a poradi, ve
kterém budou stfelci stfilet v Semifinale bude ur€eno podle 9.17.2.3;
b) jestlize dva nebo vice stfelct docili absolutniho nastfelu, bude
postupovano podle 9.17.2.2;
c) prichazi-li pro shodny vysledek v uUvahu pro findle vice nez Sest (6)
stfelcu (jejich tedy vice nez mist pro finale), musi byt o jejich postupu
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rozhodnuto rozstfelem podle pravidel pro Trap, Double Trap nebo
Skeet.

d) strelec, ktery neni v oficialné stanoveném Case pro zacatek strelby na
uréeném misté a pfipraven ke stielbé, nesmi byt pfipustén do rozstrelu
a automaticky se umisti na nizSim pofadi v ramci rozstfelu mezi
zavodniky se stejnym kvalifikaénim vysledkem

e) kdyz je to mozné, pak by rozstrel o postup do finale mél byt proveden
na jiném strelisti, nez které se pouzije pro findle.

f)  vysledek rozstrelu, ktery ma urcit Sest (6) ucastnikl finale, rozhodne
také o poradi stielct, ktefi se zuCastnili tohoto rozstrelu. U stfelct se
stejnym vysledkem po rozstrelu (ukoncili rozstfel sou¢asné — nebylo
tfeba v rozstfelu dale pokracovat) bude pofadi uréeno podle pravidla
,Count Back”

9.15.1.2 PRAVIDLO ,,COUNT BACK* (podle posledni polozky)
Kazda shoda bude vyresena nasledujicim zplsobem:

a) vysledky posledni polozky 25 ter¢ (u double trapu 15 dvojterél) musi
byt porovnany. Vitézem je stfelec s nejvy$sim vysledkem v poloZce;

b) kdyz jesté neni shoda porusena, musi byt porovnana predposledni
polozka a kdyz jesté neni rozdil, porovnava se polozka pred ni atd.;

c) v pfipadé, Ze jsou vysledky vSech poloZzek shodné, musi byt shoda
rozhodnuta porovnanim zasazenych teréu od prvniho terée posledni
polozky (bude-li to nezbytné, bude posuzovana predposledni polozka
atd.) az bude nalezena nula (0). Strfelec s vy$§im pocétem zasah(
v souvislé fadé pfed nulou se umisti na vy§Sim misté.

9.15.1.3 Razeni
Jednotlivé shody vysledkl od 7. mista niZze (nerozhodnuté pfi
rozstfelu) musi byt rozhodnuty podle pravidla ,Count Back®.

9.15.2 ZAVODY BEZ FINALOVE POLOZKY

9.15.2.1 Shoda u jednotlivca
Shody u neolympijskych disciplin a kategorii a dal$i zavody bez finale
budou rozhodovany nasledovné:

9.15.2.2 Shody s absolutnimi vysledky
Tyto nebudou poruseny, ale budou se délit o prvni misto shodné.
Jména musi byt uvadéna v poradi podle latinské abecedy (pfijmeni).
Dal$i pofadi jsou pfislusné precislovana.

9.15.2.3  Shody pro prvnich Sest (6) mist
Shody musi byt rozhodnuty rozstfelem, ve kterém:

a) startovni poradi bude uréeno podle pfedbéznych vysledkt kvalifikace
(nejvyssi poradi bude strilet prvni);
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b) kdyz ma vice stielct shodu pro vice nez jedno misto poradi napfi. dva
(2) stfelci pro druhé misto (2. a 3. misto) a dva (2) stfelci pro paté
misto (5. a 6. misto), budou se vSichni rozstfelovat na témz strelisti
k uréeni jednotlivych poradi;

c) prvni se budou rozstfelovat stfelci o nejnizsi pofadi, nasledovat bude
rozstfel o vyS$Si poradi, dokud nebudou vSechny shody poruseny.
VSichni stfelci se shodnym vysledkem po kvalifikaci budou zafazeni
podle vysledku z rozstrelu.

9.15.2.4 Shoda pro sedmé a nizsi misto

Jednotlivé shody vysledk( od 7. mista nize, o nichZ nebylo rozhodnuto
rozstfelem, musi byt rozhodnuty podle pravidla ,Count Back".

9.15.3 SHODA DRUZSTEV
Kdyz dvé (2) nebo vice druzstev ma stejné vysledky, musi byt o poradi
rozhodnuto souctem vysledkl ¢&leni druzstva v posledni poloZce,
pfipadné pfedposledni atd. dokud neni shoda porusena.

9.15.4 ROZSTRELY
9.15.4.1 VsSeobecné

a) Neni-li pfedem oznamen €as zahajeni rozstfelu, musi doty¢ni stfelci
zUstat ve spojeni s Jury a to osobné nebo pres jejich vedouciho
druzstva, aby byli pfipraveni ke stfelbé, kdyz bude stanoven cas
rozstfelu.

b) Stfelec, ktery neni v oficialné stanoveném ¢ase pro zacatek stfelby na
uréeném misté a pfipraven ke stfelb&, nesmi byt pfipustén do rozstrelu
a automaticky se umisti na niz§im pofadi v ramci rozstfelu mezi
zavodniky se stejnym kvalifikaénim vysledkem.

9.15.4.2 Rozstrel pred finale

Rozstrel pfed findle musi byt proveden na standardni terée, nebo na
flashové terCe stejného typu, jaké byly pouzivany v kvalifikagnich
polozkach; rozstfel ma byt zahdjen nejpozdéji tficet (30) minut po
ukonéeni strelby v kvalifikaci.

9.15.4.3 Rozstrel ve finale

Rozstfel ve (po) findle musi byt proveden v souladu s pravidlem
9.17.2.9.
9.15.4.4 Doba pripravy pfi rozstielu

Jakmile vydal rozhod¢&i pokyn ,START", nebo po té, co pfedchazejici
stfelec odstfilel na pravidelny ter¢, musi stfelec zaujmout své
postaveni, nabit zbran a vydat povel k vypusténi ter€e nebo dvojterce
béhem dvanacti (12) vtefin od postoupeni na stanovisté v discipliné
Trap a Double Trap nebo béhem fficeti (30) sekund pfi discipliné
Skeet. Nedodrzeni tohoto asového limitu bude penalizovano.
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9.15.5
9.15.5

9.15.5
a)

b)

C)
d)

e)
f)

9)

9.15.5.

a)

b)
©)
d)

e)

9)

h)

=

POSTUP PRI ROZSTRELU (TRAPU, DOUBLE TRAP, SKEET)

.1 Poznamka k bezpeénosti: Zadny stfelec nesmi mit naboj

v zadné casti zbrané, dokud nestoji na stfeleckém stanovisti a
neni pfipraven ke strelbé.

.2 TRAP

Pfed zahajenim rozstfelu bude na kazdém stanovisti vypusténo po
jednom pravém a jednom levém terci. VSichni stfelci se shodou se
jeden za druhym v poradi podle predbéznych vysledkd (nejvyssi
poradi bude stfilet prvni) sefadi za Stanovistém 1, kde bude rozstfel
zahajen. Rozstiel bude probihat do poruseni schody podle nasledujici
sekvence teréu: Stanovisté 1 — levy teré, Stanovisté 2 — pravy terc,
Stanovisté 3 — levy ter¢, Stanovisté 4 — pravy ter¢, Stanovisté 5 — levy
ter¢, poté Stanovisté 1 — pravy ter¢, atd.

prvni stfelec na povel musi postoupit na stanovisté, nabit zbran
a zavolat o ter¢, ktery bude vypustén v souladu s bodem a);

na kazdy ter¢ je povoleno vystfelit pouze jeden (1) naboj;

po odstfileni se musi stfelec presunout na konec fady strelct
&ekajicich na stfelbu;

vSichni zbyvajici stfelci Ucastnici se rozstfelu musi postupovat
obdobné

vsichni, u nichz nedos$lo k poruseni shody na Stanovisti 1, musi prejit
na Stanovisté 2 a pokracovat, dokud nejsou shody poruseny;

tento postup bude pokracovat, dokud nebudou vSechny shody
vyfeseny.

3 DOUBLE TRAP

VSichni stfelci se shodou se jeden za druhym v pofadi podle
predbé&znych vysledkd (nejvyssi poradi bude stfilet prvni) sefadi za
Stanovistém 1, kde bude rozstrel zahajen. Rozstrel bude probihat do
poruseni schody na pravidelna dvojter¢ podle schématu C;

pred zahajenim rozstrelu rozhod¢i ukaze jeden (1) pravidelny dvojter¢
(schéma C);

prvni stfelec musi na povel nastoupit na stanovisté, nabit zbran
a vydat povel k vypusténi dvojterce;

po odstfileni stfelec musi opustit stanovi§té a postavit se nejméné
1 metr za stanovisté 2;

vSichni stfelci se shodnym vysledkem musi ucinit totéz;

prvni stfelec nesmi nastoupit na stanovisté, dokud rozhod¢i nevyda
povel ,START";

stfelci, ktefi minou vétsi pocet teréll na daném stanovisti jsou horsi
a musi odejit;

timto zplsobem bude postupovano do vyfeseni shody.
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9.155.4 SKEET

a) Pred zahdjenim rozstfelu musi prvni stfelec stat bezprostfedné za
stanovi$tém 4 a musi mu byt umoznéno sledovat jeden (1) pravidelny
dvojterc;

b) vSichni stfelci se shodou budou opakované stfilet na stanovisti 4
v pofadi, které bude stanoveno podle predbéznych vysledkl
kvalifikace (nejvy$si poradi bude stfilet prvni)

c) poté, co rozhod¢i vyda povel ,START", postavi se prvni stfelec na
stanovi$té 4, nabije a bude stfilet na pravidelny dvojter¢ v porfadi
(vysoka — nizkd). Po odstfileni se stfelec musi zafadit na konec
skupiny ¢ekajicich strelch.

d) vSichni stfelci se shodnym vysledkem musi u€init totéz.

e) strelci, ktefi minou vétsi pocet teréu z daného dvojterée jsou horsi
a musi odejit.

f) stfelci, jejichz vysledky se stale shoduji, musi zlstat a prvni z nich se
postavi na stanovisté, nabije a bude stfilet na opacny dvojter¢ (nizka —
vysokd). Po odstfileni se stfelec musi zafadit na konec skupiny
Eekajicich strelcu.

g) vSichni stfelci se shodnym vysledkem musi uginit totéz.

h) pokud shody zlstavaji nerozhodnuty, tento postup stfelby na fadny
a opacny dvojteré musi pokracovat, dokud nebude rozhodnuto.

9.16. PROTESTY A ODVOLANI

9.16.1 PORUSENI PRAVIDEL
Jury, hlavni rozhod&i a rozhodgi vétSinou uréi podle tfi (3) hlavnich
hledisek pfi nedodrzeni nebo poruseni pravidel:

a) ,vefejné” — neskryvané

b) ,technické” — méné dulezité nedodrzeni pravidla

c) ,skryté" (zaml€ené) — UumysIné nebo velmi vazné poruseni pravidel
nebo bezpecénosti

9.16.2 Jury musi byt odpovédna za posouzeni a rozhodnuti o mife
trestu, byt schopna posoudit zjisténé poruseni pravidel i jinak, nez by
automaticky vyplyvalo z téchto pravidel.

9.16.3 Kdyz je ukazana néktera z trestnych karet, musi byt soucasné
doprovazena pfislusnym vyhlasenim slova ,VAROVANI®, ,SRAZKA®
nebo ,DISKVALIFIKACE®, a to vhodnym zpusobem tak, aby nevznikla
pochybnost o smyslu tohoto vazné minéného postupu. Neni nezbytné
ukazat kartu s VAROVANIM dfive, nez se pouZije karta se SRAZKOU
nebo DISKVALIFIKACI.
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9.16.4 VAROVANI (ZLUTA KARTA)
9.16.4.1 ,Verejné“ poruseni pravidel
V pFipadé vychoziho vefejného poruseni pravidel jako je:
a) nespravné oble¢eni podle predpist
b) neopodstatnéné preruseni strelby
c) pfijimani nedovoleného kou€ovani pfi zavodé
d) neopravnéné vniknuti do prostoru stfelby
e) nesportovni chovani
f)  umysiny pokus obchazet ducha pravidel
g) kazdé jiné poruSeni nebo udalost, ktera vyzaduje udélit varovani
9.16.4.2 VAROVANI (Zlutd karta) vyznagené na prislusném polozkovém
listé ¢lenem jury, hlavnim rozhod¢&im nebo rozhod&im bude nejprve
dano tak, Ze stfelec, trenér nebo vedouci druzstva bude mit moznost
opravit chybu.
9.16.4.3 Kdyz stfelec neopravi véas chybu, na kterou byl upozornén
varovanim, bude mu ulozZen trest.
9.16.4.4 Pfi opakovaném poruSeni trenérem nebo jinym Ccinitelem
druzstva, bude jury Zadat provinilce, aby opustil sousedstvi strelisté
pro zbytek polozky, a stfelec muZe byt potrestan.
9.16.4.5 ,Technické“ poruseni pravidel
V pripadé pocatecniho ,technického* poruseni pravidel béhem
soutézni polozky zejména:
0) chybna pozici nohou (pfeslap)
p) prekroc¢eni dovoleného ¢asového limitu pfed vystifelem
q) pohotovostni postoj na skeetu neni v souladu s pravidly
r) stfelec na skeetu s vyjimkou stanovisté 8 otevie zbran mezi dvéma (2)
jednotlivymi vystrely na témze stanovisti
s) sledovani nebo zaméfovani se zbrani na pred¢asné nebo opozdéné
vypustény ter¢ a jeho Glomky bez vystrelu
9.16.4.6 VAROVANI (Zluta karta) vyznagené na prislusném polozkovém
listé bude ukazano rozhod¢im strelci, ktery se provinil.
9.16.4.7 Kazdy odpoget (srazka) provedeny rozhod&im (ZELENA KARTA)
pro jakykoli druhy nebo nasledujici pfipad v poloZce, pro poruseni
pravidel, musi byt vyznaen na polozkovém listé rozhod&im predtim,
nez bude polozkovy list odeslan hodnotici komisi (do vysledkové
kancelare).
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SRAZKA (ZELENA KARTA)

9.16.5.1 Srazka tercu pro jiny prestupek uloZeny nejméné 2 ¢leny jury,

a)
b)

<)

d)
e)

musi byt provedena z polozky, ve které se pfestupek vyskytl.

Srazka jednoho (1) ter€e musi byt udélena v kazdém pfipadé za:
prekazeni jinému stfelci nesportovnim chovanim;

opomenuti vykonavat funkci pomocného rozhod¢iho nebo nezajisténi
vhodného nahradnika;

pfipad, Ze na Zadost o podani vysvétleni k néjaké udalosti, strelec
védomé a umysIné poda klamné (chybné, nespravné) informace;
opozdénou prezenci na semifinalovém strelisti;

narusovani vybaveni strelnice po prvotnim poruseni.

9.16.5.2 Nedokonéena polozka

Odpocet zbyvajicich teréd v polozce musi byt dan vétSinovym
rozhodnutim jury v pfipadech, kdy stfelec opusti strelisté pred
dokonéenim polozky bez souhlasu rozhod¢iho.

9.16.5.3 Nepfitomny stfelec (,ABSENT*)

Kdyz neni néktery stfelec pfitomen na stfelisti v dobé, kdy je jeho
jméno kontrolovano z polozkového listu, pak musi rozhodg¢i stfelcovo
startovni ¢islo (Bib) a jméno nahlas vyhlasit trikrat (3x) béhem jedné
(1) minuty. Jestlize se stfelec do konce této minuty nedostavi, musi ho
rozhod&i nahlas prohlasit za nepfitomného (,ABSENT"). Od okamziku,
kdy je stfelec prohlaSen za nepfitomného (,ABSENT"), se nesmi
pfipojit ke skupiné a stfelba musi zagit bez ného.

9.16.5.4 Nahrada zmeskané polozky

a)

b)

Zavodnik, ktery je prohlaSen za nepfitomného, se musi sam pfihlasit
u hlavniho rozhod¢iho dfive, nez skupina dokonéi tuto polozku,
a pozadat ho o povoleni zmeSkanou poloZzku odstfilet. Opomenuti to
udélat, mGze mit za nasledek diskvalifikaci ze zavodu.

Strelci pak bude dovoleno odstfilet zmeskanou polozku v dobé a na
stfelisti, které urCi hlavni rozhod¢i, a jsou mu srazeny tfi (3) terce
z nahrazované polozky. Pokud je to mozné, bude stfelci umoznéno
odstfilet nahradni polozku na strelisti, na které se nedostavil.

9.16.5.5 Mimoradné okolnosti

48

Kdyz prijde stfelec pozdé do zavodu a mlze prokazat, Ze jeho
musi mu dat jury vzdy pfileZitost se zavodu zucastnit bez disledk(
v celém rozsahu stfeleckého programu. V tomto pFipadé hlavni
rozhod¢i uréi kdy a kde bude stfilet a nebude potrestan srazkou.
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9.16.6 DISKVALIFIKACE (CERVENA KARTA)
9.16.6.1 Diskvalifikace muze byt udélena vétSinovym rozhodnutim Jury.
9.16.6.2 Diskvalifikace stfelce (nebo zakaz vstupu pro vedouciho
druzstvanebo trenéra do prostoru stfelisté) muze byt udéleno pro:
a) zavazné poruseni bezpecnosti a poruSeni pravidel o bezpecnosti;
b) nebezpetné zachazeni se zbrani a chovani (opakované nahodné
vystiely mohou byt dlivodem k vylouceni);
c) manipulaci s nabitou zbrani po vydani povelu ,STOP*;
d) opakovani pripadu, ktery uz znamenal vystaveni karty s varovanim
nebo srazkou;
e) uzivani naboju, které nejsou v souladu s pravidly ISSF a poskytuji
vyhodu;
f)  UmysIné zneuzivani ¢inovnikd druZstva nebo ¢inovnikl zavodu;
g) pokracovani v odmitnuti délat pomocného rozhod¢iho strelcem;
h) opomenuti odstfilet zmeskanou pfedchozi polozku;
i) védomé a umysiné podavani klamnych informaci a zamérné usilovat
o0 zatajeni skute€nosti v zavaznych pfipadech;
j)  pfipady, kdy jsou pfestupky schvalné zaml€eny;
k) poruseni pravidel tykajicich se zbrani a pozice oficialni pasky ISSF
9.16.7  DISKVALIFIKACE VE FINALE
Kdyz je strelec diskvalifikovan pro néjaky diivod v prubéhu findle, bude
zafazen jako posledni mezi Uc¢astniky findle, ale ve zvefejnénych
vysledcich bude uveden jeho vysledek z kvalifikace.
9.16.8 SLOVNi PROTEST
9.16.8.1 Pravo na protest
Strelec nebo ¢inovnik druzstva ma pravo protestovat, pokud se to tyka
zavodu, rozhodnuti nebo jednani ihned a slovné cinovniku zavodu
(vedoucimu strelisté, rozhod&imu, ¢lenu Jury apod.)
9.16.8.2  Takové protesty mohou byt podany v nasledujicich pfipadech:
a) kdyz nebyly dodrzeny pfedpisy nebo pravidla ISSF
b) kdyz nebyl dodrZzen vydany program zavodu
c) kdyz jde o rozdilny nazor na rozhodnuti nebo jednani ¢&inovnika
zavodu nebo ¢lena jury
d) stfelec byl ohroZzen nebo vyru$en jinym stfelcem, nékterym z ¢inovnikd
zavodu, divaky, médii, jinou osobou nebo udalosti.
Poznamka: Na rozhodnuti rozhod¢iho ohledné zasazeni, chybeni
nebo prohlaseni ter¢e, na ktery stielec stfilel, za nepravidelny, se smi
stfelec pouze dotazat (viz 9.16.8.1 a 9.8.11.1).
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9.16.8.3  Cinovnici zavodu musi ihned posoudit pfijaty Gstni protest a uginit
rozhodnuti, které povede ke spravnému vyfeSeni situace, nebo
odkazat protest k rozhodnuti Jury. V takovych pfipadech se, bude-li to
nezbytné, mize byt stfelba do¢asné zastavena.

9.16.9 PISEMNY PROTEST

9.16.9.1 Pravo na protest
a) Stfelci nebo c¢inovnici druzstev, ktefi nesouhlasi s konanim nebo
rozhodnutim o slovnim protestu, mohou u Jury podat formaini protest
v pisemné podobé.
b) Pisemny protest muZe byt podan, aniz by mu musel pfedchazet slovni
protest.
9.16.9.2 Casovy limit k podani protestu
Pisemny protest musi byt podan do dvaceti (20) minut po ukonéeni
polozky, ve které se doty¢na udalost prihodila. Pisemné protesty musi
byt doprovazeny pfisluSnym poplatkem za podani protestu.
9.16.10 ODVOLANI
9.16.10.1 Pravo na odvolani
V pfipadé nesouhlasu s rozhodnutim Jury, mize byt zalezitost
postoupenaOdvolaci Jury, s vyjimkou rozhodnuti Finalové Jury, proti
nimz neni odvolani. Findlova Jury — Jury pro brokova findle — je
tvorena dvéma (2) ¢leny brokové Jury a jednim (1) ¢lenem Odvolaci
Jury, ktefi byli ustanoveni technickym delegatem a predsedou brokové
Jury (viz 9.17.2.6.d).
9.16.10.2 Casovy limit k podani odvolani
Takové odvolani musi byt pfedloZzeno pisemné vedoucim druzstva
nebo jeho predstavitelem nejpozdéji do dvaceti (20) minut po
oznameni rozhodnuti Jury. Odvolani musi byt doprovazeno
pfislusnym poplatkem.
9.16.10.3 Rozhodnuti odvolaci Jury
Rozhodnuti odvolaci Jury je kone¢né.
9.16.11 NESOUHLAS S ROZHODNUTiIM ROZHODCIHO
9.16.11.1 Postup strelce
a) Kdyz stfelec nesouhlasi s rozhodnutim rozhodéiho, pokud se to tyka
jednotlivého ter€e, musi protestovat neprodlené (nez dal$i stfelec
vystfeli) zvednutim paze a slovnim vyrokem ,PROTEST".
b) Rozhod¢i pak musi do¢asné prerusit stfelbu a po vyslechnuti nazoru
pomocnych rozhod€ich sdm rozhodnout.
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9.16.11.2 Postup u ¢inovnika druzstva

a)

b)

9.17.1

a)

b)
c)

d)

9.17.2

Kdyz ¢&inovnik druzstva neni spokojen s kone¢nym rozhodnutim
rozhod¢iho, s vyjimkou zasazeného, chybeného nebo nepravidelného
terCe, nesmi zpozdit stfelbu, ale musi upoutat pozornost rozhod¢iho,
ktery udéla poznamku na polozkovém listé, Ze stfelec trva na podani
protestu.

Protest musi rozhodnout Jury.

FINALE V OLYMPIJSKYCH DISCIPLINACH
Findle miZe byt uspofddano na samostatném stfelisti nepouzitém
v kvalifikaci nebo na jednom ze streli§t pouzitych v kvalifikaci.
ROZSAH FINALE
V olympijskych brokovych disciplinach je zakladni zavod kvalifikaci pro
findle (viz také 3.3.2.3 a 3.3.4). Sest (6) nejlepSich strelcl z kvalifikace
postupuje do finale.
Finale ma dva (2) stupné — semifinale a dva (2) medailové zapasy.
Finalisté nastupuji do kazdého findlového stupné s nulovym
nastfelem, nastfely z kvalifikace nebo ze semifindle se nepfenaseji
dale.
Prvni a druhy stfelec ze semifinale svedou zapas o zlatou medaili, treti
a Ctvrty stfelec ze semifindle svedou zapas o bronzovou medaili. Paty
a Sesty stfelec ze semifinale dale nepostupuji.

VSEOBECNE POSTUPY VE FINALE

9.17.2.1 Cas dostaveni se

a)
b)

c)

d)

Stielci G€astnici se semifindle se musi dostavit na finalové strelisté
nejpozdéji patnact (15) minut pfed zahajenim semifinale.

Strelec, ktery se dostavi pozdé, bude srazen jeden (1) bod z vysledku
dosazeného v semifinale.

Stfelci se musi dostavit s vybavenim, se zavodnim oble€enim
a s narodnim dresem vhodnym k uCasti na ceremonialu vyhlaSeni
vysledkl. Jury musi potvrdit, Ze jsou pfitomni vSichni Ucastnici a Ze
jejich jména a narodnost jsou spravné uvedeny ve vysledkovém
systému a na vysledkové tabuli. Jury musi provést kontrolu stfelcova
stfeliva avybaveni, a to co nejdfive po stfelcové prezenci.

Stielec, ktery se nedostavi k prezenci do kteréhokoliv stupné finale,
nebude startovat a bude zafazen na konec vysledkd daného
findlového stupné.

9.17.2.2 Cas zahajeni.

Casem zahajeni semifinéle je okamzik, kdy je vydan povel ,START"
k zahajeni semifinale.
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9.17.2.3 Poradi stfelcu pfi zahajeni a startovni ¢isla

Poradi stfelcti v semifindle je stanoveno ndhodnym losem, ktery musi
byt proveden automaticky poc¢itatem pred vydanim finalové startovni
listiny (viz 9.15.1.1). Stfelcim budou vydana nova startovni ¢isla (1-6).
Ve vsech finalovych stupnich a rozstrelu strelci stfili v poradi podle
pridéleného startovniho &isla (nejnizsi Eislo jako prvni).

9.17.2.4 Kontrolni stielba a ukazka terct
Pfed zahajeni semifindle musi byt ukazany terce a stfelcim musi byt
umoznéno provést kontrolni stfelbu.

9.17.2.5  Specialni vybaveni
Finalova stfelnice musi byt vybavena reproduktory pro hlasatele,
kiesly pro Jury a trenéry vSech ucastniku findle, vysledkovou tabuli
(elektronickou nebo manualni) a elektronickym ¢asovacim systémem
ke kontrole ¢asu k priprave.

9.17.2.6  Cinovnici finale

a) Rozhodc¢i. Finadle vede zkuSeny rozhod¢i s licenci ISSF rozhod¢iho
brokové stfelby.

b) Postranni rozhod¢i a rozhod¢i €asovaciho systému. Rozhod¢imu
asistuji dva ur€eni postranni rozhod¢i. Dal$i rozhod¢i musi byt ur¢en
k obsluze elektronického ¢asovaciho zafizeni. VSichni tito rozhod¢i
jsou ur€eni z rozhod¢ich jmenovanych pro soutéz.

c) Jury. Jury dozird na vedeni findle. Jeden (1) ¢élen Jury musi byt
uvolnén do Finalové Jury.

d) Finalova Jury.KfeSeni protestd v prubéhu findle je vytvorena
Finalova Jury, kterd je tvofena jednim (1) ¢lenem Odvolaci Jury,
jednim (1) ¢lenem Jury uvolnénym do Findlové Jury a jednim (1)
dalSim ¢lenem Jury, ktery je jmenovan Technickym delegatem
a predsedou Jury.

e) Technicky ¢&inovnik. Zajistuje fungovanivysledkového systému
a vysledkové tabule. V pfipadé poruchy neprodlené upozorni
rozhod¢iho a Finalovou Jury a urychlené zajisti feSeni vzniklého
problému.

f)  Hlasatel. Je jmenovan organizatnim vyborem za ucelem predstaveni
finalistd, vyhlaseni vysledk( a pfedavani informaci divakim.

9.17.2.7 Postup pri finale

Findle je vedeno v souladu s té&mito findlovymi postupy. Brokovy
pravidla pro jednotlivé discipliny také plati, avSak s vyjimkou rozdill
vyplyvajicich z nasledujicich ustanoveni (9.17):

a) Trap. Semifindle a kazdy medailovy zapas sestava z polozky patnacti
(15) teréu. Finalisté stfili na kazdy ter¢ pouze jednu ranu. V Semifinale
stfelci zaujmou startovni pozice 1-2-3-4-5-6 v poradi podle startovnich
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Gisel (viz. 9.17.2.3, nejnizsi startovni Gislo jako prvni). Poté, co strelec
na stanovisti odstfili, musi se posunout na dalSi stanovisté, aby mohl
odstfilet podle dané sekvence, pficemz v Semifindle finalisté stfili
jeden (1) levy, jeden (1) pravy a jeden (1) pfimy teré na kazdém
stanovisti. V Medailovych zapasech budou u€astnici stfilet pouze na
stanovistich 2, 3 a 4. Dva (2) stfelci budou zacinat na stanovistich
2 a 3 (nizsi startovni Cislo na stanovisti 2). Strelci stfeli na jeden ter¢
a poté postoupi. Pfi medailovych zapasech budou stfelci stfilet na
kazdém stielisti stiilet na dva (2) terCe levé, dva (2) terée pravé
ajeden (1) ter¢ pfimy. V Semifinale a v medailovych zapasech musi
byt pouzit ¢asovaci systém kontrolujici dvanact (12) sekund casu
k pripravé.

b) Double Trap. Semifindle a kazdy medailovy zapas sestava z patnacti
(15) dvojtercd.V Semifindle stfelci zaujmou startovni pozice 1-2-3-4-5-
jako prvni). Poté, co strelec na stanovisti odstfili, musi se posunout na
dalsi stanovisté. V Semifinale finalisté stfili na tfi (3) dvojterée na
kazdém stanovisti — jeden (1) podle schématu A, jeden (1) podle
schématu B a jeden (1) podle schématu C, pficemz tato dvojterce jsou
nepravidelné stfidany. V Medailovych zapasech budou G¢astnici stfilet
pouze na stanovistich 2, 3 a 4. Dva (2) stfelci budou zacinat na
stanovistich 2 a 3 (nizsi startovni ¢islo na stanovisti 2). Strelci stfeli na
jeden dvojter¢ a poté postoupi. Pfi medailovych zapasech budou
strelci stfilet na kazdém strelisti stfilet na pét (5) dvojteréli — dva (2)
podle schématu A, dva (2) podle schématu B a jeden podle schématu
C, pficemz tato dvojterée jsou nepravidelné stridany. V Semifinale
av medailovych zapasech musi byt pouzit C&asovaci systém
kontrolujici dvanact (12) sekund ¢asu k pfiprave.

c) Skeet. Semifindle a kazdy medailovy zapas sestava z polozky osmi
(8) dvojter¢h. Finalisté stfili na stanovistich 3-4-5-4 v pofadi podle
kazdém stanovisti jeden (1) normalni dvojteré¢ a jeden (1) opacny
dvojter¢. V Semifindle a v medailovych zapasech musi byt pouZzit
Gasovaci systém kontrolujici tficet (30) sekund ¢asu k pfipravé.

9.17.2.8 Nerozhodné vysledky na patém a Sestém misté

Dva (2) finalisté, ktefi na zakladé semifinalového vysledku nepostupuji
dale, budou jejich pofadi stanoveno na zakladé jejich semifinalovych
vysledkl. Nerozhodné vysledky budou feSeny v rdmci semifindlové
polozky podle pravidla ,Count back®. Pokud neni timto zplsobem
shoda porusena, budou poradi téchto stfelcu stanoveno podle
vysledku kvalifikace.
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9.17.2.9 Nerozhodné vysledky a rozstrely

a)

b)

c)

54

Shody na druhém a ¢tvrtém misté na konci semifindle a shody po
medailovych zapasech budou feSeny rozstielem. V pfipadé vice nez
jedné shody na konci semifindle se bude nejprve rozhodovat shoda
oniz8i poradi. Poradi stfelcl v rozstfelu bude uréeno podle
nasleduijicich pravidel.

Trap. VSichni stfelci se shodnym vysledkem po Semifindle se sefadi
v poradi podle startovniho Cisla za Stanovistém 1, kde bude rozstrel
zahajen. Rozstfel bude probihat do poruseni schody podle nasledujici
sekvence ter¢l: Stanovisté 1 — levy ter¢, Stanovisté 2 — pravy terc,
Stanovisté 3 — levy ter¢, Stanovisté 4 — pravy ter¢, Stanovisté 5 — levy
teré, poté Stanovisté 1 — pravy ter¢, atd. Na kazdy ter¢ je povoleno
vystrelit pouze jeden (1) naboj; po odstfileni se musi stfelec pfesunout
na konec fady stfelcd Eekajicich na stfelbu; vSichni zbyvajici strelci
Ucastnici se rozstfelu musi postupovat obdobné. VSichni zavodnici se
shodou po medailovych zapasech budou postupovat obdobnég, ale
pouze na stanovistich 2, 3 a 4.

Double Trap. VSichni stfelci se shodnym vysledkem po Semifinale se
sefadi v poradi podle startovniho Cisla za Stanovistém 1, kde bude
rozstrel zahajen. Rozstfel bude probihat do poru$eni schody pouze na
dvojterée podle schématu C. Prvni stfelec musi na povel nastoupit na
stanovisté, nabit zbrarfi a vydat povel k vypusténi dvojtere; po
odstfileni stfelec musi opustit stanovisté a postavit se nejméné 1 metr
za dal$i stanovisté; vSichni zbyvajici stfelci U€astnici se rozstrelu musi
postupovat obdobné. Prvni stfelec nesmi postoupit na stanovisté,
dokud strelec nevyda povel ,START". VSichni zavodnici se shodou po
medailovych zapasech budou postupovat obdobné, ale pouze na
stanovistich 2, 3 a 4. Strelci, ktefi minou vétsi pocet ter¢l na daném
stanovisti jsou hor$i a musi odejit. Tento postup bude pokracovat na
stanovistich 2, 3, 4 a 5 do vyfeSeni shod. VSichni zavodnici se shodou
po medailovych zapasech budou postupovat obdobné, ale pouze na
stanovistich 2, 3 a 4.

Skeet. Strelci nastoupi na stanovisté 3, kde kazdy obdrzi jeden (1)
fadny dvojter¢; pokud neni shoda vyreSena na prvnim dvojteréi, budou
stfilet na opacny dvojter¢; pokud neni shoda vyfeSena, prejdou na
stanovisté 4, kde kazdy obdrzi fadny dvojter¢ a pokud neni shoda
vyfeSena, pak opacny dvojter¢; tento postup pokracuje na stanovisti 5
a poté opét na stanovisti 3, dokud nebude shoda rozhodnuta.
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9.17.3  POSTUP PRI VEDENI FINALE
Cas Stupen Postup
15:00 Semifinale Vedouci druzstev jsou zodpovédni za
minut pred dostaveni se to, Ze se jejich stfelci dostavi na
zahajenim stielcul findlovou strelnici (9.17.2.1).
Rozhod¢i umozni semifinalistdim
10:00 Ukazka terca a d°k°nc't, Jejic h pripravu, - provevst
. " A kontrolni vystfely a ukaze jim terce
minut pred kontrolni X .
PO M v souladu s pravidly kazdé
zahajenim stielba B o
discipliny.Jury provede kontrolu stfeliva
a vybaveni.
.5:00V Shromazdéni Vsu’:hm o semifinalisté, ) rozhpdm
minut pred " . | avykonny €len Jury se musi dostavit na
. pro predstaveni . o . N
zahajenim misto uréené uprostred stfelnice.
Hlasatel pfedstavi semifinalisty v pofadi
4:00 podle startovnich c¢isel, uvede jejich
R Predstaveni vysledky z kvalifikace a jejich dosavadni
minuty pfed finalistt V&S] ispéch
zahajenim inalistd nejvetsi uspéchy. ) B
Hlasatel nasledné predstavi rozhod¢iho
a Clena Jury.
koo Priprava Rozhod&i vyzve semifinalisty, aby
'a pr semifinale zaujali své misto na stanovistich.
zahajenim
Rozhod¢i vyda povel ,START".
0:00 Strelci (TRAP, DOUBLE TRAP) maji
minu.t ted Zahajeni 12 sekund na vyzadani ter¢e/dvojterce.
L pre semifinale Strelci (SKEET) maji 30 sekund od
zahajenim

postoupeni na stanovisté, na vyzadani
a stfelbu na oba dvojterce.
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Mezivysledkova pauza
(opakované)

Mezivysledkova pauza bude vyhlaSena po
odstfileni kazdych péti (5) semifinalovych
teré¢l nebo dvojteréu vSemi ucastniky, resp. tfi
(3) ter€d medailovych zapast vSemi
ucastniky.

Televizni produkce tyto pauzy vyuZije
k ukazani pribéznych vysledkG a poradi.
Hlasatel kratce hovofit o stfelcich a jejich
vysledcich. Po 5 az 25 sekundach rozhod¢i
vyda povel ,READY* po kterém prvni stfelec
zahdji stfelbu.

Ukonéeni semifinale

Po ukonéeni semifinale musi odpovédny ¢len
Jury zjistit, zda doSlo k néjaké shodé ve
vysledcich. Pokud ne, ¢len Jury neprodlené
vyhlasi ,RESULTS ARE FINAL“ (,vysledky
jsou konecné®).

Pokud ano, ¢&len Jury instruuje rozhodgi
k provedeni  rozstfelu. V pfipadé vice
rozstiell probé&hne nejprve rozstfel o Ctvrté
misto. Po ukonéeni rozstreld ¢len Jury
neprodlené vyhlasi ,RESULTS ARE FINAL"®
(,vysledky jsou kone¢né®).

Na konci semifindle hlasatel vyhlasi, ktefi dva
stfelci ve finale konéi, ktefi dva nastoupi do
medailového zapasu o bronz a ktefi dva do
medailového zapasu o zlato.

Zahajeni medailovych
zapasu

Po cca 2-3 minutové pauze musi nasledovat
medailové zapasy — prvni o bronz a druhy
o zlato. Po uvedené pauze rozhod€i vyzve
stfelce soutézici o bronz, aby se dostavili na
stfeliSték predstaveni. Neprobiha ani ukazka
ter€, ani kontrolni stfelba. Pofadi je
stanoveno podle startovnich &isel. Shody po
medailovém zapase jsou feSeny rozstielem.

Vyhlaseni zapasu o
bronzovou medaili

Poté, co jsou stfelci vyzvani k nastupu na
strelisté, hlasatel tyto stielce predstavi.

Zapas o bronzovou
medaili

Po predstaveni stfelcli rozhod¢i vyzve strelce,
aby zaujali sva stanovisté. Po minuté vyda
povel ,START“. Probiha stfelba podle
findlovych pravidel. Pokud na konci zapasu
dojde ke shodé, bude feSena neprodlené
rozstrelem.

56 2. vydani 2014 — autorska prava CSS (ISSF)




Po ukonéeni zapasu o bronzovou medaili

Vyhlaseni zapasu o zlatou | hlasatel vyhldsi bronzového medailisti

medaili a Ctvrtého strelce v poradi. Poté predstavi
stfelce zapasu o zlatou medaili.

Zapas o zlatou medaili

Po predstaveni stfelct rozhod¢i vyzve stielce,
aby zaujali sva stanovisté. Po minuté vyda
povel ,START". Probiha stfelba podle
finalovych pravidel. Pokud na konci zapasu
dojde ke shodé, bude feSena neprodiené
rozstrelem.

Po ukonéeni medailovych zapasu ¢len Jury

Poté co jsou medailové vyhlasi ,RESULTS ARE FINAL“ (,vysledky
zapasy rozhodnuty jsou kone¢né®). Hlasatel musi neprodlené

vyhlasit medailisty.

9.17.4
a)

b)

c)

d)

9.17.5
a)

b)

c)

ZAVADY ZBRANi NEBO STRELIVA

Pokud rozhod¢&i rozhodne, Ze zbrarn nebo stfelivo jsou nezpusobilé
a neni to chybou strelce, stfelci musi byt dany maximailné tfi (3) minuty
na odstranéni zavad nebo vyménu zbrané ¢i streliva. Pokud to nelze
v uvedeném Case uskutecnit, stfelec musi odstoupit.
Poté, co je zavada odstranéna, nebo poté, co strelec odstoupil,
finalovy stupert musi pokraovat. Umisténi odstoupivsiho stfelce bude
stanoveno na zakladé vysledku dosazeného pred zavadou.
Stfelci jsou povoleny maximalné dvé (2) zavady v prabéhu celého
finale a vSech findlovych rozstrell, a to bez ohledu na to, zda se snazil
zavadu odstranit.
V8echny pravidelné ter¢e, na které nebylo vystfeleno v disledku dal$i
zavady, budou prohlaseny za chybené, bez ohledu na to, zda se na né
stfelec pokusil vystrelit &i nikoliv.

PROTESTY V PRUBEHU FINALE
Pokud stfelec nesouhlasi s rozhodnutim rozhod¢iho o zasazeném,
chybeném, novém a nepravidelném terci, musi nejpozdéji do chvile,
nez odstfili dal$i stfelec, zvednout ruku a fici ,PROTEST".
Rozhod¢i poté musi neprodlené prerusit stfelbu, poradit se
s pomocnymi rozhod¢imi a rozhodnout.
VSechny ostatni protesty budou bezodkladné rozhodnuty Finalovou
Jury. Rozhodnuti Finalové Jury je kone¢né a nelze se proti nému
odvolat.
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d) Pokud je protest ve findle, ktery se netykd rozhodnuti rozhodciho
0 zasazeném, chybeném, novém a nepravidelném terci, zamitnut,
bude uplatnéna srazka prvnich dvou (2) zasazenych ter¢l.

e) Ve finale nejsou stanoveny zadné protestni poplatky.

9.18. SCHEMATA A TABULKY
9.18.1 Stranové uhly pro TRAP

AN

Terce z vrhacky €. 1 musi padat do prostoru A-B-C
Terce z vrhacky €. 2 musi padat do prostoru D-E-F
Terée z vrhacky €. 3 musi padat do prostoru G-H-I
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9.18.2 Stranové uhly pro DOUBLE TRAP

Maximum allowable
tolerance 0.5 degrees left or nght

maximum ‘ maximum
25 0 &
¥, 8 9
(1) (2) (3)

Preklad: ,Maximalni pfipustna tolerance jeden (1) stupei vlevo nebo vpravo*

(pozn.: od 2014 byla tolerance zvySena na 1 stuperi)

2. vydani 2014 — autorska prava CSS (ISSF)

59



—

9.18.3 Tabulky nastaveni vrhaéek pro TRAP
Tabulka 1
ey . Vyska [m] ve
Skupina CIS!O S'trano:/y vzdglenosti 10m Dolet
vrhacky uhel [°]
od okopu
1 25P 2,00
1 2 5L 3,00
3 35L 1,50
4 45p 2,50
2 5 10P 1,80
6 35L 3,00
7 35P 3,00
3 8 5L 1,50 Jem
9 45L 1,60 -
10 40P 1,50
4 11 0 3,00
12 25L 2,60
13 20P 2,40
5 14 5P 1,90
15 35L 3,00
Tabulka 2
. Cislo Stranovy Vyska ve
Skupina " . vzdalenosti 10 m Dolet
vrhaéky uhel
od okopu
1 25P 3,00
1 2 5L 1,80
3 35L 2,00
4 40P 2,00
2 5 0 3,00
6 45L 1,60
7 45p 1,50
3 8 0 2,80 Z?m
9 40L 2,00 -
10 15P 1,50
4 11 5P 2,00
12 35L 1,80
13 35P 1,80
5 14 5L 1,50
15 40L 3,00
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Tabulka 3
<. . Vyska ve
Skupina Cislo Stranovy | e 0m | Dolet
vrhaéky uhel
od okopu
1 30P 2,50
1 2 0 2,80
3 35L 3,00
4 45P 1,50
2 5 5L 2,50
6 40L 1,70
7 30P 2,80 76m
3 8 5P 3,00 +1m
9 45L 1,50 -
10 45p 2,30
4 11 0 3,00
12 40L 1,60
13 30P 2,00
5 14 0 1,50
15 35L 2,20
Tabulka 4
X: . Vyska ve
Skupina Cislo Stranovy |\ qslenosti10m | Dolet
vrhacky uhel
od okopu
1 40P 3,00
1 2 10P 1,50
3 30L 2,20
4 30P 1,60
2 5 10L 3,00
6 35L 2,00
7 45p 2,00
3 8 0 3,00 Z?m
9 20L 1,50 -
10 30P 1,50
4 11 5L 2,00
12 45L 2,80
13 35P 2,50
5 14 0 1,60
15 30L 3,00
2. vydani 2014 — autorska prava CSS (ISSF) 61




Tabulka 5
<. . Vyska ve
Skupina Cislo Stranovy | ool eiiom | Dolet
vrhacky uhel
od okopu
1 45p 1,60
1 2 0 3,00
3 15L 2,00
4 40P 2,80
2 5 10L 1,50
6 45L 2,00
7 35P 3,00
3 8 5L 1,80 7om
9 40L 1,50 -
10 25P 1,80
4 11 0 1,60
12 30L 3,00
13 30P 2,00
5 14 10P 2,40
15 15L 1,80
Tabulka 6
X . Vyska ve
Skupina Cislo Stranovy |\ Gslenosti10m | Dolet
vrhaéky uhel
od okopu
1 40P 2,00
1 2 0 3,00
3 35L 1,50
4 35P 2,50
2 5 10P 1,50
6 35L 2,00
7 35P 2,00
3 8 5L 1,50 Z?m
9 40L 3,00 -
10 45p 1,50
4 11 10L 3,00
12 25L 2,60
13 25P 2,40
5 14 5P 1,50
15 45L 2,00
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Tabulka 7
. . Vyska ve
Skupina Cislo Stranovy | o eiiom | Dolet
vrhaéky uhel
od okopu
1 35P 2,20
1 2 5L 3,00
3 20L 3,00
4 40P 2,00
2 5 0 3,00
6 45L 2,80
7 40P 3,00
3 8 0 2,00 Jem
9 40L 2,20 -
10 45p 1,50
4 11 5P 2,00
12 35L 1,80
13 20P 1,80
5 14 5L 1,50
15 45L 2,00
Tabulka 8
X: . Vyska ve
Skupina Cislo Stranovy |\ Gslenosti10m | Dolet
vrhacky uhel
od okopu
1 25P 3,00
1 2 5P 1,50
3 20L 2,00
4 40P 1,50
2 5 0 3,00
6 45L 2,80
7 35P 3,00
3 8 5L 2,50 Z?m
9 45L 2,00 -
10 45P 1,80
4 11 0 1,50
12 30L 3,00
13 30P 2,00
5 14 10P 3,00
15 15L 2,20
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Tabulka 9
o . Vyska ve
Skupina Cislo Stranovy | ool eiiom | Dolet
vrhacky uhel
od okopu
1 40P 3,00
1 2 0 1,80
3 20L 3,00
4 15P 3,00
2 5 1oL 1,50
6 35L 2,00
7 45p 1,60
3 8 0 2,80 7om
9 30L 3,00 -
10 30P 2,00
4 11 5L 2,00
12 15L 3,00
13 35P 2,90
5 14 0 1,60
15 45L 2,20
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